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LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

1 L'OBJET?

Afin d'éviter les paraphrases inutiles et de redire ce que d'autres ont déja dit
(mieux que moi) vous trouverez dans les paragraphes suivants les sources du site
"Comment ¢ca marche ? " :

Merci a son auteur pour cette belle définition.
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LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

2 COMMENT CREER UNE CLASSELS

Une classe LotusScript peut se définir dans n'importe quel module
LotusScript.

Elle se rédige dans la section (Declarations) du module.

Les classes LS sont généralement écrites dans des bibliotheques de Script et
celles-ci sont appelées par 'ordre Use.

Il faut bien entendu étre en mode Designer.

' [_ bazes pour les tutu - Structure - Bibliothéques de zcriptz - Lotus Domino ... [W[=] E3
Fichier Edition %us Erealu:uﬂ ‘Conception 2 ﬁ‘} - 6 ﬁ

l@sﬂ? 'Im@@a o @J@fg g ~a &

' Type de bibliothéque

]

s 5 *| =0 Bonduelle  “ /1|

Cliguer sur Nouvelle bibliotheque de script
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E-_' [S5ans titre] - Biblioth&que de scripts - Lotus Domino Designer

Fichier Edition Création 2

CHd B ©

& bases powrles -8t | $ (sansiive)-Bibl. X designer

[}

Ohjets I Héﬁ_‘é.’ren cE: l

B o

‘Sanz titre) (Bibliothégque de zcri
L (Dptiong)
2 (Declarationsz)
D Initialize

)

i © Terminate

(Sans tie) (Bibliothaque de scripts] - (|

Exrecuter l LiokuzScript 4

Option Public

Al JL| .‘l

e | X

“| =2 Bonduelle

Erreurs

=y

Cliquer sur (Delarations)

['_;'_' [S5ans titie] - Biblioth&éque de scripts - Lotus Domino Designer

Fickier Edtior Création 2

CEA B Sy ©

M= £
PTgée

[/}

$ bases pourles =St | $ sansive)-Bibl. X designer

Ohjets I Héfé.'r@nee; l

15 s0x Tio) (MG homun o oIt

El O {Sans titre) (Bibliotheque de sor | Exectter  [LatusSerpt |-}
= 2 (Optiong)
ﬁ b8 [1=clarations)
i 2 Initialize
fa £ Terminate
|_—l Erreurs L‘ |'I_J
| | = “=2|Bonduelle  “|C1
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Puis saisir votre code dans la fenétre de droite.

On peut déja nommer le nom de notre bibliothéque de classes :
Edition/Propriétés

Bi héque de scripts -

&

Titre

[Clazshail

Cette classe sera notre premier exemple.

Un bibliothéque peut contenir plusieurs classes, mais en général on défini une
classe par bibliothéque ou on regroupe dans la méme bibliothéque des classes
appartenant au méme contexte.

Il est & noter que vous serez limité & 64 Ko de texte dans la section
Declaration.
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3 NOTRE PREMIERE CLASSE

On se propose ici d'écrire une Classe permettant de générer un courrier de la
méme maniére qu'on le ferait avec l'interface Utilisateur de Lotus Notes.

3.1 DECOMPOSITION ATTRIBUTS ET METHODES
3.1.1 LESATTRIBUTS (PROPRIETES)

Les attributs de notre classe Courrier pourraient étre les suivants :

Objet du courrier

Demande d'accusé réception

Les destinataires

Les destinataires en copie

Les destinataires en copie cachée

3.1.2 LES METHODES (LES ACTIONS)

Envoyer le message
Ajouter une piece jointe
Ajouter du texte

3.2 DECLARATION D'UNE CLASSE

Une classe se déclare par la clause Class

[ Public | Private ] Class className [ As baseClass ]

Par défaut une classe est privée.

Cl ass NonmDelLadl asse
End d ass
Soi t

Cl ass Mi |

Ony net ensuite les propriétés et |es néthodes qui
conposent cette classe.

End d ass

Convention de nommage

Les noms de classes débutent toujours par une Majuscule.
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3.3 UTILISATION D'UNE CLASSE — CREER UNE INSTANCE DE CLASSE

Vos bibliotheques de classes peuvent étre utilisées dans tous les objets Lotus
Notes tels que :
Les masques
Les vues
Les agents
Les bibliotheques (une bibliothéque peut appeler une autre
bibliotheque)
Etc.

Nous allons créer agent chargé de générer un message.

ans titre - Agen

= O Meszage (hagent) i [ |LotusScript
%
4 {Declarations)
% Initialize
© Terminate
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E-_' Message - Agent - Lotus Domino Designer

Fichier Edition %Yue Er.éatiujn Achions 7

A S @

L@EE

==

§ bases pourles i -Agerts &5 DiversAgente | @ Message - gent X

designer

}%D - Bases récente; Mam: [Message Dptiors.. |
= et parlane
@ bases pour j @ Buand cet agent doit-l &tre exdouté ?

= CHARLIE basze lLDlStu wouz le zélectionnez danz le menu Achions. j Flanifigr |
-ﬂ' {5 Flans

i [ agencernent @ Buelz] document{z] daitl traiter 7
S (] Pages I IEHécuter une foiz [commandes (8 autorizées) j

Mazques

| Yues
D 1 Dossiers

é’ e Objets | Reéférence Message [Agent] : (Options) |

{ ents :
D 3 Sinopsi$___ B ® tessage thaent) Exgouter  [LotusSeript |
D 7} Reszources ) Option Public
= Images © (Declarations) |Jze "Classdail”
i | e T 1
|_—] & Applets f Inltlal!ze
= ] Sous-rna: © Terminate
‘__1 "%, Champs |

Bibliothec
q) Autres _Y_I Ermeurs L”‘I,'I

"l Al

“|=2|Bonduelle  “|T7

Ef Meszage - Agent - Lotus Domino Designer

Fichier Edition Yue Er.éatin'n Actions 7

SGd B s ©

L@ée

- § bases pourles tutu-Agents 4§ Divers<gents | Q Message- agent X

designer

}%D + Bases récente; Mam: |Message Options:. |
= ¥ | fdent parane
@ bases pour @ Quand cet agent doit-l Bire exdoute 7
= CHARLIE\base |Lnrsque wouz le zélectionnez dans le menu Actions. ;I Flanihier, |
& % Flans
oo [H Agencement @ Buelz] document(z] doitil traiter 7
= (] Pages I IEHécuter une foig [commandes @ autonzées) j
hazgques
| Yues
il 1 Dossiers
~}+ Navigateurs Objets IRé‘férérIce Message [Agent] : Initialize |
. Q Agents : = -
" &3 Synopsis... El m tezsage (haent) Exgcuter |LotusScr|pt ;I
ol 'Z) Ressources # (Options) Sub Initialize e
: Images % (Declarations) Dvirn courrier Az b ail
F— ik qitialize
Anplet t Anitialize
|——].- SEIZ :—ria: # Terminate 4/ Craation dun instance de |a classe Mal
= : Set courrier = MNew mail)
e T, Champs | ll
' & Bibliothéc g BB
L _*.I TmeLrs B
| | 1 “| =2 Bonduslls |1
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La création d'une nouvelle instance s'effectue par le biais de la clause New de
l'instruction Set.

Dans cet exemple cette classe ne fait rien. Elle n'a ni propriétés ni méthodes.

3.4 LE CONSTRUCTEUR

La classe peut contenir un constructeur, c'est-a-dire une procédure
particuliere permettant d'initialiser certaines propriétés de la classe.

Dans notre exemple nous allons déclarer :
Une session
La base actuelle
Un document de support pour le message

Le constructeur est déclaré par la procédure New.

Sub New()

End Sub

Cl ass Mil
Private session As Not esSession

Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent

Sub New
Set session = New Not esSessi on

Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent ( db)
End Sub
End d ass

La procédure New peut bien entendu contenir des parametres au méme titre que la
définition d'une procédure classique.
Sub New (pl as integer, p2 as string, p3 as variant)

"// code
End Sub
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3.5 DEFINITION DES PROPRIETES

En régle générale les propriétés se définissent en téte de la classe comme le
montre I'exemple précédent.

Les propriétés peuvent étre publiques ou privées.

C ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
"/] Objet du message
objet As String
"/l accusé réception
ar As String

Sub New
Set session = New Not esSessi on

Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent (db)
End Sub
End d ass

3.5.1 INITIALISATION DES PROPRIETES
On considére le code suivant de notre agent message :

Sub Initialize
Dim courrier As Mil
"// Création d un instance de |a classe Mil

Set courrier = New mail ()

courrier.objet="Message 1 de test"

End Sub
Nous obtenons un message d'erreur "Not a PUBLIC member: OBJET" au bas de
la fenétre de compilation.
Ceci signifie que la propriété "Objet" n'est pas directement accessible.

En effet une variable de classe est privée par défaut. Par conséquent il faut la
modifier en la déclarant publique :

Version 1.0 Oguruma Page : 16/42
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Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
/1 Objet du nessage
Public objet As String
"/ accusé réception
ar As String
Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent ( db)
End Sub
End C ass

Ce mode de fonctionnement a cependant un défaut : la propriété n'est pas
protégée et peut étre modifiée directement sans aucun contrble. Elle est visible de I'extérieur.

3.5.2 PROTECTION DES ATTRIBUTS
Les attributs d'une classe sont protégés par la clause Private.

Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
/1 Objet du nessage
Private objet As String
"/ accusé réception
Private ar As String
Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent ( db)
End Sub
End C ass

Version 1.0 Oguruma Page : 17/42
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3.5.3 ACCES ET MODIFICATIONS ATTRIBUTS PROTEGES

3.5.3.1 CREER SES PROPRES PROCEDURES ET FONCTIONS
Il s'agit en fait de créer des procédures et des fonctions capables de modifier une
propriété protégée ou d'en connaitre son contenu.

Par convention les procédures permettant de modifier une propriété commencent
par set et les fonctions retournant la valeur commencent par get.

On aurait donc une procédure setObjet et une fonction getObjet.

Laclasse:
Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
/1 Objet du nessage
Private objet As String
"/ accusé réception
Private ar As String
Sub set Ghjet(m As String)
obj et= Trin(Ucase$(m)
doc. Subj ect =obj et
End Sub
Function getCbjet() As String
get Obj et =obj et
End Function
Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent ( db)
End Sub
End C ass

Version 1.0 Oguruma Page : 18/42
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Notre agent :

Sub Initialize
Dimcourrier As Mail
"// Création d un instance de |la classe Mail
Set courrier = New mail ()
Call courrier.setObjet("Message 1 de test")
Msgbox courrier.get jet ()

End Sub

Remarque
Cette codification est souvent utilisée en langage Java.

LotusScript met cependant a la disposition du programmeur des ordres Get et Set.

3.5.3.2 UTILISATION DES CLAUSES GET ET SET DE LOTUSSCRIPT

Nous devons transformer la classe Mail et son agent.

[ Public | Private ] Property { Get | Set } propertyName [ ( [ paramList]) ][ As type

Par défaut la propriété est publique.

Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent

Property Set objet As String
doc. Subj ect =Tri n#( Ucase$(obj et))
End Property

Property Get objet As String
obj et =doc. Subj ect (0)
End Property

Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent (db)
End Sub

End d ass
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L'agent

Sub Initialize
Dimcourrier As Mil
"/] Création d un instance de la classe Mail
Set courrier = New mail ()
courrier.Objet="Message 1 de test"
Msgbox courrier. Qbj et

End Sub

MESSAGE 1 DE TEST

Version 1.0 Oguruma Page : 20/42
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3.5.4 DEFINITION DE TOUTES LES PROPRIETES DE LA CLASSE MAIL
Cl ass Mail

Private session As NotesSession

Private db As Not esDat abase

Private doc As Not esDocunent

Private ItenSendTo As Notesltem

Private ItenmCopyTo As Notesltem

Private ItenBli ndCopyTo As Notesltem

Property Set objet As String
doc. Subj ect =Tri n$( Ucase$(obj et))
End Property

Property Get objet As String
obj et =doc. Subj ect (0)
End Property

Public Property Set ar As String
doc. Ret ur nRecei pt =ar

End Property

Property Set Principal As String
Mai | Doc. Pri nci pal =Pri nci pal
End Property

Property Set ReplyTo As String
Mai | Doc. Repl yTo=Repl yTo
End Property

Property Set SendTo As Vari ant
Set ItenSendTo = New Notesltenm doc, "SendTo",

SendTo )
End Property
Property Set CopyTo As Vari ant
Set ItenCopyTo = New Notesltem doc, "CopyTo",
CopyTo )

End Property

Version 1.0 Oguruma Page : 21/42
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Property Set BlindCopyTo As Vari ant

Set ItenBli ndCopyTo = New Notesltem doc, "CopyTo",
Bl i ndCopyTo )

End Property

Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent (db)
End Sub

End d ass

Version 1.0 Oguruma Page : 22/42
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3.6 MISE EN GARDE

Attention, quand vous changez les propriétés de votre classe vous devez
recompiler tous les modules faisant appel a celle-ci afin d'éviter un message d'erreur
comme celui-ci :

Lotuz Domine Designer | %] |

1 "-l., Type mismatch on external name: MAIL

En effet vos modules (Masque, agents, etc.) sont compilés avec la
signature de la classe et celle-ci est définie par ses propriétés.

Pour activer une nouvelle compilation il suffit d'effectuer une légére
modification comme ajout d'un espace et le supprimer juste apres.

3.7 DEFINITION DES ACTIONS, LES METHODES

Il convient ici de définir les actions suivantes afin d'obtenir une classe
compléte :

Corps du message

Ajout de piéces jointes
Gestion de la couleur du texte
Insérer un lien doc

Envoyer le message

Etc.

Par défaut une procédure ou fonction est publique.

Une procédure ou fonction Private ne peut étre appelée que dans sa propre classe.
Elle bénéficie donc d'un acces protégé.

Voici la classe compléte

Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
Private ItenSendTo As Notesltem
Private ItenmCopyTo As Notesltem
Private ItenBli ndCopyTo As Notesltem
Private RTBody As Vari ant
Private RS As Vari ant
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Property Set objet As String
doc. Subj ect =Tri n( Ucase$(objet))
End Property

Property Get objet As String
obj et =doc. Subj ect (0)
End Property

Property Set ar As String
doc. Ret ur nRecei pt =ar

End Property

Property Set Principal As String
doc. Pri nci pal =Pri nci pal

End Property

Property Set ReplyTo As String
doc. Repl yTo=Repl yTo
End Property

Property Set SendTo As Vari ant
Set ItenSendTo = New Noteslten( doc,

End Property

Property Set CopyTo As Vari ant
Set ItenCopyTo = New Noteslten( doc,

End Property

Property Set BlindCopyTo As Vari ant

"SendTo",

" CopyTo",

Set ItenBli ndCopyTo = New Notesltenm doc, "CopyTo",

End Property

Sub New
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent (db)

Set RTBody = doc. CreateRichTextlten( "Body" )

Set RS=session. CreateRi chText Styl e

Oguruma
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doc. For n¥" Meno"
End Sub

Sub Redi ger Cor ps(Body As Vari ant)
I f Isarray(Body) Then
Forall T In Body
Cal | RTBody. AppendText( T )
Cal | RTBody. AddNewLi ne(1)

End Foral |
El se
Cal | RTBody. AppendText ( Body )
Cal | RTBody. AddNewLi ne( 1)
End I f
End Sub

Sub AttacherFichier(F As Variant)
If Isarray(F) Then
Forall Attached In F
If TrinB(Attached)<>"" Then
Cal | RTBody. EnbedObj ect (

EVMBED ATTACHMENT, "", Attached)
End I f
End Foral |
El se
5 Cal | RTBody. EnbedCObj ect ( EMBED ATTACHVENT, ",
End I f
End Sub

Sub MettreEnCoul eur (Col or As Vari ant)
RS. Not esCol or =Col or
Cal | RTBody. AppendStyl e( RS)

End Sub

Sub MettreEnGas(isBold As |nteger)
RS. Bol d=i sBol d
Cal | RTBody. AppendStyl e( RS)
End Sub
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Sub MettreEnltalic(isltalic As Integer)
RS.Italic=isltalic
Cal | RTBody. AppendStyl e( RS)

End Sub

Sub Envoyer ()
Call doc. Send( Fal se )
End Sub

End d ass

Agent message

Sub Initialize

Dimcourrier As Mail

Di m sendTo(2) As Vari ant

Dim corps(2) As Variant

Set courrier = New mail ()
sendTo(0) =" Admi n ALPHA"

sendTo( 1) ="Test UTILO1"
sendTo(2)="Test UTILO2"
corps(0)="Ligne 1"

corps(1)="Ligne 2"

corps(2)="Ligne 3"

courrier. Principal ="Post naster"
courrier. Repl yTo="Nor epl y"
courrier.Objet="Message 1 de test"
courrier.SendTo=sendTo
courrier.CopyTo="Test UTILO3"
courrier.BlindCopyTo="Test UTILO04"
Call courrier.MttreEnG as(True)
Call courrier.MttreEnCoul eur (COLOR_RED)
Call courrier.MettreEnltalic(True)
Call courrier. Redi ger Cor ps(corps)
Call courrier.AttacherFichier("c:\config.sys")

Call courrier. Envoyer

End Sub

Oguruma Page
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LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

3.8 REFERENCE AUX PROPRIETES DE LA CLASSE "ME"

Pour ceux qui possédent quelques connaissances Java, Me a les mémes
propriétés que This.

Me permet d'accéder aux propriétés et méthodes de la classe en cours
d'utilisation.

Exemple :
Supposons que dans notre exemple, l'objet du message soit toujours préfixé par une
chaine de caractéres. Cette préfixe sera déclaré et initialisé dans le constructeur.

Cl ass Mail
Private session As NotesSession
Private db As Not esDat abase
Private doc As Not esDocunent
Private ItenSendTo As Notesltem
Private ItenmCopyTo As Notesltem
Private ItenBli ndCopyTo As Notesltem
Private RTBody As Vari ant
Private RS As Vari ant
Private prefixe As String

Property Set objet As String
doc. Subj ect=prefixe + " : " + TrinB(Ucase$(objet))
End Property

Sub New( prefixe As String)
Set session = New Not esSessi on
Set db=sessi on. current dat abase
Set doc=New Not esdocunent ( db)
Set RTBody = doc. CreateRi chTextltem "Body" )
Set RS=session. Creat eRi chText Styl e
doc. For n=" Meno"
Me. prefixe=prefixe
End Sub
Etant donné que le nom de parametre se réfere également a la propriété déclarée
dans les attributs de la classe il y a donc confusion. Par conséquent on préfixe la variable de

classe par Me afin de lever celle-ci.
Ceci permet d'éviter de multiplier les noms de variables.
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Certains développeurs n'utilisent pas le Me et préfixent eux mémes par la
combinaison m_.

Exemple :

Private mprefixe as string

Sub new( prefixe as string)
m prefi xe=prefixe
End sub

3.9 LA CLAUSE WITH

Exemple

Public O ass Personne
Private Nom As String
Private 1D As String
Private Total As Currency

Sub New
Wth Me
.Nom = "-NA-"
ID = "-NA-"
.Total =0
End Wth
End Sub
End d ass

Le constructeur aurait pu s'écrire :

Sub New
me. Nom = "- NA-"
me.l D= "-NA-"
me. Total = 0
End Sub
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4 L'HERITAGE

Cet aspect a été décrit largement dans le chapitre 1.

Ici nous nous contenterons de traiter I'héritage au sens LotusScript.

4.1  SYNTAXE
L'héritage en LS se traduit par la clause As.

Exemple

Public d ass Individu
End d ass
Public C ass Enploye as |Individu

End d ass

La classe Employe hérite des propriétés et des méthodes de la classe
Individu.

4.2 A TRAVERS UN EXEMPLE COMPLET

A travers cet exemple on se propose de créer une base Employés

Cl ass Super Sessi on
Private session As Not esSession
Private db As Not esDat abase
Private userid As String
Sub new
Set sessi on=New not essessi on
Set db=sessi on. current dat abase
useri d=sessi on. commonuser name
End Sub
End d ass
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Remarque classe SuperSession

Il peut étre astucieux de créer une Classe permettant de déclarer la
session en cours et la base Notes Active. En effet ces informations reviennent
assez souvent en particulier dans la définition des classes.

La classe Individu hérite des composants de la classe SuperSession.
Les attributs session, db et userid seront visibles dans toutes les classes
dérivées.

Son constructeur est invoqué au moment de l'instanciation de la classe
Individu.

Class I ndividu As Super Sessi on
Private nom As String
Private prenom As String
Private age As I|nteger
Private majmin As String

Private | angue As String

Sub new
| angue="parl e francai s"
End Sub

Sub affi cher NonPrenom()

Msgbox nom & " & prenom
Cal | afficherLangue

End Sub

Sub afficherlnitiales()

Msgbox "Les initiales sont : " & Left$(nom1l) &
Lef t $( prenom 1)
End Sub
Sub afficherMaj M n()
Msgbox "Il est " & majmn
End Sub

Sub peut Vot er ()

If maj mi n="maj eur" Then

Msgbox "il peut voter"
El se
Msgbox "il ne peut pas voter”
End I f
End Sub

Version 1.0 Oguruma Page : 30/42



LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

Sub aj out erLangue(lg As String)
| angue=l angue+", " & Ig
End Sub

Sub afficherLangue()
Msgbox | angue
End Sub
End C ass

Remarque classe Individu

La classe Individu hérite des propriétés et méthodes de la classe
SuperSession. Les propriétés session, db et userd sont donc visibles et
accessibles. Son constructeur alimente uniquement la propriété Langue.

Cl ass enploye As individu

Private salaire As |nteger

Sub new (n As String, p As String, a As Integer, salaire
As I nteger)

nomnen
pr enom=p

age=a

Me. sal aire=sal aire

If age > 18 Then mgj mi n="nmgj eur" El se
maj m n="m neur"

End Sub

Sub affi cher NomPrenom()
Msgbox "1l se nonme
End Sub

& nomt & prenom

Sub afficherSalaire
"I/ Appel de méthode de classe nere |ndividu

"/] Remarquer bien la notation ..

Call individu. . afficherNonPrenon()

Msgbox "Il gagne
End Sub

& salaire & " par an !"
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Sub aj outer
Set doc=New not esdocunent ( db)
doc. f or n¥=" Menbr e"
doc. nonFnom
doc. prenonEpr enom
doc. age=age
doc. | angue=l angue
doc. creerpar=userid
doc. nmaj m n=maj m n
Cal | doc. save(True, Fal se)
End Sub
End d ass

Remarque classe Employe

La méthode AfficherNomPrenom redéfini la méme méthode de la
classe individu. Cette méthode sera donc prioritaire.

Attention : on doit respecter le format de la méthode de base, la
surcharge de méthode est interdite en lotusScript.

Toutefois, si le programmeur souhait appeler la méthode de la classe
Meére il devra utiliser la syntaxe NomDeLaClasseMere..Objet comme c'est le
cas dans la méthode AfficheSalaire. (le point est répété deux fois)

Option Public
Use " C assPersonne"
Sub Initialize
D m menbre As Enpl oye
Set nenbre=New Enpl oye("Martin", "Eric", 25, 28000)
Call menbre. af fi cher NomPrenom()
Call menbre.afficherlnitiales()
Call menbre. afficherSal aire()
Cal | menbre. afficherMaj M n()
Cal | menbre. peut Vot er ()
Cal | menbre. aj out er Langue( " espagnol ")
Call menbre. af ficherLangue()
Call menbre. ajouter()
End Sub
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Résultat
S x|
[l 28 normme b artin Enic Les initiales sont ; ME kd artin Eric: parle frangais

E o < o <

[l gagne 23000 par an | Il 2zt majeur il peut water parle frangais, espagnal
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5 LADESTRUCTIOND'UN OBJET

Par défaut 'objet est détruit quand la procédure dans laquelle il a été défini prend fin.

Cependant il est possible de personnaliser la destruction d'un objet par la procédure

Delete.
Class Conpte
Private mnomas strig
Private mnum as string
Private m sol de as doubl e
Public Sub new (nomas string, numas string, solde as
doubl e)

m nom = nom

m num = num

m sol de = sol de
End Sub

Public Sub del ete

"/l place ici |le code spécifique au nonent de |a
destruction de |'objet.

End Sub
End d ass

Exemple :
Use " asseConpte"

DimcpteCient as Conpte

Set cpteClient = New Conpte("Martin","01234117832010", 15000)

suite des traitenents

Del ete cptedient
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6 QUELQUES EXEMPLES DE CLASSES

A travers ces différents exemples vous pourrez découvrir quelques variantes
sur la définition des classes, sur I'utilisation des propriétés, etc.

6.1 GESTION DES GROUPES DU CARNET D'ADRESSES

Public O ass NABG oup

Private m session As Not esSession
Private mdb As Not esDat abase
Private m dbNarmes As Not esDat abase
Private myvi ewG oup As NotesVi ew
Private mdocG oup As Not esDocunent
Private mitenMvenber As Notesltem
Private mserverNane As String

Private m nmenbers As Vari ant

"/1 Constructeur

Sub new (groupNane As String)
Set m sessi on=New Not esSessi on
Set m db=m sessi on. Current Dat abase
m ser ver Name=m db. Ser ver

Set m dbNanmes=New
Not esDat abase(m server Nane, "nanes. nsf")

Set m.vi ewG oup=m dbNanes. Get vi ew( " G oups")

Set
m docG oup=m vi ew& oup. Get Docunent ByKey( gr oupNane)

Set m.itenmvenber=m docG oup. Get Firstiten("Menbers")
m_nenber s=m docG oup. Menber s
End Sub

"// Vérifie si on a trouvé |e groupe
Property Get isFound As I|nteger

If Not mdocGoup I's Nothing Then i sFound=True El se
i sFound=Fal se

End Property

"// Vérifie si un utilisateur est dans ce groupe
Public Function isMenber(nmenber As String) As I|nteger

i sMerrber =m i t em\venber . Cont ai ns( pCanoni cNane( nenber))
End Function

Version 1.0 Oguruma Page : 35/42



LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

/1 Ajout d un nenbre dans ce groupe
Public Sub addMenber (nmenber As String)
I f Not isMenber(nenber) Then

Call m.itemvenber. AppendToText Li st (
pCanoni cNane( menber) )

Cal|l save
End If
End Sub

"/l Suppression d un nenbre du groupe
Public Sub del et eMenber (nmenber As String)

I f isMenmber (nmenber) Then
pDel et eMenber (pCanoni cNanme( nenber))

Cal | save
End Sub

Public Sub browseMemnbers()
Forall mlIn mnenbers
Msgbox m
End Foral |
End Sub

Public Sub renove()
Call m docG oup. Renove( True)
End Sub

"// procédure de suppression
Private Sub pDel et eMenber (nenber As String)
Dim group As Vari ant
Forall mIn mnenbers
| f pCanoni cNane(m <>nenber Then
Call pAddMenber ToArray(group, m

End If
End Foral |
m docGr oup. Menber s=gr oup

End Sub

"// procédure d'ajout d un nenbre

Private Sub pAddMenber ToArray (group As Variant, mAs
Vari ant)
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If Isenpty(group) Then
Redi m gr oup( 0)
El se
Redi m Preserve group(Ubound(group) +1)
End |f
gr oup( Ubound( group) ) =m
End Sub

"/] Transformation canoni que

Private Function pCanoni cNanme(nenber As Variant)
Di m nn As Not esNane
Set nn=New Not esNamne( nenber)
pCanoni cNane=nn. Canoni cal

End Functi on

Private Function pCommonNane(nenber As Variant)
Di m nn As Not esNane
Set nn=New Not esName( nenber)
pComonNane=nn. Conmon

End Functi on

Private Function pAbbrevi at edNane( nenber As Vari ant)
Di m nn As Not esNane
Set nn=New Not esNane( nenber)
pAbbr evi at edNane=nn. Abbr evi at ed

End Function

Public Sub save()
Call m docG oup. Save(True, Fal se)
End Sub
End C ass
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classe en ajoutant les propriétés manquantes. Pour cela il suffit d'utiliser Property Get
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(GESTION DES MEMBRES DU CARNET D'ADRESSES

Cette classe permet d'accéder aux propriétés d'un membre du carnet d'adresses.
Tous les champs de la fiche client ne sont pas repris. Vous pouvez compléter cette

NomDeLaPropriété.

Version 1.0

Public C ass Super User NanePr operty
Private m session As NotesSession
Private m db As Not esDat abase
Private m dbNAB As Not esDat abase
Private mview As NotesVi ew

Private mdoc As Not esDocunent

Property Get Full Nane As String
Ful I Name=m doc. Ful | Nane( 0)
End Property

Property Get FirstNane As String
Fi r st Name=m doc. Fi r st Nane( 0)
End Property

Property Get LastNane As String
Last Name=m doc. Last Nane( 0)
End Property

Property Get ShortNane As String
Shor t Nanme=m doc. Short Nane( 0)
End Property

Property Get All Full Name As Vari ant
Al'l Ful | Name=m doc. Ful | Nane
End Property

Property Get AllFirstNane As Vari ant
Al'l Fi rst Nane=m doc. Fi r st Nane
End Property

Property Get All LastNane As Vari ant

Al | Last Namre=m doc. Last Nane
End Property
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Property Get All ShortNane As Vari ant
Al | Shor t Name=m doc. Short Nane
End Property

Property Get Mail System As String
Mai | Syst em=m doc. Mai | Syst en{ 0)
End Property

Property Get Mail Domain As String
Mai | Domai n=m doc. Mai | Domai n( 0)
End Property

Property Get Mail Server As String
Mai | Server =m doc. Mai | Server (0)
End Property

Property Get MailFile As String
Mai | Fi | e=m_doc. Mai | Fil e(0)
End Property

Property Get Mail Address As String
Mai | Addr ess=m doc. Mai | Addr ess(0)
End Property

Property Get InternetAddress As String
I nt er net Addr ess=m doc. | nt er net Addr ess(0)

End Property

Property Get Alllnternet Address As Vari ant
Al'l I nt er net Addr ess=m doc. | nt er net Addr ess

End Property

Property Get JobTitle As String
JobTi tl e=m doc. JobTitl e(0)
End Property

Property Get ConpanyNane As String

ConmpanyNane=m doc. ConpanyNane( 0)
End Property
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Property Get Department As String
Depar t ment =m doc. Depart nent ( 0)
End Property

Property Get Enpl oyeelD As String
Enmpl oyeel D=m doc. Enpl oyeel D( 0)
End Property

Property Get Location As String
Locati on=m doc. Locati on(0)

End Property
Property Get Manager As String
Manager =m doc. Manager ( 0)

End Property

Property Get O ficePhoneNunber As String

O fi cePhoneNunber =m doc. O fi cePhoneNunber ( 0)

End Property

Property Get O ficeFAXPhoneNunber As String

O fi ceFAXPhoneNunber =m doc. O f i ceFAXPhoneNunber ( 0)

End Property

Property Get Cell PhoneNunber As String

Cel | PhoneNunmber =m doc. Cel | PhoneNunber ( 0)

End Property

Public Function getUser(pUser As String)
Dim nn As Not esNane
Dimku As String
Set nn=New Not esNane(pUser)
ku=nn. Abbr evi at ed

Set m doc=m vi ew. Get Docunent ByKey( ku)

If mdoc |I's Nothing Then
get User =Fal se

El se
get User =Tr ue

End |f

Oguruma

Page : 40/42



LA PROGRAMMATION OBJET EN LOTUSSCRIPT

End Functi on

End d ass

Public C ass User NanmeProperty As Super User NaneProperty
Sub new(pServer As String, pLocal As Integer)
DimsServer As String
If TrinB(pServer)<>"" Then
sServer =Tri nB(pServer)

El se
| f pLocal Then
sServer=""
El se
sServer =Tri n( pServer)
End |f
End |f

Set m sessi on=New Not esSessi on
Set m db=m sessi on. Current Dat aBase
Set m dbNAB=New Not esDat abase(sServer, "nanes. nsf")
Set m vi ew=m dbNAB. Get vi ew( " ($VI MPeopl e) ")
End Sub
End d ass

Exemple d'utilisation

Sub Initialize
Dims As notessession
D m db As not esdat abase
Di munp As User NanmeProperty
Set s=New not essessi on
Set db=s. current dat abase
"/1 voir le constructeur pour plus d' explications
'] ============================
Set unp=New User NanmePr operty("xxxServer", Fal se)

"// on récupere les informations d' un utilisateur
'/ ================—======——====
| f unp. Get User (s. conmonuser nane) Then

Msgbox unp. Fi r st Nane

Msgbox unp. Last Nane

Msgbox unp. Ful | Nare
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El se

End If
End Sub

Msgbox
Msgbox
Msgbox
Msgbox
Msgbox
Msgbox
Msgbox
Msgbox

Msgbox

unp. Short Nanme

unp. I nt er net Addr ess
toString(unp. Al'l Ful | Nane)
toString(unp.alllnternet Address)
unp. Mai | System

unp. Mai | Server

unp. Mail Fil e

unp. Mai | Addr ess
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