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1 CREATION ET MODIFICATION DE DOCUMENTS 

1.1 CREATION D'UN DOCUMENT 
De manière générale on y accède soit : 

�  Par le menu le Création et on choisi le nom du masque 
�  Par un bouton dans lequel on y trouve la formule @Compose 
 

La classe NotesUIWorkspace dispose d'une méthode ComposeDocument 
permettant de simuler l'action du menu Créer. 

 
Syntaxe générale : 

Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.ComposeDocument( [ server$ [, file$ [, form$ [, 
windowWidth# [, windowHeight#  ]]]]] ) 

 
 

1.1.1 CREATION D'UN DOCUMENT SANS INITIALISATION PREALABLE 

Description du masque d'exemple utilisé pour cette étude 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document   

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  Appel  du masque Pl ayer  Pr of i l e 

 Cal l   ws. ComposeDocument ( " " , " " , " Pl ayer  Pr of i l e" )   

End Sub 
 
Affichage du masque : 

 
 
Variante :  

 Cal l   ws. ComposeDocument ( db. ser ver , db. Fi l ePat h, " Pl ayer  
Pr of i l e" )  

 
On obtient le nom du serveur ainsi que le chemin d'accès par les propriétés de db. 
 

1.1.2 CREATION D'UN DOCUMENT AVEC INITIALISATION PREALABLE 

Il se peut que dans certaines situations le programmeur soit amené à initialiser des 
champs au moment de l'affichage du masque. 

 
Nous allons initialiser le champ Position. 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document   

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  Appel  du masque Pl ayer  Pr of i l e 

 Set  ui doc =  ws. ComposeDocument ( " " , " " , " Pl ayer  Pr of i l e" )  

 Cal l  ui doc. Fi el dSet Text ( " Posi t i on" , " 1B" )  

End Sub 

 
Variante : 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document   

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  Appel  du masque Pl ayer  Pr of i l e 

 Cal l   ws. ComposeDocument ( " " , " " , " Pl ayer  Pr of i l e" )  

 Set  ui doc=ws. Cur r ent Document  

 Cal l  ui doc. Fi el dSet Text ( " Posi t i on" , " 1B" )   

End Sub 
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1.2 ACCES A UN DOCUMENT EN MODIFICATION 
Il convient ici de reproduire le menu Actions/Modifier document (Ctrl + D). 
 
On souhaite par exemple accéder au joueur n° 30 et ouvrir automatiquement sa fiche. 
 
La classe NotesUIWorkspace dispose d'une méthode EditDocument. 
 

Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.EditDocument( [editMode [, notesDocument [, 
notesDocumentReadOnly [, documentanchor$ ]]]] ) 

 
EditMode : True/False – True le document est mode modification, False le document 

est en mode lecture. 
 
NotesDocument : objet Doc initialement instancié 
 
NotesDocumentReadOnly : Autorise ou n'autorise pas le passage en modification 

quand le document est ouvert en lecture (EditMode=False) 
 

�  Inventaire des actions à mener 

�  Initialiser la session 
�  Initialiser la base active 
�  Initialiser la vue permettant de retrouver le joueur 
�  Accéder au joueur n° 30 
�  Afficher sa description 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m cl ef  As St r i ng  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a vue 

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By number " )   

 ' / /  Ne pas oubl i er  de vér i f i er  s i  el l e exi st e 

 I f  v i ew I s Not hi ng Then 

  Msgbox " Vue By number  i nt r ouvabl e"  

  Exi t  Sub 

 End I f   

 c l ef =" 30"  

 Set  doc=vi ew. Get Document ByKey( cl ef )  

 I f  doc I s Not hi ng Then 

  Msgbox " Joueur  non t r ouvé"  

  Exi t  Sub 

 End I f   

 Cal l  ws. Edi t Document ( Fal se, Doc, Tr ue)   

End Sub 
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Dans l'exemple le document est ouvert en mode lecture et le passage en modification 

est interdit. 
 

 Cal l  ws. Edi t Document ( Fal se, Doc, Fal se)   
 
Ici le passage en modification est autorisé. 
 

 Cal l  ws. Edi t Document ( Tr ue, Doc)  
 
Le document est ouvert en modification. 
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2 LES BOITES DE DIALOGUE 
Il peut être intéressant d'accéder directement à un document en saisissant un 

code et de déclancher un traitement en fournissant des paramètres. 
 
Il faut donc inviter l'utilisateur à saisir ces informations soit à travers un 

masque temporaire et lancer les traitements à partir de ce masque ou tout simplement 
appeler une boîte de dialogue comme on le ferait en VB. 

 

2.1 L'INVITE DE SAISIE NATIF DE LOTUS SCRIPT 
Lotus Script met tout simplement à la disposition du programmeur une instruction 

InputBox$(…). 
 

InputBox[$] ( prompt [ , [ title ] [ , [ default ] [ , xpos , ypos ] ] ] ) 
 
Si reprenons l'exemple précédent le code deviendrait : 

c l ef =I nput box$( " Numér o du j oueur " , " Consul t at i on d' une f i che 
j oueur " )  

 I f  c l ef =" "  Then Exi t  Sub 
 
L'instruction InputBox affiche la boîte de dialogue suivante : 
 

 
 

2.1.1 SAISIE DE PLUSIEURS VALEURS 

On souhaite maintenant interroger une fiche "joueur" et lui affecter une valeur au 
moment de l'affichage. Nous sommes désormais contraints d'afficher successivement deux 
boîtes de dialogue avec InputBox ; ceci n'est pas très commode. 

 

c l ef =I nput box$ (  " Numér o du j oueur " , " Consul t at i on d' une f i che 
j oueur " )  

I f  c l ef =" "  Then Exi t  Sub  

posi t i on=I nput box$ (  " Posi t i on" , " Modi f i cat i on de l a posi t i on" )  

I f  posi t i on=" "  Then Exi t  Sub  

Set  doc=vi ew. Get Document ByKey( cl ef )  

I f  doc I s Not hi ng Then 

 Msgbox " Joueur  non t r ouvé"  

 Exi t  Sub 

End I f   

Set  ui doc= ws. Edi t Document ( Tr ue, Doc)  

ws. Cur r ent Document . Document . Posi t i on=Posi t i on 
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Vous avez vite remarqué les inconvénients de ce procédé, c'est pourquoi il est 

préférable de développer des boîtes de dialogue personnalisées. Ce sujet sera abordé 
ultérieurement dans ce chapitre (2.4). 

 

2.2 LE PROMPT 
Il s'agit ici de reproduire les fonctionnalités de la macro @Prompt. 
 
variant = notesUIWorkspace.Prompt( type%, title$, prompt$, [default ] [, values ] ) 
 
type% peut prendre les valeurs suivantes : 
PROMPT_OK 
PROMPT_YESNO 
PROMPT_YESNOCANCEL 
PROMPT_OKCANCELEDIT 
PROMPT_OKCANCELLIST 
PROMPT_OKCANCELCOMBO 
PROMPT_OKCANCELEDITCOMBO 
PROMPT_OKCANCELLISTMULT 
PROMPT_PASSWORD 
 

2.2.1.1 SAISIE D'UN MOT DE PASSE 
Di m psw as var i ant  

.  .  .  

.  .  .  

' / /  Sai s i e d' un mot  de passe pour  modi f i er  l a f i che 

Do Unt i l  psw = " domi no"   

 psw = ws. Pr ompt ( PROMPT_PASSWORD,  _ 

 " Mot  de passe" ,  " Mot  de passe de modi f i cat i on" ,  " " ,  " " )
   I f  psw=" "  Then Exi t  Sub 

Loop  
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2.2.2 CONFIRMATION DE LA SAISIE 

 

Di m yesno as var i ant  

.  .  .  

.  .  .  

yesno = ws. Pr ompt ( PROMPT_YESNO,  _ 

 " Modi f i cat i on d' une f i che" , " Conf i r mez- vous l ' accès à 
cet t e f i che" ,   " " ,  " " )   

I f  not  yesno t hen exi t  sub 

 

 

 

2.2.3 LISTE DÉROULANTE 
Di m aNum( 2)  as var i ant  

.  .  .  

.  .  .  

aNum( 0) =" 30"  

aNum( 1) =" 39"  

aNum( 2) =" 56"  

l st  = ws. Pr ompt ( PROMPT_OKCANCELLI ST,  _ 

" Modi f i cat i on d' une f i che" , " Choi si r  un n° " ,   " " ,  aNum)   

I f  l s t  = " "  Then Exi t  Sub 

 

 



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 15/127 

 

2.3 LE PICKING 
Il s'agit de reproduire @PickList. 
 

2.3.1 AFFICHAGE DU CARNET D'ADRESSES 

2.3.1.1 CHOIX UNIQUE 
Di m pi ck as var i ant  

.  .  .  

.  .  .  

pi ck = ws. Pi ckl i st st r i ngs( PI CKLI ST_NAMES)  

Msgbox pi ck( 0)  
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2.3.1.2 CHOIX MULTIPLE 
pi ck = ws. Pi ckl i st st r i ngs( PI CKLI ST_NAMES,  Tr ue)  

Msgbox pi ck( 0)  

 

 

 

2.3.1.3 CONTROLE DE LA TOUCHE ANNULER 

La détection de la touche Annuler s'effectue de la manière suivante 
 

I f  Not  I sar r ay( pi ck)  Then Exi t  Sub 
 
En effet, le tableau est initialisé si la saisie est renseignée. 
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2.3.2 AFFICHAGE D'UNE VUE 
pi ck= ws. Pi ckLi st St r i ngs(  PI CKLI ST_CUSTOM,  

Fal se, db. ser ver , db. Fi l ePat h, " By number " ,  " Li st e des j our eur s" ,  
" Choi x" , 2)  

Msgbox pi ck( 0)  

 

 
Valeur affichée : 
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2.3.2.1 TRAITEMENT D'UN CHOIX MULTIPLE 
 pi ck= ws. Pi ckLi st St r i ngs(  PI CKLI ST_CUSTOM,  

Tr ue, db. ser ver , db. Fi l ePat h, " By number " ,  " Li st e des j our eur s" ,  
" Choi x" , 2)  

 For Al l  p i n Pi ck 

  Msgbox p 

 End For Al l  

 
 
Il suffit ensuite de parcourir le tableau pick avec un ForAll. 

 

2.4 LES BOITES DE DIALOGUE PERSONNALISEES 
Les boîtes de dialogues peuvent soit être définies dans un masque soit dans un sous 

masque. 
Pour ma part je préfère les définir dans un masque. Elles commencent toutes par 

DlgXXXXXXXXX et sont cachées. 
 
Notre boîte de dialogue s'appelera (DlgParam). 
 
Lotus Script met à la disposition du programmeur la méthode DialogBox. 
 

flag = notesUIWorkspace.DialogBox( form$ [, autoHorzFit [, autoVertFit  [, noCancel  [, 
noNewFields [, noFieldUpdate [, readOnly [, title$ [, notesDocument [, sizeToTable [, 
noOkCancel  ]]]]]]]]]] ) 
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2.4.1 CONSTRUCTION DU MASQUE (DLGPARAM) 

 
 
Il est recommandé de mettre vos zones de saisie dans une zone de présentation et 

de sélectionner l'option 3D. (Voir aide Designer pour la conception de masque). 
 
DlgNum et DlgPosition sont deux champs de type texte. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m posi t i on As St r i ng 

 Di m docDl g As Not esDocument  

 Di m ok As I nt eger   

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a vue 

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By number " )   

 ' / /  Ne pas oubl i er  de vér i f i er  s i  el l e exi st e 

 I f  v i ew I s Not hi ng Then 

  Msgbox " Vue By number  i nt r ouvabl e"  

  Exi t  Sub 

 End I f   

 ' / /  I ni t i al i sat i on du document  suppor t  pour  l a boî t e de 
di al ogue 

 Set  docDl g = New Not esDocument ( db)  

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gPar am) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, " Modi f i cat i on d' une f i che j oueur " , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub  
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 ' / /  Const r ôl e de l a sai s i e 

 c l ef =Tr i m$( docDl g. Dl gNum( 0) )  

 posi t i on=Tr i m$( docDl g. Dl gPosi t i on( 0) )  

 I f   c l ef =" "  Then  

  Msgbox " veui l l ez sai s i r  l e n°  du j oueur "  

  Exi t  Sub 

 End I f   

 I f  posi t i on=" "  Then  

  Msgbox " veui l l ez sai s i r  l a posi t i on"  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 ' / /  Accès au document  

 Set  doc=vi ew. Get Document ByKey( cl ef )  

 I f  doc I s Not hi ng Then 

  Msgbox " Joueur  non t r ouvé"  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 ' / /  I ni t i al i sat i on 

 Set  ui doc= ws. Edi t Document ( Tr ue, Doc)  

 ws. Cur r ent Document . Document . Posi t i on=Posi t i on  

End Sub 

 
 

�  Commentaires 

Afin de pouvoir accéder aux champs de la boîte de dialogue il est 
nécessaire de passer par un objet document temporaire docDlg. Il est impératif 
de le créer avant l'appel de Dialogbox et de le passer en paramètre. 

Les champs de la boîte de dialogue sont accessibles par : 
NomDuDocSupport.NomDuChamp comme docDlg.DlgNum(0) ou 

DocDlg.DlgPosition(0) 
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2.4.2 INITIALISATION DE LA BOITE DE DIALOGUE 

On suppose que l'on souhaite afficher par défaut le joueur n° 30 et lui affecter la 
position 1A. 

 
Ceci se traduit par 
 

Set  docDl g = New Not esDocument ( db)  

docDl g. Dl gNum=" 30"   

docDl g. Dl gPosi t i on=" 1A"  

ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gPar am) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se, Fal se,
" Modi f i cat i on d' une f i che j oueur " , docDl g)   

I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 

2.4.3 INITIALISATION D'UNE LISTE DEROULANTE, CASES A COCHER, ETC. 

Bien que l'on puisse le faire dans le Design de la boîte de dialogue, il se peut que 
dans un traitement particulier, l'initialisation doive se faire dans la procédure LS pour diverses 
raisons. 

 
Nous allons initialiser une liste de cases à cocher et une liste déroulante.  
 

2.4.3.1 CONCEPTION DU MASQUE 

 
 
Pour ce type d'initialisation il est nécessaire de passer par deux champs 

intermédiaires cachés TmpListe et TmpCases. 
 
Ils sont tous deux à entrées multiples et calculés. Leurs formules respectives sont 

TmpListe et TmpCases. 
 
Le champ DlgCases est de type case à cocher. Le contenu est défini en tant que 

formule. Celle-ci est TmpCases. 
 
Le DlgListe est de type liste déroulante. Le contenu est défini en tant que formule. 

Celle-ci est TmpListe. 
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2.4.3.2 TRADUCTION EN LOTUS SCRIPT 

L'objectif est de réaliser ceci : 
 

 
 
C'est-à-dire alimenter le champ Options et lui attribuer les choix 1 et 2 par défaut, puis 

alimenter le champ Liste et lui attribuer par défaut Element 3. 

2.4.3.2.1 INITIALISATION DU CONTENU 

Nous devons utiliser 3 tableaux intermédiaires : 

Di m aLi st e( 4)  As Var i ant  

Di m aCases( 3)  As Var i ant  

Di m aDef aut ( 1)  As Var i ant  
 
Ceux-ci seront initialisés avant l'appel de la boîte de dialogue : 

aCases( 0) =" Choi x 1"  

aCases( 1) =" Choi x 2"   

aCases( 2) =" Choi x 3"   

aCases( 3) =" Choi x 4"   

docDl g. TmpCases=aCases 

aLi st e( 0) =" El ement  1"  

aLi st e( 1) =" El ement  2"  

aLi st e( 2) =" El ement  3"  

aLi st e( 3) =" El ement  4"  

aLi st e( 4) =" El ement  5"  

docDl g. TmpLi st e=aLi st e 
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2.4.3.2.2 INITIALISATION DES VALEURS PAR DEFAUT 

Afin de pouvoir initialiser les cases à cocher par choix 1 et choix 3, nous devons 
impérativement passer un tableau. En effet, il ne faut pas oublier que DlgCases est une liste de 
cases à cocher et qu'elle a automatiquement l'option entrée multiples. 

 

aDef aut ( 0) =" Choi x 1"  

aDef aut ( 1) =" Choi x 3"  

docDl g. Dl gCases=aDef aut  
 
En ce qui concerne DlgListe son affectation par défaut est beaucoup plus simple. 
 

docDl g. Dl gLi st e=" El ement  3"  
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m posi t i on As St r i ng 

 Di m docDl g As Not esDocument  

 Di m ok As I nt eger  

 Di m aLi st e( 4)  As Var i ant  

 Di m aCases( 3)  As Var i ant  

 Di m aDef aut ( 1)  As Var i ant   

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l ' espace de t r avai l  

 Set  ws = New Not esUI Wor kspace  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a vue 

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By number " )   

 ' / /  Ne pas oubl i er  de vér i f i er  s i  el l e exi st e 

 I f  v i ew I s Not hi ng Then 

  Msgbox " Vue By number  i nt r ouvabl e"  

  Exi t  Sub 

 End I f  
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 ' / /  I ni t i al i sat i on du document  suppor t  pour  l a boî t e de 
di al ogue 

 Set  docDl g = New Not esDocument ( db)  

 docDl g. Dl gNum=" 30"   

 docDl g. Dl gPosi t i on=" 1A"   

 aCases( 0) =" Choi x 1"  

 aCases( 1) =" Choi x 2"   

 aCases( 2) =" Choi x 3"   

 aCases( 3) =" Choi x 4"   

 docDl g. TmpCases=aCases 

 aDef aut ( 0) =" Choi x 1"  

 aDef aut ( 1) =" Choi x 3"  

 docDl g. Dl gCases=aDef aut   

 aLi st e( 0) =" El ement  1"  

 aLi st e( 1) =" El ement  2"  

 aLi st e( 2) =" El ement  3"  

 aLi st e( 3) =" El ement  4"  

 aLi st e( 4) =" El ement  5"  

 docDl g. TmpLi st e=aLi st e 

 docDl g. Dl gLi st e=" El ement  3"   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gPar am) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, " Modi f i cat i on d' une f i che j oueur " , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

End Sub 
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3 LA RECHERCHE DOCUMENTAIRE 
 

3.1 RECHERCHE SANS INDEXATION DE LA BASE 
Cette méthode de recherche est beaucoup plus longue. Pour cela on utilise la 

méthode Search de la classe NotesDatabase. 
 

Set notesDocumentCollection = notesDatabase.Search( formula$, notesDateTime, maxDocs% ) 
 
Cette méthode retourne une collection. 
 
Formula$ : doit contenir une formule construite un peu comme les formules de 

sélection dans les vues. Les fonctions @ sont autorisées. 
 
NotesDateTime : permet de fixer une date de rétention. Elle peut être à zéro, dans ce 

cas la recherche se fera sur tous les documents de la base. 
 
MaxDoc% : permet d'indiquer le nombre de documents que l'on souhaite obtenir. Si 

on désire récupérer tous les documents, on fixe la valeur zéro. 
 

3.1.1 RECHERCHE DE TOUS LES DOCUMENTS DANS LA BASE 

On se propose de rechercher tous les documents du masque Player Profile. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m dt  As Not esDat eTi me 

 Di m f or mul a As St r i ng 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 ' / /  i ni t i al i sat i on de l a dat e 

 ' / /  on r écupèr e t ous l es document s 

 Set  dt =New Not esDat eTi me( 0)   

 ' / /  For mul e de sél ect i on 

 f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e" }  

 ' / /  Lancement  de l a r echer che 

 Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  
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 Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & 
col l ect i on. count   

' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 

End Sub 

 

3.1.2 RECHERCHE AVEC FILTRE SUR UN OU PLUSIEURS CHAMPS 

On recherche ici tous les joueurs qui ont la position P. 

f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e"  & Posi t i on=" P" }  

' / /  Lancement  de l a r echer che 

Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  

Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & col l ect i on. count   

' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

 Msgbox doc. Name( 0)  

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
 

 
 
Vous pouvez remarquer que la syntaxe du critère de sélection est quasiment 

identique à celle des vues. 
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3.1.3 RECHERCHE AVEC LES FORMULES @ 

On recherche ici tous les joueurs qui ont la position P dont le nom commence par la 
lettre D. 

 

' / /  For mul e de sél ect i on 

 f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e"  & Posi t i on=" P"  & 
@Lef t ( Name; 1) =" D" }  

 ' / /  Lancement  de l a r echer che 

 Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  

 Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & 
col l ect i on. count   

 ' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

 

3.1.4 RECUPERATION DE LA LISTE DANS UNE BOITE DE DIALOGUE 

Il s'agit d'afficher les noms trouvés dans une liste de dialogue afin de pouvoir 
sélectionner une fiche et afficher son contenu. 

 

 
 
TmpNom et TmpIDDOC sont des champs calculés de type texte à entrées multiples. 
TmpIDDOC contient les Unid de chaque document trouvé afin de pouvoir y accéder 

après la sélection. 
 
DlgListe est alimenté par la formule TmpNom + " |"  + TmpIDDOC. 
 
Les noms sont affichés, mais DlgListe aura pour valeur l'IDDOC associé. Ainsi il sera 

très facile de retrouver le document par db.GetDocumentByUNID 
 
Résultat souhaité : 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m dt  As Not esDat eTi me 

 Di m f or mul a As St r i ng 

 Di m aNom As Var i ant  

 Di m aI DDoc As Var i ant  

 Di m ok As I nt eger  

 Di m docDl g As Not esDocument  

 Di m cl ef  As St r i ng 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace 

 ' / /  i ni t i al i sat i on de l a dat e 

 ' / /  on r écupèr e t ous l es document s 

 Set  dt =New Not esDat eTi me( 0)   

 ' / /  For mul e de sél ect i on 

 f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e"  & Posi t i on=" P"  & 
@Lef t ( Name; 1) =" D" }  

 ' / /  Lancement  de l a r echer che 

 Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  

 I f  col l ect i on. count  = 0 Then 

  Msgbox " Aucun document "  

  Exi t  Sub 
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 End I f  

 Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & 
col l ect i on. count   

 ' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aNom, doc. name( 0) )  

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aI DDoc, doc. Uni ver sal I D)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)  

 ' / /  Récupér at i on de l a l i s t e dans un t abl eau avec son 
I DDoc 

 docDl g. TmpNom=aNom 

 docDl g. TMPI DDoc=aI DDoc 

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gChoi x) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, " Li st e des j oueur s t r ouvés" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 c l ef =docDl g. Dl gLi st e( 0)  

 Msgbox cl ef  

 Set  doc=db. Get Document ByUNI D(  c l ef  )  

 Cal l  ws. Edi t Document ( Fal se, Doc)  

End Sub 
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3.1.5 SELECTION DYNAMIQUE 

Jusqu'à présent les critères de sélection étaient codés en "dur" dans l'agent. En règle 
générale ces critères sont fournis par l'utilisateur. Ceux-ci peuvent être saisis dans une boîte de 
dialogue. 

 
Soit le masque : 
 

 
 
Scénario : 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m dt  As Not esDat eTi me 

 Di m f or mul a As St r i ng 

 Di m aNom As Var i ant  

 Di m aI DDoc As Var i ant  

 Di m ok As I nt eger  

 Di m docDl g As Not esDocument  

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m p As St r i ng 

 Di m c As St r i ng 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace 

 ' / /  i ni t i al i sat i on de l a dat e 

 ' / /  on r écupèr e t ous l es document s 

 Set  dt =New Not esDat eTi me( 0)   

 ' / /  For mul e de sél ect i on 

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gCr i t er e) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se, " Cr i t èr es" , docDl g)   

 p=Ucase$( docDl g. Dl gPosi t i on( 0) )  

 c=Ucase$( docDl g. Dl gLet t r e( 0) )  

 f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e"  & Posi t i on=" }  & p & { " }  & 
{  & @Lef t ( Name; 1) =" }  & c & { " }  

 Msgbox f or mul a 

 ' / /  Lancement  de l a r echer che 

 Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  

 I f  col l ect i on. count  = 0 Then 

  Msgbox " Aucun document "  

  Exi t  Sub 

 End I f  
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 Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & 
col l ect i on. count   

 ' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aNom, doc. name( 0) )  

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aI DDoc, doc. Uni ver sal I D)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend  

 ' / /  Récupér at i on de l a l i s t e dans un t abl eau avec son 
I DDoc 

 docDl g. TmpNom=aNom 

 docDl g. TMPI DDoc=aI DDoc 

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gChoi x) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, " Li st e des j oueur s t r ouvés" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 c l ef =docDl g. Dl gLi st e( 0)  

 Set  doc=db. Get Document ByUNI D(  c l ef  )  

 Cal l  ws. Edi t Document ( Fal se, Doc)  

End Sub 
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3.1.6 TRI DE LA COLLECTION RETOURNEE 

 
Bien souvent la collection renvoyée n'est pas dans l'ordre que l'on souhaite. Je vous 

présente une méthode permettant de trier une collection en fonction d'un champ. 
 

Sub Sor t Qui ck ( aDocs( )  As Not esDocument , sSor t  As 
St r i ng, nPar mLow As I nt eger ,  nPar mHi gh As Long)       

 Di m docCompar e As Not esDocument    

 Di m docMi d As Not esDocument  

 Di m docHol d As Not esDocument       

 Di m nCal cLow As I nt eger  

 Di m nCal cHi gh As Long 

 Di m sSor t Fl d As St r i ng 

 On Er r or  Got o Er r eur  

 I f  ( nPar mHi gh <= nPar mLow)  Then 

  Exi t  Sub 

 End I f  

 sSor t Fl d = sSor t  

 nCal cLow = nPar mLow 

 nCal cHi gh = nPar mHi gh 

 Set  docMi d = aDocs( ( nCal cLow + nCal cHi gh)  /  2)       

 Do Whi l e nCal cLow <= nCal cHi gh 

  Set  docCompar e = aDocs( nCal cLow)  

  Do Whi l e nCal cLow < nPar mHi gh And 
docCompar e. Get I t emVal ue( sSor t Fl d) ( 0)  < docMi d. Get I t emVal ue( sSor t Fl d) ( 0)  

   nCal cLow = nCal cLow + 1 

   Pr i nt  " Tr i  en cour s. . .  " ; nCal cLow 

   Set  docCompar e = aDocs( nCal cLow)        

  Loop           

  Set  docCompar e = aDocs( nCal cHi gh)  

  Do Whi l e nCal cHi gh > nPar mLow And 
docCompar e. Get I t emVal ue( sSor t Fl d) ( 0)  > docMi d. Get I t emVal ue( sSor t Fl d) ( 0)  

   nCal cHi gh = nCal cHi gh -  1 

   Pr i nt  " Tr i  en cour s. . .  " ; nCal cHi gh 

   Set  docCompar e = aDocs( nCal cHi gh)  

  Loop          

  I f  ( nCal cLow <= nCal cHi gh)  Then 

   I f  ( nCal cLow < nCal cHi gh)  Then 

    Set  docHol d = aDocs( nCal cLow)  

    Set  aDocs( nCal cLow)  = aDocs( nCal cHi gh)  

    Set  aDocs( nCal cHi gh)  = docHol d         



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 34/127 

   End I f  

   nCal cLow = nCal cLow + 1 

   nCal cHi gh = nCal cHi gh -  1       

  End I f  

 Loop      

 I f  ( nPar mLow < nCal cHi gh)  Then 

  Cal l  Sor t Qui ck ( aDocs( ) ,  sSor t Fl d,  nPar mLow,  
nCal cHi gh)    

 End I f       

 I f  ( nCal cLow < nPar mHi gh)  Then 

  Cal l  Sor t Qui ck ( aDocs( ) ,  sSor t Fl d,  nCal cLow,  
nPar mHi gh)      

 End I f  

 Got o Fi n 

Er r eur :  

 Messagebox " Er r eur  n°  "  & Er r  & "  -  "  & Er r or $ & "  -  "  & 
Er l , 16, " Sor t Qui ck"  

 Resume f i n 

f i n:  

End Sub 
 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew 

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m dt  As Not esDat eTi me 

 Di m f or mul a As St r i ng 

 Di m aNom As Var i ant  

 Di m aI DDoc As Var i ant  

 Di m ok As I nt eger  

 Di m docDl g As Not esDocument  

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m p As St r i ng 

 Di m c As St r i ng 

 Di m age As St r i ng 

 Di m aDocs( )  As Not esDocument   

 Di m i  As I nt eger  
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 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on  

 ' / /  base act i ve 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace 

 ' / /  i ni t i al i sat i on de l a dat e 

 ' / /  on r écupèr e t ous l es document s 

 Set  dt =New Not esDat eTi me( 0)   

 ' / /  For mul e de sél ect i on 

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gCr i t er eAge) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, F
al se, Fal se, " Cr i t èr es" , docDl g)   

 age=Ucase$( docDl g. Dl gAge( 0) )   

 f or mul a={ f or m=" Pl ayer  Pr of i l e"  & Age>" }  & age & { " }  

 Msgbox f or mul a 

 ' / /  Lancement  de l a r echer che 

 Set  col l ect i on=db. Sear ch( f or mul a, dt , 0)  

 I f  col l ect i on. count  = 0 Then 

  Msgbox " Aucun document "  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 Msgbox " Nombr e de document s t r ouvés :  "  & 
col l ect i on. count   

 Redi m aDocs( col l ect i on. count - 1)    

 ' / /  Expl or at i on de l a col l ect i on 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

 ' / /  Recopi e de l a col l ect i on dans un t abl eau de document s 

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  ' / /  r ecopi e de l ' obj et  doc dans l e t abl eau 

  Set  aDocs( i ) =doc 

  i =i +1   

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend   

 ' / /  Tr i  de l a col l ect i on 

 ' / /  Name est  champ sur  l equel  se por t er a l e t r i  

 Cal l  Sor t Qui ck( aDocs( ) , " Name" ,  0, col l ect i on. count - 1)  

 For al l  d I n aDocs 

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aNom, d. name( 0) )  

  Cal l  addEl ement ToAr r ay( aI DDoc, d. Uni ver sal I D)  

 End For al l  
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 ' / /  Récupér at i on de l a l i s t e dans un t abl eau avec son 
I DDoc 

 docDl g. TmpNom=aNom 

 docDl g. TMPI DDoc=aI DDoc 

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gChoi x) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, " Li st e des j oueur s t r ouvés" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 c l ef =docDl g. Dl gLi st e( 0)  

 Set  doc=db. Get Document ByUNI D(  c l ef  )  

 Cal l  ws. Edi t Document ( Fal se, Doc)  

End Sub 
 
����  Remarque : si on souhaite effectuer un tri sur plusieurs champs, il suffit de 

disposer dans le masque d'un champ calculé contenant la concaténation des champs 
souhaités. Exemple : tri par Position et par Nom. La champ calculé "ChampDeTri" aura pour 
formule Position+"-"+Name. 

 
Résultat : 
On recherche tous les joueurs de plus de 25 ans. 
 

 
 
Formule : 
 

 
 
Ci-dessous la collection triée. 
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3.2 RECHERCHE AVEC INDEXATION DE LA BASE 
La base doit être indexée par la création d'une base d'index : 
 

 
 
Les recherches dans la base s'effectuent cette avec la méthode FTSearch de 

NotesDatabase ou NotesView. 
 
 

Set notesDocumentCollection = notesDatabase.FTSearch( query$, maxDocs% [,sortoptions [, 
otheroptions]] ) 

 
Le résultat de la requête sera toujours renvoyé dans une collection. 
 
Options de présentation des données : 
 
FT_SCORES (8) par ordre de pertinence (défaut). 
FT_DATE_DES (32) par ordre décroissant 
FT_DATE_ASC (64) par ordre croissant 
 
Il existe également d'autres options : 
 
FT_STEMS (512) La recherche est effectuée sur les mots 
FT_DATABASE (8192) Permet de faire de la recherche multi bases 
FT_FUZZY (16384) Recherche approximative sur les mots. 
FT_FILESYSTEM (4096) La recherché est aussi effectuée dans les pièces jointes 
 
La classe NotesDatabase dispose d'une propriété permettant de vérifier si la base est 

indexée : IsFTindexed 
 
Db. IsFTindexed renvoie True si la base est indexée. 
 
Db. UpdateFTIndex( true ) permet d'indexer la base si elle ne l'est pas.  
 
����  Attention, cette méthode ne fonctionne pas sur les bases en Local. 
 
�  Je vous invite à consulter l'aide Designer à ce propos. 
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3.2.1 LE LANGAGE DE REQUETE 

Vous trouverez ci-dessous l'extrait de l'aide Designer sur le langage de requête. 
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Opérateur/express
ion 

Description et exemples Applicable à la 
recherche 
dans une vue 
de Notes ? 

Applicab
le à la 
recherch
e dans 
un 
domaine 
de Notes 
? 

Applicab
le à la 
recherch
e dans 
une vue 
ou un 
domaine 
sur le 
Web ? 

Field 

FIELD 

[nom du champ] 
(crochets) 

Recherche dans le champ 
spécifié. Vous devez indiquer le 
champ dans lequel chercher. Le 
mot FIELD doit être entouré 
d'espaces. 

Exemple : la requête "FIELD 
auteur CONTAINS Martin" 
retournera tous les documents 
dont le champ auteur contient le 
mot Martin. 

Remarque  Bien qu'ils 
apparaissent dans le champ 
BODY, les rattachements sont en 
fait situés dans le champ $FILE. 
Pour chercher du texte dans les 
rattachements, la meilleure 
méthode est de taper la requête 
"FIELD $FILE CONTAINS votre 
texte". 

Oui Uniquem
ent pour 
trouver 
du texte 
dans les 
champs 
$Update
dby et 
_Revisio
nDate. 

Oui, dans 
les 
recherche
s sur les 
vues 
uniqueme
nt 

( ) 

[parenthèses] 

Détermine l'ordre dans lequel 
Notes traite les sections de votre 
requête. La partie de la requête 
entre parenthèses est traitée 
avant les parties hors 
parenthèses. 

 

Exemple : La requête '(Field 
Auteur CONTAINS Simpson OR 
Field Titre CONTAINS thon) AND 
(Field Corps CONTAINS chat OR 
Field date > 01/01/1999)' renvoie 
tous les documents dont le 
champ Auteur contient le nom 
Simpson ou dont le champ 
contient le mot thon. Elle renvoie 
également les documents dont le 
champ Corps contient une date 
supérieure au 01/01/1999.  

Oui Non Oui 

And 

AND 

& 

Recherche les documents 
contenant tous les mots ou 
critères reliés par AND. 

Exemple : La requête "chat AND 
chien AND poisson" retournera 
les documents qui contiennent 
ces trois mots. 

Oui Oui L'abréviat
ion "&" 
est 
inopérant
e. 
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Or 

OR 

|  

ACCRUE 

, (virgule) 

Recherche les documents 
contenant au moins l'un des mots 
ou critères reliés par OR et les 
retourne triés en fonction du 
nombre d'occurrences. 

Exemple : "chat OR chien OR 
poisson" retournera tous les 
documents contenant au moins 
l'un des ces trois mots. 

Remarque  L'opérateur ACCRUE 
est légèrement plus efficace que 
OR lors du tri des résultats par 
ordre de pertinence. 

Oui Oui Oui 

NOT 

not 

! 

Rend la requête négative.  

L'opérateur NOT peut 
apparaître entre deux mots : 
"chat AND NOT chien" 
recherche les documents qui 
contiennent le mot chat, mais 
pas le mot chien. 
L'opérateur NOT peut 
apparaître devant tout nom 
de champ : la requête 
"NOT[auteur] CONTAINS 
Martin" retourne tous les 
documents dont le champ 
Auteur ne contient pas le mot 
Martin. 
Vous pouvez employer NOT 
après CONTAINS, et avant 
un mot : "[auteur] CONTAINS 
NOT Martin" retrouve les 
documents dont le champ 
Auteur ne contient pas le mot 
Martin. 
L'opérateur NOT ne peut pas 
apparaître après les 
opérateurs =, <, >, <=, ou >= 
et avant une date ou un 
nombre: "[date1] = NOT 
25/12/98" ne fonctionne pas. 

Oui Oui Oui 

" " Si vous placez des noms 
d'opérateurs (tels que AND, OR, 
CONTAINS etc.) entre guillemets, 
Notes les interprète comme des 
mots ordinaires. 

Exemple : la requête "rock and 
roll" retournera les documents 
contenant ces trois mots tels 
quels. 

Oui Oui Oui 

PARAGRAPH 

Paragraph 

Recherche les documents où les 
mots qui entourent l'opérateur 
PARAGRAPH figurent dans un 
même paragraphe et les classe 
en fonction de la proximité 

Oui 

(L'option 
d'indexation de 
la base doit être 

Oui Non 
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relative de ces mots. 

Exemple : "voiture PARAGRAPH 
roues" retourne les documents où 
les mots "voiture" et "roues" 
figurent dans un même 
paragraphe, et les classe en 
fonction de la proximité de ces 
mots à l'intérieur du paragraphe.  

sélectionnée) 

SENTENCE 

Sentence 

Recherche les documents où les 
mots qui entourent l'opérateur 
SENTENCE figurent dans une 
même phrase et les classe en 
fonction de la proximité relative 
de ces mots. 

Exemple : "voiture SENTENCE 
roues" retourne les documents où 
les mots "voiture" et "roues" 
figurent dans une même phrase, 
et les classe en fonction de la 
proximité de ces mots à l'intérieur 
de la phrase. 

Oui 

(L'option 
d'indexation de 
la base doit être 
sélectionnée) 

Oui Non 

? L'astérisque est un caractère 
générique. Il peut représenter une 
lettre quelconque. Il ne peut être 
employé pour les dates ou les 
nombres. 

Exemple : la chaîne "?ien" permet 
de retrouver les documents 
contenant les mots "mien", "tien", 
"sien", "rien" ou tout autre mot de 
quatre lettre se terminant par 
"ien". 

La requête "???ne" retournera les 
documents contenant les mots 
"Chine", "prune", "ligne", "panne", 
etc. 

Oui Oui Oui 

* L'astérisque est un caractère 
générique. Il peut représenter 
toute suite de lettres. Il ne peut 
être employé pour les dates ou 
les nombres. 

Exemple : la chaîne "*son" 
permet de retrouver les 
documents contenant les mots 
"bison", "caisson", "chanson", 
"raison" ou n'importe quel mot se 
terminant par "son", quelle que 
soit sa longueur. 

La requête "*son*" retournera en 
plus les documents contenant les 
mots "sansonnet", "insonorisé", 
"sonnerie", etc. 

Oui Oui Oui 
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TERMWEIGHT 

Termweight 

Cet opérateur permet d'attribuer 
un degré d'importance, ou de 
"poids", aux mots de la 
recherche. Vous pouvez attribuer 
un "poids" compris entre 0 et 
65537. 

Exemple : la requête 
"TERMWEIGHT 25 photo or 
TERMWEIGHT 75 audio or 
TERMWEIGHT 50 video" permet 
de retrouver les documents 
contenant au moins l'un des trois 
mots. "Audio" est le plus 
important, suivi de "video" puis de 
"photo". Cela est reflété par 
l'ordre des résultats. La première 
occurrence de l'opérateur 
TERMWEIGHT est séparée des 
suivantes par un opérateur AND 
ou OR. 

Oui Oui Non 

EXACTCASE 

Exactcase 

Le mot suivant l'opérateur 
EXACTCASE doit apparaître 
avec la casse spécifiée pour 
chacune des lettres. 

Exemple : La requête "exactcase 
Apple" retournera seulement les 
documents contenant "Apple", et 
non pas "APPLE" ni "apple". 

Oui 

(L'option casse 
de la base doit 
être 
sélectionnée) 

Non Non 

CONTAINS 

contains 

= 

Le champ indiqué avant 
l'opérateur CONTAINS doit 
contenir le texte mentionné après. 
Des espaces doivent encadrer la 
mention CONTAINS. 

Exemple : la requête "[auteur] 
CONTAINS Dupré" retrouvera les 
documents dont le champ auteur 
contient le nom Dupré. 

Oui Oui Non 

= 

< 

> 

<= 

>= 

Ces opérateurs aident à 
rechercher des nombres ou des 
dates dans les champs 
appropriés. 

Exemple : "FIELD 
date1<25/12/98" retrouvera tous 
les documents dont le champ 
"date1" contient une date 
antérieure au 25/12/98. 

Oui Oui Non 

- (trait d'union) Notes recherche les occurrences 
du mot composé, trait d'union 
inclus. Notes 4.6 retournait les 
occurrences des deux mots 
accolés ou séparés par un 
espace. 

Exemple : la chaîne "presse-

Oui Oui Oui 
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papiers" retrouvera les 
documents contenant 
textuellement le mot "presse-
papiers". 

Notes 4.6 retournerait les 
documents contenant 
"pressepapiers" ou "presse 
papiers". Pour retrouver ce 
comportement dans la version 5, 
activez l'option Correspondance 
partielle. 
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3.2.1.1 QUELQUES ASTUCES  

Le signe <> n'est pas accepté. Il peut se traduire de la manière suivante : 
Nom <> 'Toto' devient 
NOT (FIELD Nom CONTAINS Toto) 
 
Rechercher une valeur numérique 
[Montant]=2000 
 
Recherche sur les dates  
([Date] < 01/10/05)  
 
[DATE] = 01/01/99 
[DATE] > 01/01/99 
[DATE] < 01/01/99 
 
Recherche sur une plage de date 
([Date] < 30/09/05) or ([Date] > 30/09/05) 
 
Recherche de masque 
SearchString = |Field Form = "Main"| 
Set col=db.ftsearch(SearchString, 0) 
 
Définition d'un OU 
(FIELD VILLE = Rennes) OR (FIELD Ville = Paris). 
 
Attention 
FIELD Ville = (Rennes, Paris) 
Retourne tous les documents pour Ville=Rennes ou Ville=Paris et aussi tous les 

documents contenant Rennes et Paris (nouveauté depuis la V5… alors Bug ou pas Bug) ? 
 
Attention en cas de recherche générique il faut au moins fournir deux caractères : 
([Nom] CONTAINS (ma*)) AND ([Prenom] CONTAINS (fr*)) 
 
Ceci est incorrect 
([Nom] CONTAINS (m*)) AND ([Prenom] CONTAINS (f*)) 
Ici on recherchera tous les noms qui ont un 'm' et tous les prénom qui ont un 'f'. 
 
Recherche de la région Nord 
[Region] contains Nord 
 
Recherche de la région Nord ou Suf 
[Region] contains Nord or [Region] contains Sud 
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3.2.2 RECHERCHE DANS TOUTE LA BASE 

Vous remarquerez dans cet exemple les différentes syntaxes possibles.  

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m quer y As St r i ng 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace  

 quer y=| [ FORM]  = " Pl ayer  Pr of i l e" |  

 ' / /  synt axes est  aussi  admi se 

 '   quer y=" [ FORM]  CONTAI NS Pl ayer  Pr of i l e"  

 '      quer y=" FI ELD FORM CONTAI NS Pl ayer  Pr of i l e"  

 '      quer y=| ( FI ELD FORM CONTAI NS Pl ayer  Pr of i l e) |  

 '  quer y=| FI ELD FORM =" Pl ayer  Pr of i l e" |  

 Set  col l ect i on=db. f t sear ch( quer y,  0,  FT_SCORES,  FT_STEMS)  

 Msgbox col l ect i on. count   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend   

End Sub 
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3.2.3 RECHERCHE A PARTIR D'UNE VUE 

Nous recherchons dans la vue "By number" tous les joueurs qui ont la position P. 
 

Sub I ni t i al i ze 

Di m sessi on As Not esSessi on 

Di m db As Not esDat abase 

Di m vi ew as Not esVi ew 

Di m nbDocs as i nt eger  

Set  sessi on = New Not esSessi on   

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By number " )  

quer y=| [ Posi t i on]  = " P" |   

' / /  Recher che dans l a vue By number  

nbDocs = vi ew. FTSear ch( quer y, 0)  

i f  nbDocs=0 t hen 

 Msgbox " pas de document s dans cet t e vue"  

  exi t  sub 

End i f  

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend   

 ' / /  On r emet  l a vue à son ét at  i ni t i al  

 ' / /  ATTENTI ON :  A Ne pas OUBLI ER 

 Cal l  v i ew. Cl ear  
 

3.2.4 CONTROLE DE L'INDEX 

 

Sub I ni t i al i ze 

 .  .  .   

.  .  .  

 ' / /  Cont r ôl e de l ' i ndex de l a base 

 I f  Not  db. I sFTI ndexed Then 

  Pr i nt  " Cr éat i on de l ' i ndex"  

  Cal l  db. Updat eFTI ndex(  Tr ue )  

 End I f  

End Sub 
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3.2.5 REQUETE DYNAMIQUE 

Nous reprenons exemple précédent en fournissant les critères de sélection par 
l'intermédiaire d'une boîte de dialogue. 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m quer y As St r i ng 

 Di m c As St r i ng 

 Di m p As St r i ng 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace  

 I f  Not  db. I sFTI ndexed Then 

  Pr i nt  " Cr éat i on de l ' i ndex"  

  Cal l  db. Updat eFTI ndex(  Tr ue )  

 End I f  

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gCr i t er e) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se, " Cr i t èr es" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 p=Ucase$( docDl g. Dl gPosi t i on( 0) )  

 c=Ucase$( docDl g. Dl gLet t r e( 0) )  

 quer y=| [ FORM]  =" Pl ayer  Pr of i l e"  AND [ Posi t i on]  = " |   & p 
& | "  AND [ Name]  = " |  & c & | * " |   

 Msgbox quer y 

 Set  col l ect i on=db. f t sear ch( quer y,  0,  FT_SCORES,  FT_STEMS)  

 Msgbox col l ect i on. count   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend   

End Sub 
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3.3 PRESENTATION DES RESULTATS 
Jusqu'à présent nous avons vu comment récupérer le résultat de la requête ou de la 

recherche dans une liste de dialogue. Or on pourrait aussi envisager de présenter les données 
dans un masque temporaire afin de pouvoir l'exploiter plus facilement, par exemple l'imprimer. 

 

3.3.1 UTILISATION DE LA CLASSE NOTESNEWSLETTERS 

Cette classe permet de présenter le contenu d'une collection dans un masque. 
Ce dernier doit simplement contenir un champ de type Texte Riche. 
 

 
 
La NewsLetters est générée par le constructeur New 

Set  nl  = New Not esNewsl et t er ( col l ect i on)     
 
�  Il suffit de renseigner la propriété : 

nl . Subj ect I t emName=" Name"  
 
Cette propriété précise le nom du champ qui sera affiché dans le document. 
 
�  Le document est créé par la méthode FormatMsgWithDocLinks 

Set  nl doc = nl . For mat MsgWi t hDocLi nks( db)  
 
�  On associe le nom du masque hébergeant le résultat de la recherche 

nl doc. For m = " Resul t at s"  
 
�  Et enfin on affiche le document par EditDocument 

ws. Edi t Document  Fal se, nl doc, Tr ue 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m quer y As St r i ng 

 Di m c As St r i ng 

 Di m p As St r i ng 

 Di m nl  As Not esNewsl et t er     

 Di m nl doc As Not esDocument  

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace  

 I f  Not  db. I sFTI ndexed Then 

  Pr i nt  " Cr éat i on de l ' i ndex"  

  Cal l  db. Updat eFTI ndex(  Tr ue )  

 End I f  

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gCr i t er e) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se, " Cr i t èr es" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 p=Ucase$( docDl g. Dl gPosi t i on( 0) )  

 c=Ucase$( docDl g. Dl gLet t r e( 0) )  

 quer y=| [ FORM]  =" Pl ayer  Pr of i l e"  AND [ Posi t i on]  = " |   & p 
& | "  AND [ Name]  = " |  & c & | * " |  

 Set  col l ect i on=db. f t sear ch( quer y,  0,  FT_SCORES,  FT_STEMS)  

 I f  col l ect i on. count =0 Then 

  Msgbox " aucun document "  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 Set  nl  = New Not esNewsl et t er ( col l ect i on)     

 nl . Subj ect I t emName=" Name"   

 Set  nl doc = nl . For mat MsgWi t hDocLi nks( db)  

 nl doc. For m = " Resul t at s"       

 ws. Edi t Document  Fal se, nl doc, Tr ue 

End Sub 
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Résultat de la présentation : 
 

 
 
�  Si on renseigne ces propriétés : 

nl . DoScor e=Fal se 

nl . DoSubj ect =Fal se 
 

 
 
�  Le contenu du champ n'est pas affiché. 
 

nl . DoSubj ect =Tue 
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3.3.2 PRESENTATION PERSONNALISEE DES RESULTATS 

La classe NotesNewsLetters a l'avantage d'être rapide et simple. En revanche il est 
impossible d'agir sur le formatage ou sur la présentation des données. 

 
Supposons que l'on souhaite obtenir la présentation comme suit : 
 
Nom  Age Position 
Xxxxxxxxxxx 25 P 
Zzzzzzzzzzz 33 1A 
Etc. 
 
De la même manière que NotesNewsLetters nous allons concevoir un masque 

temporaire afin d'y présenter le contenu de la collection. 
 
Définition du masque : 
 

 
 
�  Particularité : Les zones sont espacées par des taquets de tabulation positionnés 

au niveau des entêtes de colonnes et du champ Body. 
 
L'alignement des zones sera effectué par les méthodes de la classe 

NotesRichTextItem : 
 
AddTab(n) : pour la tabluation 
AddNewLine(n) : pour passer à la ligne suivante 
AppendText(T$) : pour insérer le texte 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m quer y As St r i ng 

 Di m c As St r i ng 

 Di m p As St r i ng 

 Di m nl  As Not esNewsl et t er     

 Di m nl doc As Not esDocument  

 Di m body As Not esRi chText I t em 

 ' / /  I ni t i al i sat i on de l a sessi on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  ws=New Not esUI Wor kspace  

 I f  Not  db. I sFTI ndexed Then 

  Pr i nt  " Cr éat i on de l ' i ndex"  

  Cal l  db. Updat eFTI ndex(  Tr ue )  

 End I f  

 Set  docDl g=New Not esDocument ( db)   

 ok=ws. Di al ogBox( " ( Dl gCr i t er e) " , Tr ue, Tr ue, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se, " Cr i t èr es" , docDl g)   

 I f  Not  ok Then Exi t  Sub 

 p=Ucase$( docDl g. Dl gPosi t i on( 0) )  

 c=Ucase$( docDl g. Dl gLet t r e( 0) )  

 quer y=| [ FORM]  =" Pl ayer  Pr of i l e"  AND [ Posi t i on]  = " |   & p 
& | "  AND [ Name]  = " |  & c & | * " |  

 Set  col l ect i on=db. f t sear ch( quer y,  0,  FT_SCORES,  FT_STEMS)  

 I f  col l ect i on. count =0 Then 

  Msgbox " aucun document "  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 Set  nl doc=New Not esDocument ( db)   

 nl doc. For m = " Resul t at s2"       

 Set  body = nl doc. Cr eat eRi chText I t em(  " Body"  )   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

 ' / /  Lect ur e de l a col l ect i on  
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 Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Cal l  body. AppendText ( doc. Name( 0) )  

  Cal l  body. Addt ab( 1)  

  Cal l  body. AppendText ( Cst r ( doc. Age( 0) ) )  

  Cal l  body. Addt ab( 1)  

  Cal l  body. AppendText ( doc. Posi t i on( 0) )  

  Cal l  body. Addnewl i ne( 1)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend   

 ' / /  Sa sauvegar de est  i mpér at i ve af i n de pouvoi r  af f i cher  
l e champ Text e Ri che.  

 Cal l  nl doc. save( Tr ue, Fal se)  

 ws. Edi t Document  Fal se, nl doc, Tr ue 

 ' / /  Nécessai r e de l e dét r ui r e pour  ne pas l e conser ver  
i nut i l ement  

 Cal l  nl doc. r emove( Tr ue)  

End Sub 
 
 
Résultat obtenu : 
 

 
 
 

Bien qu'elle soit un peu plus longue et complexe c'est la méthode que j'utilise le plus 
souvent. 
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�  Après le champ Position on peut aussi y afficher le lien doc afin de pouvoir 

connaître le détail de la fiche. 
 

 
 
Il suffit d'ajouter 
 

.  .  .  

Cal l  body. Addt ab( 1)  

Cal l  body. Appenddocl i nk( doc, " Fi che dét ai l " )  

Cal l  body. Addnewl i ne( 1)  

Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 

3.3.3 CREER SES CLASSES D'AFFICHAGE 

3.3.3.1 LA CLASSE DISPLAYCOLLECTIONNEWSLETTER 

Nous allons tranformer le code ci-dessous en classe LS 
 

Set  nl  = New Not esNewsl et t er ( col l ect i on)     

nl . Subj ect I t emName=" Name"   

Set  nl doc = nl . For mat MsgWi t hDocLi nks( db)  

nl doc. For m = " Resul t at s"       

ws. Edi t Document  Fal se, nl doc, Tr ue 
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Publ i c Cl ass Di spl ayCol l ect i onNewsLet t er  

 Pr i vat e m_sessi on As Not esSessi on 

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase 

 Pr i vat e m_doScor e As I nt eger  

 Pr i vat e m_doSubj ect  As I nt eger  

 Pr i vat e m_edi t Mode As I nt eger  

 Pr i vat e m_r eadOnl y As I nt eger  

 Pr i vat e m_ws As Not esUI Wor kspace 

 Sub new ( )  

  Set  m_sessi on = New Not esSessi on 

  Set  m_db = m_sessi on. Cur r ent Dat abase 

  Set  m_ws = New Not esUI Wor kspace 

  m_doScor e=Fal se 

  m_doSubj ect =Tr ue 

  m_edi t Mode=Fal se 

  m_r eadOnl y=Tr ue   

 End Sub  

 Pr oper t y Set  DoScor e As I nt eger  

  m_doScor e=DoScor e 

 End Pr oper t y  

 Pr oper t y Set  DoSubj ect  As I nt eger  

  m_doSubj ect =DoSubj ect  

 End Pr oper t y  

 Pr oper t y Set  Edi t Mode As I nt eger  

  m_edi t Mode=Edi t Mode 

 End Pr oper t y  

 Pr oper t y Set  ReadOnl y As I nt eger  

  m_r eadOnl y=ReadOnl y 

 End Pr oper t y 
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 Sub di spl ay( col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on,  masque 
As St r i ng,  champ As St r i ng)  

  Di m nl  As Not esNewsLet t er  

  Di m nl doc As Not esDocument  

  Set  nl  = New Not esNewsl et t er ( col l ect i on)     

  nl . Subj ect I t emName=champ  

  nl . DoScor e=m_doScor e 

  nl . DoSubj ect =m_doSubj ect  

  Set  nl doc = nl . For mat MsgWi t hDocLi nks( m_db)  

  nl doc. For m = masque 

  m_ws. Edi t Document   m_edi t Mode,  nl doc,  m_r eadOnl y 

 End Sub 

End Cl ass 

 
Utilisation : 
 

Di m dcnl  as Di spl ayCol l ect i onNewsLet t er  

.  .  .  

.  .  .  

Set  dcnl =New Di spl ayCol l ect i onNewsLet t er ( )  

Cal l  dcnl . Di spl ay( col l ect i on, " Resul t at s" , " Name" )  
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3.3.3.2 LA CLASSE DISPLAYCOLLECTIONDOCUMENT 

Nous allons transformer le code ci-dessous en classe LS 
 

Set  nl doc=New Not esDocument ( db)   

nl doc. For m = " Resul t at s2"       

Set  body = nl doc. Cr eat eRi chText I t em(  " Body"  )   

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

' / /  Lect ur e de l a col l ect i on  

Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

 Cal l  body. AppendText ( doc. Name( 0) )  

 Cal l  body. Addt ab( 1)  

 Cal l  body. AppendText ( Cst r ( doc. Age( 0) ) )  

 Cal l  body. Addt ab( 1)  

 Cal l  body. AppendText ( doc. Posi t i on( 0) )  

 Cal l  body. Addnewl i ne( 1)  

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend   

' / /  Sa sauvegar de est  i mpér at i ve af i n de pouvoi r  af f i cher  l e 
champ Text e Ri che.  

Cal l  nl doc. save( Tr ue, Fal se)  

ws. Edi t Document  Fal se, nl doc, Tr ue 

' / /  Nécessai r e de l e dét r ui r e pour  ne pas l e conser ver  
i nut i l ement  

Cal l  nl doc. r emove( Tr ue)  

 

Publ i c Cl ass Di spl ayCol l ect i onDocument  

 Pr i vat e m_sessi on As Not esSessi on 

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase 

 Pr i vat e m_ws As Not esUI Wor kspace 

 Pr i vat e m_edi t Mode As I nt eger  

 Pr i vat e m_r eadOnl y As I nt eger   

 Pr oper t y Set  Edi t Mode As I nt eger  

  m_edi t Mode=Edi t Mode 

 End Pr oper t y  

 Pr oper t y Set  ReadOnl y As I nt eger  

  m_r eadOnl y=ReadOnl y 

 End Pr oper t y  
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 Sub new( )  

  Set  m_sessi on = New Not esSessi on 

  Set  m_db = m_sessi on. Cur r ent Dat abase 

  Set  m_ws = New Not esUI Wor kspace  

  m_edi t Mode=Fal se 

  m_r eadOnl y=Tr ue  

 End Sub  

 Sub di spl ay( col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on, masque 
As St r i ng, champs As Var i ant ,  champRT As St r i ng,  dl  As I nt eger )  

  Di m nl  As Not esNewsLet t er  

  Di m nl doc As Not esDocument  

  Di m doc As Not esDocument  

  Di m body As Not esRi chText I t em   

  Di m v As Var i ant  

  Set  nl doc=New Not esDocument ( m_db)   

  nl doc. For m = masque  

  Set  body = nl doc. Cr eat eRi chText I t em(  champRT )   

  Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document   

  Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

   For al l  c I n champs 

    v=doc. Get I t emVal ue( c)  

    Cal l  body. AppendText ( v( 0) )  

    Cal l  body. Addt ab( 1)  

   End For al l  

   I f  dl  Then 

    Cal l  body. Appenddocl i nk( doc, " Fi che 
dét ai l " )  

   End I f  

   Cal l  body. Addnewl i ne( 1)   

   Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  
  

  Wend  

  Cal l  nl doc. save( Tr ue, Fal se)  

  m_ws. Edi t Document   m_edi t Mode,  nl doc,  m_r eadOnl y 

  Cal l  nl doc. r emove( Tr ue)  

 End Sub 

End Cl ass 
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Utilisation :  
 

Di m dcd As Di spl ayCol l ect i onDocument  

.  .  .  

.  .  .  

aChamps( 0) =" Name"  

aChamps( 1) =" Age"  

achamps( 2) =" Posi t i on"  

Set  dcd=New Di spl ayCol l ect i onDocument  

Cal l  dcd. Di spl ay( col l ect i on, " Resul t at s2" , aChamps,  " Body" , Tr ue)  
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4 SECURISATION DES DOCUMENTS 
4.1 PROTECTION CONTRE LE COPIER/COLLER 

Il s'agit en fait d'interdire la duplication de documents dans la base par Copier/Coller. 
Une technique consiste à développer un agent avec les propriétés suivantes : 
 

 
 
 

Sub I ni t i al i ze       

 Di m i  As I nt eger       

 Di m n As I nt eger  

 Di m sessi on as Not esSessi on 

 Di m db as Not esDat abase 

Set  sessi on = New Not esSessi on 

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

 n=0  

 Set  Col l ect i on = db. Unpr ocessedDocument s 

 For  i  = 1 To Col l ect i on. Count  

  Set  Doc = col l ect i on. Get Nt hDocument (  i  )    

  n=n+1 

  Doc. Remove( Tr ue)    

 Next  i       

 I f  n>0 Then 

  Msgbox " Act i on de copi er / col l er  
i nt er di t e" , 16, " Copi er / Col l er "  

 End I f  

End Sub 
 
Si nous laissons ce code dans cet état aucun utilisateur ne pourra effectuer de 

copier/coller ; or il serait souhaitable que l'administrateur (personne qui possède un rôle 
Administration) puisse effectuer cette opération ou encore les personnes disposant d'un rôle 
particulier.  

 
Nous allons détecter en LS le rôle de l'utilisateur afin de lui accorder oui ou non 

l'action de copier/coller. 
Voici une méthode pour vérifier le rôle d'un utilisateur : 
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Funct i on PossedeRol e ( Rol e As St r i ng)  As I nt eger   
   Const  Cmd =" @User Rol es"  

 Di m Est Rol e As I nt eger  

 Di m Li st eRol es As Var i ant      

 Est Rol e=Fal se 

 Li st eRol es=Eval uat e( Cmd)  

 For al l  R I n Li st eRol es           

  I f  Ucase$( R) =Ucase$( Rol e)  Then  

   Est Rol e=Tr ue 

   Exi t  For al l  

  End I f  

 End For al l  

 PossedeRol e=Est Rol e 

End Funct i on 
 
L'agent devient alors : 

Sub I ni t i al i ze       

 Di m i  As I nt eger       

 Di m n As I nt eger  

 Di m sessi on as Not esSessi on 

 Di m db as Not esDat abase 

I f  PossedeRol e( " [ Admi ni st r at eur ] " )   Or  
PossedeRol e( " [ DSI ] " )  Then Exi t  Sub 

Set  sessi on = New Not esSessi on 

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

 n=0  

 Set  Col l ect i on = db. Unpr ocessedDocument s 

 For  i  = 1 To Col l ect i on. Count  

  Set  Doc = col l ect i on. Get Nt hDocument (  i  )    

  n=n+1 

  Doc. Remove( Tr ue)    

 Next  i       

 I f  n>0 Then 

  Msgbox " Act i on de copi er / col l er  
i nt er di t e" , 16, " Copi er / Col l er "  

 End I f  

End Sub 
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4.2 INTERDICTION DE LA SUPPRESSION 
Il s'agit ici d'interdire l'utilisation de la touche Suppr et de piloter les suppressions de 

documents par des agents appropriés. 
 
Au premier plan il faut verrouiller la suppression dans le script de la base : 
 

 
 
puis intervenir dans la procédure Querydocumentdelete. 
 

Sub Quer ydocument del et e( Sour ce As Not esui dat abase,  Cont i nue As 
Var i ant )  

 I f  PossedeRol e( " [ Admi ni st r at eur ] " )  Or  
PossedeRol e( " [ DSI ] " )  Then Exi t  Sub 

 Msgbox " Touche i nt er di t e" , 16, " Suppr essi on"  

 Cont i nue=Fal se                                         

End Sub 
 
�  L'action est inhibée par Continue=False. 
 
�  Vous remarquerez que les utilisateurs [DSI] et [Administrateurs] sont autorisés à 

utiliser cette touche. 
 
Il faut ensuite écrire des agents de suppression et les mettre à disposition des 

utilisateurs par des boutons dans la barre d'actions des vues. 
 
Exemple : 
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Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on as Not esSessi on 

 Di m db as Not esDat abase 

 Di m doc as Not esDocument  

 Di m doc2 As Not esDocument  

 Di m Col l ect i on as Not esCol l ect i onDocument  

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

 Set  col l ect i on=db. Unpr ocessedDocument s 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

Do Whi l e Not  doc I s Not hi ng 

  Set  doc2=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

  Cal l  doc. Remove( Tr ue)  

  Set  doc=doc2 

 Loop  

End Sub 
 
�  Vous remarquerez la lecture anticipée du prochain document afin de ne pas obtenir 

un pointeur Null après suppression. 
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5 GESTION DE LA LCA 
 

5.1 ACCES A LA LCA 
Lotus Script dispose d'une classe permettant de gérer la Liste de Contrôle d'Accès 

(LCA) : 
�  NotesACL 
 

Elle ne possède pas de constructeur. On accède à la LCA par la propriété ACL de la 
classe NotesDatabase. 

 

Di m sessi on As New Not esSessi on   

Di m db As Not esDat abase    

Di m dbACL As Not esACL    

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

Set  dbACL = db. ACL     

  

5.2 CONNAITRE LES MEMBRES DE LA LCA 
La classe NotesACLEntry permet de gérer les entrées dans la LCA. On parcourt 

cette liste de la même manière qu'une vue ou une collection. On dispose d'une méthode 
GetFirstEntry permettant de lire la première et de GetNextEntry pour les suivantes. 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m dbACL As Not esACL    

 Di m ACLNames As Not esACLEnt r y   

 Di m Names( )  As Var i ant     

 Di m ACLRol es As Var i ant     

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  dbACL = db. ACL     

 Set  ACLNames = dbACL. Get Fi r st Ent r y  

 ' / /  Lect ur e de l a LCA et  on depose l es member s dans un 
t abl eau.   

 ' / /  Remar que i c i  comment  on agr andi  un t abl eau 
dynami quement  

 Whi l e Not  ( ACLNames I s Not hi ng)    

  Redi m Pr eser ve Names( I )     

  Names( I )  = ACLNames. Name   

  I  = I  + 1      

  Set  ACLNames = dbACL. Get Next Ent r y( ACLNames)   

 Wend 

 ' / /  Lect ur e du t abl eau 
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 For al l  Membr e I n Names    

  Messagebox Membr e 

 End For al l  

End Sub 

 

5.3 QUELS SONT LES ROLES DECLARES DANS LA LCA 
La classe NotesACL possède une propriété Roles contenant tous rôles sous forme 

de tableau. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m acl  As Not esACL   

 Di m l st  As St r i ng 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  acl  = db. ACL     

 For al l  r ol e I n acl . Rol es  

  l s t =l st  & "   "  & r ol e   

 End For al l  

 Messagebox l st   

End Sub  

 

5.4 AJOUTER UN MEMBRE A LA LCA 
On ajoute un membre à la LCA par le constructeur de la méthode  NotesACLEntry. Il 

faut disposer des droits Gestionnaire. 
Les accès sont codifiés de la manière suivante : ACLLEVEL_NOACCESS, 

ACLLEVEL_DEPOSITOR,  ACLLEVEL_READER,  ACLLEVEL_AUTHOR,  ACLLEVEL_EDITOR,  
ACLLEVEL_DESIGNER,  ACLLEVEL_MANAGER 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m dbACL As Not esACL    

 Di m acl  As Not esACL 

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  acl  = db. ACL    

 Set  ent r y = New Not esACLEnt r y( acl ,  " PI RATES" ,  
ACLLEVEL_AUTHOR)  

 Cal l  acl . Save      

End Sub 
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�  Il peut être intéressant également de contrôler l'ajout d'un membre : 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m dbACL As Not esACL    

 Di m acl  As Not esACL 

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  acl  = db. ACL    

 On Er r or  Resume Next  

 Set  ent r y = New Not esACLEnt r y( acl ,  " PI RATES" ,  
ACLLEVEL_AUTHOR)  

 I f  Er r  Then 

Msgbox " I nci dent  LCA ! "  

  Exi t  Sub 

 End I f  

 On Er r or  Got o 0 

 Cal l  acl . Save      

End Sub 
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5.5 QUI EST QUOI ? 
Il peut être intéressant dans une application de connaître les noms des utilisateurs qui 

possèdent tel accès. Par exemple on souhaite alerter par courrier tous les utilisateurs qui ont 
l'accès Gestionnaire. 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m acl  As Not esACL    

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y  

 Di m Names( )  As Var i ant   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  acl  = db. ACL    

 Set  ent r y = acl . Get Fi r st Ent r y  

 Whi l e Not  ( ent r y I s Not hi ng)    

  I f  ent r y. Level  =  ACLLEVEL_MANAGER Then  

   Redi m Pr eser ve Names( I )     

   Names( I )  = ent r y. Name   

   I  = I  + 1    

  End I f    

  Set  ent r y = acl . Get Next Ent r y( ent r y)   

 Wend 

 For al l  m I n names 

  Msgbox m 

 End For al l  

End Sub 
 
On peut aussi rechercher les membres qui ont le rôle [Redacteur] par exemple. 
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Sub I ni t i al i ze  

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m acl  As Not esACL    

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y  

 Di m Names( )  As Var i ant   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  acl  = db. ACL    

 Set  ent r y = acl . Get Fi r st Ent r y  

 Whi l e Not  ( ent r y I s Not hi ng)    

  For al l  r  I n ent r y. Rol es 

   I f  r  =  " [ Redact eur ] "  Then  

    Redi m Pr eser ve Names( I )     

    Names( I )  = ent r y. name 

    I  = I  + 1  

    Exi t  For al l  

   End I f       

  End For al l  

  Set  ent r y = acl . Get Next Ent r y( ent r y)   

 Wend 

 For al l  m I n names 

  Msgbox m 

 End For al l   

End Sub 
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5.6 DETERMINER LE ROLE D'UN UTILISATEUR 
Nous avons déjà vu à ce propos une méthode permettant de détecter le rôle d'un 

utilisateur. Nous pouvons également y parvenir par les classes ACL. 
 

Sub I ni t i al i ze  

 I f  PossedeRol e( " Admi n ALPHA/ BRAVO" , " DSI " )  Then  
  

  Msgbox " OK i l  possède ce r ôl e"  

 El se 

  Msgbox " Pas de chance !  "  

 End I f        

End Sub 

 

Funct i on PossedeRol e( qui  As St r i ng,  r ol e as St r i ng)  As I nt eger  

 Di m sessi on As New Not esSessi on    

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m acl  As Not esACL      

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase    

 Set  acl  = db. ACL     

 Set  ent r y = acl . Get Ent r y( qui )   

 I f  ( ent r y. I sRol eEnabl ed( r ol e) )  Then    

  PossedeRol e=Tr ue 

 El se 

  PossedeRol e=Fal se 

 End I f         

End Funct i on 
 
Attention : le rôle testé doit être défini dans la LCA, en cas d'absence Notes générera 

une erreur. Celle-ci peut être gérée avec une instruction On Error Goto xxxxx. 
 

5.7 AJOUTER, RENOMMER ET SUPPRIMER UN ROLE. 
La classe NotesACL possède AddRole pour ajouter un rôle, RenameRole pour le 

renommer et DeleteRole pour en supprimer. Ces modifications devront être validées par la 
méhtode Save. 
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5.7.1 AJOUTER UN ROLE 
Di m sessi on As Not esSessi on 

Di m db As Not esDat abase 

Di m acl  As Not esACL 

Set  sessi on =  New Not esSessi on 

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

Set  acl  = db. ACL 

Cal l  acl . AddRol e(  " Expl oi t ant "  )  

Cal l  acl . AddRol e(  " Pi l ot age"  )  

Cal l  acl . AddRol e(  " Recet t e"  )  

Cal l  acl . Save 

 

5.7.2 RENOMMER UN ROLE 
Di m sessi on As Not esSessi on 

Di m db As Not esDat abase 

Di m acl  As Not esACL 

Set  sessi on =  New Not esSessi on 

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

Set  acl  = db. ACL 

Cal l  acl . RenameRol e(  " Expl oi t ant " , " Expl oi t ant _Nor d"  )  

Cal l  acl . Save 

 

5.7.3 SUPPRIMER UN RÔLE 
Di m sessi on As Not esSessi on 

Di m db As Not esDat abase 

Di m acl  As Not esACL 

Set  sessi on =  New Not esSessi on 

Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase 

Set  acl  = db. ACL 

Cal l  acl . Del et eRol e(  " Recet t e"  )  

Cal l  acl . Save 
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5.8 LES PRIVILÈGES 
Les privilèges sont gérés par les propriétés de NotesACLEntry : 

�  Cancreatedocuments 
�  Cancreatelsorjavaagent 
�  Cancreatepersonalagent 
�  Cancreatepersonalfolder 
�  Cancreatesharedfolder 
�  Candeletedocuments 
�  Isadminreaderauthor 
�  Ispublicreader 
�  Ispublicwriter 
 

5.9 LE TYPE D'UTILISATEUR 
Cet attribut est géré par la propriété UserType de NotesACLEntry. 
Elle peut prendre l'une des valeurs suivantes : 
 

�  ACLTYPE_UNSPECIFIED 
�  ACLTYPE_PERSON 
�  ACLTYPE_SERVER 
�  ACLTYPE_MIXED_GROUP  
�  ACLTYPE_PERSON_GROUP 
�  ACLTYPE_SERVER_GROUP 
 

Exemple : 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m dbACL As Not esACL    

 Di m acl  As Not esACL 

 Di m ent r y As Not esACLEnt r y  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  acl  = db. ACL    

 On Er r or  Resume Next  

 Set  ent r y = New Not esACLEnt r y( acl ,  " GRP_PI RATES" ,  
ACLLEVEL_AUTHOR)  

 I f  Er r  Then 

Msgbox " I nci dent  LCA ! "  

  Exi t  Sub 

 End I f  

ent r y. User Type = ACLTYPE_PERSON_GROUP 

 On Er r or  Got o 0 

 Cal l  acl . Save      

End Sub 
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5.10 UNE CLASSE POUR TOUT RESUMER 
Vous retrouverez ci-dessous une synthèse des notions abordées sur la LCA par le 

biais de classe personnalisée : 
 

Publ i c Cl ass ACLPr oper t y  

 Pr i vat e m_sessi on As Not esSessi on  

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase  

 Pr i vat e m_dbACL As Not esACL  

 Pr i vat e m_i nACL As I nt eger          

 Pr i vat e m_ACLEnt r i esCount  As I nt eger                  

 Pr i vat e m_ACLRol es As Var i ant   

 Pr i vat e m_ACLRol esCount  As I nt eger                  

  

 Sub new  

  Set  m_sessi on = New Not esSessi on                 

  Set  m_db = m_sessi on. Cur r ent Dat abase  

  Set  m_dbACL = m_db. ACL                         

 End Sub  

  

 Pr oper t y Get  LCA As Not esACL  

  Set  LCA=m_dbACL  

 End Pr oper t y   

 Pr oper t y Get  ACLEnt r i esCount  As I nt eger   

  ACLEnt r i esCount =m_ACLEnt r i esCount   

 End Pr oper t y   

        ' / /  Nombr e de r ôl es dans l a LCA  

 Pr oper t y Get  ACLRol esCount  As I nt eger   

  ACLRol esCount =m_ACLRol esCount   

 End Pr oper t y   

 Pr oper t y Get  I nt oACL As I nt eger   

  I nt oACL=m_i nACL  

 End Pr oper t y  
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        ' / /  Ret our ne t ous l es membr es de l a LCA  

 Funct i on get ACLEnt r i es( )  As Var i ant   

  Di m ACLNames As Not esACLEnt r y         

  Di m i  As I nt eger   

  Di m names As Var i ant   

  Set  m_dbACLEnt r y = m_dbACL. Get Fi r st Ent r y                 

  Redi m names( 0)   

  Whi l e Not  ( m_dbACLEnt r y I s Not hi ng)                  

   Redi m Pr eser ve Names( i )                          

   names( i )  = m_dbACLEnt r y. Name                 

   i  = i  + 1                                         

   Set  m_dbACLEnt r y = 
m_dbACL. Get Next Ent r y( m_dbACLEnt r y)          

  Wend  

  get ACLEnt r i es=names  

  m_ACLEnt r i esCount =i   

 End Funct i on   

        ' / /  Ret our ne t ous l es r ôl es de l a LCA  

 Publ i c Funct i on get ACLRol es( )  As Var i ant   

  Di m i  As I nt eger   

  Di m r ol es As Var i ant   

  Redi m r ol es( 0)   

  For al l  dbRol es I n m_dbACL. Rol es  

   Redi m Pr eser ve r ol es( i )   

   r ol es( i ) =dbRol es  

   i =i +1  

  End For al l                          

  get ACLRol es=r ol es  

  m_ACLRol esCount =i   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on set NewEnt r y( pEnt r y As Var i ant , pAccess As 
St r i ng)   

  Di m Ent r yName As Var i ant              

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Di m acces As I nt eger   

  acces=get I nt Level ( pAccess)   

  Set  ent r y = New Not esACLEnt r y( m_dbACL,  pEnt r y,  
acces)   

  Cal l  m_dbACL. Save  

 End Funct i on  
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 Publ i c Funct i on set NewRol e( pRol e As St r i ng)   

  Cal l  m_dbACL. AddRol e(  pRol e )   

  Cal l  m_dbACL. Save  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on r enameRol e( ol dRol e As St r i ng,  newRol e As 
St r i ng)   

  Cal l  m_dbACL. RenameRol e(  ol dRol e,  newRol e )   

  Cal l  m_dbACL. Save  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on del et eRol e( r ol e As St r i ng)   

  Cal l  m_dbACL. Del et eRol e(  r ol e )   

  Cal l  m_dbACL. Save  

 End Funct i on          

        ' / /  Qui  possède cet  accès  

 Publ i c Funct i on whoHasAccess( pAccess As St r i ng)  As 
Var i ant   

  Di m acces As I nt eger   

  Di m names As Var i ant   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Di m i  As I nt eger   

  Redi m names( 0)   

  acces=get I nt Level ( pAccess)   

  Set  ent r y = m_dbACL. Get Fi r st Ent r y  

  Whi l e Not  ( ent r y I s Not hi ng)                                         

   I f  ent r y. Level  =  acces Then         

    Redi m Pr eser ve names( i )   

    names( i ) =ent r y. Name  

    i =i +1                                 

   End I f   

   Set  ent r y = m_dbACL. Get Next Ent r y( ent r y)          

  Wend  

  whoHasAccess=names  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get Type( )  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  get Type=ent r y. User Type  

 End Funct i on   
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 Publ i c Funct i on get User Type( pUser  As St r i ng)  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Di m t  As I nt eger   

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  t =ent r y. User Type  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get St r Type( )  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  get St r Type=get St r i ngType( ent r y. User Type)   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get St r User Type( pUser  As St r i ng)  As 
I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Di m t  As I nt eger   

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  get St r User Type=get St r i ngType( ent r y. User Type)   

 End Funct i on   

        ' / /  L' ut i l i sat eur  a- t - i l  ce r ôl e  

 Publ i c Funct i on hasRol e( pRol e As St r i ng)  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  I f  Lef t $( pRol e, 1) <>" [ "  Then pRol e=" [ "  & pRol e & " ] "                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  hasRol e= i sEnabl edRol e( ent r y, pRol e)   

 End Funct i on          

 Publ i c Funct i on user HasRol e( pUser  As St r i ng,  pRol e As 
St r i ng)  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  I f  Lef t $( pRol e, 1) <>" [ "  Then pRol e=" [ "  & pRol e & " ] "                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  user HasRol e= i sEnabl edRol e( ent r y, pRol e)   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on di sabl eUser Rol e( pUser  As St r i ng, pRol e As 
St r i ng)   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  Cal l  ent r y. Di sabl eRol e(  pRol e )   

 End Funct i on  
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 Publ i c Funct i on enabl eUser Rol e( pUser  As St r i ng, pRol e As 
St r i ng)   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y                 

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  Cal l  ent r y. Enabl eRol e(  pRol e )   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on hasAccess( pAcces As St r i ng)  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y  

  Di m acces As I nt eger   

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  I f  ent r y. Level =acces Then hasAccess=Tr ue  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get AccessLevel ( )  As I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then  

   get AccessLevel =ent r y. Level                          

  End I f                                          

 End Funct i on          

 Publ i c Funct i on get St r AccessLevel ( )  As St r i ng  

  Di m l evel  As I nt eger   

  Di m st r Level  As St r i ng  

  l evel =get AccessLevel ( )                  

  get St r AccessLevel =get St r i ngLevel ( l evel )   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get User AccessLevel ( pUser  As St r i ng)  As 
I nt eger   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then  

   get User AccessLevel =ent r y. Level                          

  End I f                                          

 End Funct i on                  



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 77/127 

 

 Publ i c Funct i on get Al l Rol es( )  As Var i ant   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Di m i  As I nt eger   

  Di m r ol es As Var i ant   

  Redi m r ol es( 0)                  

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( " " )   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then  

   get Al l Rol es=get Ent r yRol es( ent r y)   

  End I f                                                          

 End Funct i on          

 Publ i c Funct i on get Al l User Rol es( pUser  As St r i ng)   

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Di m i  As I nt eger   

  Di m r ol es As Var i ant   

  Redi m r ol es( 0)                  

  Set  ent r y=get Cur r ent Ent r y( pUser )   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then  

   get Al l User Rol es=get Ent r yRol es( ent r y)                         

  End I f                                                                 

 End Funct i on          

        ' / /  Qui  possède ce r ôl e ?  

 Publ i c Funct i on whoHasRol e( pRol e As St r i ng)  As Var i ant                 

  Di m f ound As I nt eger   

  Di m i  As I nt eger   

  Di m names As Var i ant                  

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase                 

  Set  acl  = db. ACL                                 

  pRol e = " [ "  & pRol e & " ] "          

  For al l  r  I n m_dbacl . Rol es                         

   I f  (  r  = pRol e )  Then         

    f ound= Tr ue         

    Exi t  For al l   

   End I f   

  End For al l   
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  I f  f ound Then  

   Redi m names( 0)   

   Set  ent r y = m_dbacl . Get Fi r st Ent r y  

   Whi l e Not  (  ent r y I s Not hi ng )   

    I f  ent r y. I sRol eEnabl ed( pRol e)   Then  

     Redi m Pr eser ve names( i )   

     names( i ) =ent r y. Name  

     i =i +1  

    End I f   

    Set  ent r y = m_dbacl . Get Next Ent r y(  ent r y 
)   

   Wend  

  End I f   

  whoHasRol e=names  

 End Funct i on   

        ' / /  Récupèr e l ' ent r ée d' un ut i l i sat eur  dans l a LCA  

 Publ i c Funct i on get Cur r ent Ent r y( who As St r i ng)  As 
Not esACLEnt r y  

  Di m ent r y As Not esACLEnt r y         

  Di m nn As Not esName  

  who=Tr i m$( who)   

  I f  who=" "  Then  

   Set  ent r y = 
m_dbacl . Get Ent r y( m_sessi on. CommonUser name)   

   I f  ent r y I s Not hi ng Then Set  ent r y = 
m_dbacl . Get Ent r y( m_sessi on. User name)                  

  El se  

   Set  nn=New Not esName( who)   

   Set  ent r y = m_dbacl . Get Ent r y( nn. Canoni cal )   

  End I f   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then m_i nACL=Tr ue  

  Set  get Cur r ent Ent r y=ent r y  

 End Funct i on  

 ' / /  Vér i f i e s i  l ' ent r ée possède l e r ôl e  

 Pr i vat e Funct i on i sEnabl edRol e( ent r y As Not esAcl Ent r y,  
pRol e As St r i ng)  As I nt eger                  

  pRol e=Tr i m$( pRol e)   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then                         

   i sEnabl edRol e= ent r y. I sRol eEnabl ed( pRol e)   

  End I f                  

 End Funct i on   
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 Pr i vat e Funct i on get Ent r yRol es( ent r y As Not esACLEnt r y)  As 
Var i ant   

  Di m i  As I nt eger   

  Di m r ol es As Var i ant   

  Redi m r ol es( 0)   

  I f  Not  ent r y I s Not hi ng Then  

   For al l  r  I n ent r y. Rol es  

    Redi m Pr eser ve r ol es( i )   

    r ol es( i ) =r   

    i =i +1  

   End For al l   

   get Ent r yRol es=r ol es  

  End I f                                                                         

 End Funct i on   

 Pr i vat e Funct i on get St r i ngLevel ( l evel  As I nt eger )  As 
St r i ng  

  Di m st r Level  As St r i ng  

  Sel ect  Case l evel   

  Case ACLLEVEL_NOACCESS                         

   st r Level =" PAS D' ACCES"   

  Case ACLLEVEL_DEPOSI TOR  

   st r Level =" DEPOSANT"   

  Case ACLLEVEL_READER  

   st r Level =" LECTEUR"   

  Case ACLLEVEL_EDI TOR  

   st r Level =" EDI TEUR"   

  Case ACLLEVEL_DESI GNER  

   st r LEVEL=" CONCEPTEUR"   

  Case ACLLEVEL_MANAGER  

   st r Level =" GESTI ONNAI RE"   

  End Sel ect   

  get St r i ngLevel =st r Level   

 End Funct i on  
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 Pr i vat e Funct i on get I nt Level ( pAcces As St r i ng)  As I nt eger   

  Di m acces As St r i ng  

  Sel ect  Case Ucase$( pAcces)   

  Case " N" , " NOACCESS" , " PASACCES"   

   acces=ACLLEVEL_NOACCESS  

  Case " D" , " DEPOSI TOR" , " DEPOSANT"   

   acces=ACLLEVEL_DEPOSI TOR  

  Case " R" , " READER" , " LECTEUR"   

   acces=ACLLEVEL_READER  

  Case " E" , " EDI TOR" , " EDI TEUR"   

   acces=ACLLEVEL_EDI TOR  

  Case " C" , " DESI GNER" , " CONCEPTEUR"   

   acces=ACLLEVEL_DESI GNER  

  Case " M" , " A" , " G" , " MANAGER" , " GESTI ONNAI RE"   

   acces=ACLLEVEL_MANAGER  

  End Sel ect                          

  get I nt Level =acces  

 End Funct i on   

 Pr i vat e Funct i on get St r i ngType( t  As I nt eger )  As St r i ng  

  Di m st  As St r i ng  

  Sel ect  Case t   

  Case CLTYPE_UNSPECI FI ED  

   st =" NON SPECI FI E"   

  Case ACLTYPE_PERSON  

   st =" PERSONNE"   

  Case         ACLTYPE_SERVER  

   st =" SERVEUR"   

  Case         ACLTYPE_MI XED_GROUP  

   st =" GROUPE MI XTE"   

  Case         ACLTYPE_PERSON_GROUP  

   st =" GROUPE DE PERSONNES"   

  Case         ACLTYPE_SERVER_GROUP  

   st =" GROUPE DE SERVEURS"   

  End Sel ect   

  get St r i ngType=st   

 End Funct i on   

End Cl ass 
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6 GESTION DU FICHIER NOTES.INI 
Dans certains développements il peut être utile d'enregistrer des informations dans le 

fichier de configuration n� � � � � �� ��
 
Le fichier notes.ini contient des variables dites "système" et d'autres "non système". 

Les variables "non système" sont celles positionnées par le développeur et elles sont préfixées 
automatiquement par le signe $. 

 

6.1 DOCUMENTER UN MOT CLEF 
La classe NotesSession dispose de : 
 

�  Setenvironmentvar(byval varname as string, value, optional byval 
issystemvar as integer) 

 

Di m sessi on As New Not esSessi on 

' / /  On al i ment e i c i  une var i abl e ut i l i sat eur  non syst ème 

Cal l  sessi on. Set Envi r onment Var (  " TYPE_DOC" ,  " Cl i ent " ,  Fal se )  

' / /  On change l e nom du r éper t oi r e par  déf aut  

' / /  Var i abl e syst ème 

Cal l  sessi on. Set Envi r onment Var (  " Di r ect or y" ,  
" D: \ Lot us\ Not es\ Back" ,  Tr ue )  

 
 

6.2 RECUPERER LE CONTENU D'UN MOT CLEF 
La classe NotesSession dispose de : 
 

�  Getenvironmentstring(byval varname as string, optional byval 
issystemvar as integer) as string 

 
�  Getenvironmentvalue(byval varname as string, optional byval 

issystemvar as integer) as variant 
 

Di m sessi on As New Not esSessi on 

' / /  Récupèr e une var i abl e déf i ni e non syst ème 

' / /  El l e est  pr éf i xée par  $ dans l e f i chi er  

' / /  soi t  $TYPE_DOC = MASTER 

Msgbox sessi on. Get Envi r onment St r i ng(  " TYPE_DOC" , Fal se )  

' / /  I c i  on r écupèr e l e nom du r éper t oi r e de t r avai l  

' / /  Di r ect or y = C: \ Lot us\ Not es\ Dat a ( syst ème)  

Msgbox sessi on. Get Envi r onment St r i ng(  " Di r ect or y" , Tr ue )  

' / /  On r écupèr e une val eur  

' / /  Ki t Type=1 ( syst ème)  

Msgbox sessi on. Get Envi r onment Val ue(  " Ki t Type" , Tr ue )  
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7 LES DOCUMENTS PROFILS 
7.1 LES DOCUMENTS PROFILS STANDARDS 

Ici on se propose de regrouper ces fonctionnalités dans une classe. 
Le contenu des documents se manipule de la même manière qu'un document 

classique.  On y accède via la classe NotesDatabase. 
 
Set notesDocument = notesDatabase.GetProfileDocument( profilename$ [ , username$] ) 
 
Et pour les modifier en FrontEnd : 
Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.EditProfile( profileName$ [ , userName$] ) 
 

Publ i c Cl ass Pr of i l e  

 Pr i vat e m_sessi on As Not essessi on  

 Pr i vat e m_db As Not esdat abase  

 Pr i vat e m_docPr of i l e As Not esDocument   

 Pr i vat e m_pr of i l e As St r i ng   

 Sub New( p As St r i ng)   

  m_pr of i l e=p  

  Cal l  i ni t         

 End Sub   

 Pr oper t y Get  DocPr of i l e As Not esDocument   

  Set  DocPr of i l e=m_docPr of i l e  

 End Pr oper t y   

 Pr i vat e Sub i ni t   

  Set  m_sessi on=New not essessi on  

  Set  m_db=m_sessi on. Cur r ent dat abase  

  Set  m_docPr of i l e = m_db. Get Pr of i l eDocument (  
m_pr of i l e)   

 End Sub   

 Publ i c Funct i on get Val ue( f i el d As St r i ng)  As Var i ant            

  get Val ue=m_docPr of i l e. Get I t emVal ue( f i el d) ( 0)         

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get Val ues( f i el d As St r i ng)  As Var i ant         

  get Val ues=m_docPr of i l e. Get I t emVal ue( f i el d)   

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on set Val ue( f i el d As St r i ng,  val ue As 
Var i ant )   

  Cal l  m_docPr of i l e. Repl aceI t emVal ue(  f i el d,  val ue )   

  Cal l  m_docPr of i l e. Save( Tr ue, Fal se)   

 End Funct i on  

End Cl ass 
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Sub I ni t i al i ze  

 Di m pr f  As Pr of i l e   

 Set  pr f =New Pr of i l e( " pr of i l e" )    

 Msgbox pr f . get Val ue( " chai ne" )   

 Msgbox pr f . get Val ue( " r t " )   

 Msgbox pr f . get Val ue( " dat e" )   

 Msgbox pr f . get Val ue( " l i s t e" )   

 Msgbox pr f . get Val ue( " case" )   

 Msgbox pr f . get Val ue( " nombr e" )   

End Sub 

 

7.2 GESTION DE SES PROPRES DOCUMENTS PROFILS 
Il s'agit ici de gérer ses documents profils comme des documents classiques. 
 
Mise en œuvre : 
 

�  Créer un ou plusieurs masques par profil 
�  Donner le nom que vous souhaitez mais avec un alias débutant par 

$Profile soit $Profile0 pour le premier et ainsi de suite 
�  Réserver un nom de champ afin de nommer votre profil et ce champ 

sera le même pour tous les masques profils, soit par exemple $ProfileName 
�  Aménager votre masque profil (Préfixer vos champs par $) 
�  Créer une vue nommée _ApplicationProfile 
�  Formule de sélection de la vue Select @Contains(Form;"$Profile") 
�  Colonne 1 : champ $ProfileName 
�  Trier la colonne 1 

 

Publ i c Cl ass Super Appl i cat i onPr of i l e  

 Pr i vat e m_sessi on As Not esSessi on  

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase  

 Pr i vat e m_vi ewPr of i l e As Not esVi ew  

  

 Sub new( )   

  Set  m_sessi on = New Not esSessi on  

  Set  m_db=m_sessi on. Cur r ent Dat abase  

  Set  
m_vi ewPr of i l e=m_db. Get vi ew( " _Appl i cat i onPr of i l e" )                  

 End Sub         

  

End Cl ass  



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 85/127 

Publ i c Cl ass Appl i cat i onPr of i l e As Super Appl i cat i onPr of i l e  

 Pr i vat e m_docPr of i l e As Not esDocument   

 Pr i vat e m_exi st  As I nt eger    

 Sub new ( pPr of i l eName As St r i ng)   

  I f  Not  m_vi ewPr of i l e I s Not hi ng Then  

   Set  
m_docPr of i l e=m_vi ewPr of i l e. Get Document ByKey( pPr of i l eName)   

   I f  Not  m_docPr of i l e I s Not hi ng Then 
m_exi st =Tr ue  

  End I f   

 End Sub   

 Pr oper t y Get  Exi st  As I nt eger   

  Exi st =m_exi st   

 End Pr oper t y   

 Publ i c Funct i on get Pr of i l eVal ue( pFi el d As St r i ng)  As 
Var i ant   

 
 get Pr of i l eVal ue=m_docPr of i l e. Get I t emVal ue( pFi el d) ( 0)   

 End Funct i on  

 Publ i c Funct i on get Pr of i l eVal ues( pFi el d As St r i ng)  As 
Var i ant   

  get Pr of i l eVal ues=m_docPr of i l e. Get I t emVal ue( pFi el d)   

 End Funct i on   

 Publ i c Sub set Pr of i l eVal ue( pFi el d As St r i ng,  val ue As 
Var i ant )   

  Cal l  m_docPr of i l e. Repl aceI t emVal ue( pFi el d,  val ue)                 

  Cal l  m_docPr of i l e. save( Tr ue, Fal se)   

 End Sub       

 End Cl ass 

Exempl e d' ut i l i sat i on 

Sub I ni t i al i ze  

 Di m ap1 As Appl i cat i onPr of i l e  

 Di m ap2 As Appl i cat i onPr of i l e  

 Di m ap3 As Appl i cat i onPr of i l e  

 Set  ap1=New Appl i cat i onPr of i l e( " Pr of i l e0" )   

 Set  ap2=New Appl i cat i onPr of i l e( " Pr of i l e1" )   

 Set  ap3=New Appl i cat i onPr of i l e( " Key1" )   

 Msgbox ap1. Get Pr of i l eVal ue( " $TempDi r " )   

 Msgbox ap2. Get Pr of i l eVal ue( " $Env" )          

 Msgbox ap3. Get Pr of i l eVal ue( " $Val ue" )          

End Sub 
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8 LES DOCUMENTS 
 

8.1 COPIER/DEPLACER UN DOCUMENT DANS UNE AUTRE BASE 
Dans certains cas à des fins de sauvegarde ou d'archive il est nécessaire de déplacer 

certains documents dans une autre base. 
 

Set notesDocument = notesDocument.CopyToDatabase( notesDatabase ) 
 

8.1.1 DUPLICATION DE DOCUMENTS 

Si nous reprenons notre base Players on se propose de dupliquer dans une autre 
base les joueurs qui ont la position P. 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m db2 As Not esDat abase 

 Di m doc As Not esDocument  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m quer y As St r i ng 

 Set  sessi on = New Not esSessi on   

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 I f  Not  db. I sFTI ndexed Then 

  Pr i nt  " Cr éat i on de l ' i ndex"  

  Cal l  db. Updat eFTI ndex(  Tr ue )  

 End I f  

 ' / /  ouver t ur e de l a base de sauvegar de 

 Set  db2 = New Not esDat abase( " CHARLI E" , " pl ayer s2. nsf " )  

 ' / /  Cont r ôl e de son ouver t ur e 

 I f  Not  db2. i sopen Then 

  Msgbox " base de backup non ouver t e"  

  Exi t  Sub 

 End I f  
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 ' / /  Recher che des document s 

 quer y=| [ FORM]  =" Pl ayer  Pr of i l e"  AND [ Posi t i on]  = " P" |  

 Set  col l ect i on=db. f t sear ch( quer y,  0,  FT_SCORES,  FT_STEMS)  

 I f  col l ect i on. count =0 Then 

  Msgbox " aucun document "  

  Exi t  Sub 

 End I f   

 Msgbox col l ect i on. count  & "  document s à copi er "  

 ' / /  Lect ur e de l a col l ect i on 

 ' / /  et  r ecopi e dans l a base de sauvegar de 

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

 Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)  

  Cal l  doc. CopyToDat abase( db2)    

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

End Sub 
 
Nous apportons une variante afin de créer dans le doc de sauvegarde un champ 

mémorisant la date et l'heure : 
 

Di m docBack As Not esDocument  

.  .  .  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)    

  Set  docback=doc. CopyToDat abase( db2)    

  docback. Dat ebackup=Now 

  Cal l  docback. save( Tr ue, Fal se)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
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8.1.2 DEPLACEMENT DE DOCUMENTS 

Il n'existe pas de méthode MoveToDataBase. Nous devons donc dupliquer le 
document puis le supprimer de sa base d'orgine. 

�  Afin de ne pas perdre le pointeur de document au moment de la suppression nous 
devons effectuer une lecture anticipée. 

 

Di m doc2 As Not esDocument  

.  .  .  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)    

 ' / /  Lect ur e ant i c i pée 

 Set  doc2=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Set  docback=doc. CopyToDat abase( db2)    

 docback. Dat ebackup=Now 

 Cal l  docback. save( Tr ue, Fal se)  

 Cal l  doc. Remove( t r ue)  

 ' / /  On passe au document  sui vant  sauvegar dé dans doc2 

 Set  doc=doc2 

Wend 

 

8.2 DEPOSER DES DOCUMENTS DANS UN DOSSIER 
Nous conservons notre exemple précédent mais cette fois les documents seront 

déposés dans un dossier "'Position". 
Pour ceci nous utiliserons la méthode PutInFolder de la classe NotesDocument. 
 
Call notesDocument.PutInFolder( folderName$  [, createonfail ] ) 
 
FolderName$ : Nom du dossier 
CreateOnFail : permet de créer automatiquement le dossier s'il n'existe pas. Sa 

création est fondée sur la structure du dossier par défaut. 
 

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)      

 Cal l  doc. Put I nFol der (  " Posi t i on" , t r ue )   

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
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8.3 DEPLACER UN DOCUMENT DANS UN DOSSIER 
Il n'existe pas de méthode MoveToFolder. Voici donc une petite astuce. 
 

Funct i on moveToFol der ( db As Not esdat abase,  doc As 
Not esDocument ,  f ol der Name As St r i ng)    

 Di m docCopy As Not esDocument  

 On Er r or  Got o handl eEr r or   

 ' / /  cr eat i on d' une copi e dans l a base 

 Set  docCopy=doc. CopyToDat abase( db)  

 ' / /  On dépose l a copi e dans l e dossi er  

 Cal l  docCopy. Put I nFol der (  f ol der Name, Tr ue)  

 ' / /  On suppr i me l ' or i gi nal  

 Cal l  doc. Remove( Tr ue)   

 moveToFol der =Tr ue 

 Exi t  Funct i on 

handl eEr r or :   

 moveToFol der =Fal se 

 Resume f i n 

f i n:     

End Funct i on 
 
Si nous reprenons notre exemple : 

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)      

 I f  not  moveToFol der ( db, doc, " Posi t i on" )  t hen 

  Msgbox " I nci dent  ! " , 16, " Backup"  

  Exi t  Sub 

End I f    

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
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8.4 CONNAITRE LES AUTEURS 
La classe NotesDocument dispose pour ceci de la propriété Authors. Cette propriété 

renvoie un tableau. 
 
Si nous reprenons notre exemple : 

Di m aut eur s as var i ant  

.  .  .  

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)  

 aut eur s = doc. Aut hor s 

 For Al l  aut eur  i n aut eur s 

  Msgbox aut eur  

 End For Al l    

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 

 

8.5 QUI EST INTERVENU SUR LE DOCUMENT 
Nous disposons pour ceci d'un champ système $UpdatedBy 
 

Di m modi f i er s As Var i ant  

.  .  .   

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)      

 modi f i er s =  doc. Get I t emVal ue( " $Updat edBy" )  

 For al l  m I n modi f i er s 

  Msgbox m 

 End For al l  

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
 
De la même manière on dispose du champ système $Revisions fournissant les dates 

et heures des modifications du document. 
Ce champ système n'est pas généré à la création du document mais dès la première 

modification. Il convient donc de tester au préalable sa présence. 
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Di m r evi s i ons As Var i ant  

Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st document  

Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)      

 ' / /  champ syst ème pr esent  ? 

 I f  doc. HasI t em( " $Revi si ons" )  Then 

  r evi s i ons =  doc. Get I t emVal ue( " $Revi si ons" )  

  For al l  r  I n r evi s i ons 

   Msgbox r  

  End For al l  

 End I f  

 Set  doc=col l ect i on. get next document ( doc)  

Wend 

 

8.6 GESTION DES LECTEURS ET DES AUTEURS 
Afin de protéger la lecture et l'écriture des documents Lotus Notes met à notre 

disposition des champs de type Auteur et Lecteur. (Voir aide Designer sur la conception des 
masques et des champs). 

 
Nous allons maintenant ajouter des Lecteurs et des Auteurs. Pour créer ce type de 

champ nous ne pouvons pas utiliser la forme étendue. En effet on doit abosulement créer ces 
champs en précisant leurs types encore appelés "type spéciaux". 

Les types spéciaux sont : Names, Readers, et Authors. 
 

Di m i t emLect eur s as Not esI t em 

Di m i t emAut eur  as Not esI t em 

Di m l ect eur s( 2)  as var i ant  

Di m aut eur s( 2)  as var i ant  

.  .  .  

l ect eur ( 0) =" Admi n ALPHA"  

l ect eur ( 1) =" Admi n EXPLOI T"  

l ect eur ( 2) =" Admi n RECETTE"  

aut eur ( 0) =" Admi n ALPHA"  

aut eur ( 1) =" Admi n EXPLOI T"  

aut eur ( 2) =" Admi n RECETTE"  

.  .  .  

.  .  .  
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Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)    

 Set  i t emLect eur s=New 
Not esI t em( doc, " Lect eur s" , l ect eur , Reader s)  

 Set  i t emAut eur s=New 
Not esI t em( doc, " Aut eur s" , aut eur , Aut hor s)  

 Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  

 Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

Wend 
 

8.7 CONNAITRE LE TYPE DES CHAMPS 
 
Pour ceci nous disposons de la propriété Type de NotesItem. Cette propriété renvoie 

les valeurs suivantes : 
 
ATTACHMENT Pièce jointe 
EMBEDDEDOBJECT Objet 
NOTELINKS Lien doc 
NOTEREFS Champ de reference ($Ref) 
NUMBERS Nombre 
RICHTEXT Texte riche 
SIGNATURE Signature 
TEXT Texte 
DATETIMES Date 
USERID UserID 

 
 

For al l  c I n doc. I t ems 

          Messagebox " Type de "  & c. Name & "  :  "  & c. Type 

End For al l  

 
�  La propriété Items de NotesDocument renvoie tous les champs du document. 
�  La propriété Name de Notesitem renvoie le nom du champ. 
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8.8 LES CHAMPS MULTI  EVALUES 
Rappel : les champs multi évalués se comportent comme des tableaux et sont traités 

comme des tableaux. 
 
La méthode GetItemValue permet de récupérer la valeurs ou les valeurs d'un champ. 
Nous pouvons également y parvenir avec la classe NotesItem et sa propriété Values. 
 
Exemple nous souhaitons modifier le 3ème élements d'un champ multi évalué. 
 

Di m i t em as Not esI t em 

Di m scr or es as var i ant  

.  .  .  

.  .  .  

Set  doc =  v i ew. Get Document ByKey( cl ef )  

Set  i t em = doc. Get Fi r st I t em( " Scor es" )  

scor es=i t em. Val ues 

.  .  .  

.  .  .  

scor e( 2) =0 

.  .  .  

i t em. Val ues=scor es 

.  .  .  

Cal l  doc. save( t r ue, f al se)  
 
�  La propriété Values de NotesItem est accessible en consultation et en 

modification. 
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8.9 LES DOCUMENTS SPÉCIAUX 
Il est plus simple de les gérer à travers cette classe :  
 

Pr i vat e Const  ABOUT=" FFFF0002"   

Pr i vat e Const  DEFAULTFORM=" FFFF0004"   

Pr i vat e Const  DEFAULTVI EW=" FFFF0008"   

Pr i vat e Const  DATABASEI CON=" FFFF0010"   

Pr i vat e Const  DBDESI GN=" FFFF0020"   

Pr i vat e Const  ACL=" FFFF0040"   

Pr i vat e Const  USI NGDB=" FFFF0100"   

Pr i vat e Const  REPLI CA=" FFFF0800"   

Publ i c Cl ass DocSpeci aux   

 Pr i vat e m_sessi on As Not esSessi on  

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase  

 Pr i vat e m_docAbout  As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docDef aul t Vi ew As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docDef aul t For m As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docI con As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docDat abaseDesi gn As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docACL As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docRepl i caFor mul a As Not esDocument   

 Pr i vat e m_docUsi ngDB As Not esDocument   

 Pr i vat e m_doc As Not esDocument    

 Sub new  

  Cal l  i ni t      

 End Sub   

 Pr i vat e Funct i on i ni t   

  Set  m_sessi on=New Not esSessi on  

  Set  m_db=m_sessi on. Cur r ent Dat abase              

 End Funct i on   

 Pr i vat e Funct i on addEl ement ToAr r ay( a As Var i ant ,  el ement  
As Var i ant )  As I nt eger   

  I f  I sempt y( a)  Then  

   Redi m a( 0)   

  El se  

   Redi m Pr eser ve a( Ubound( a) +1)      

  End I f   

  a( Ubound( a) ) =el ement         

 End Funct i on   
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 Publ i c Funct i on get DocAbout ( )  As Not esdocument   

  Set  m_docAbout =m_db. Get Document ByI D(  ABOUT )   

  Set  get DocAbout =m_docAbout   

 End Funct i on  

 Publ i c Funct i on get DocDef aul t Vi ew( )  As Not esDocument   

  Set  m_docDef aul t Vi ew=m_db. Get Document ByI D(  
DEFAULTVI EW )      

  Set  get DocDef aul t Vi ew=m_docDef aul t Vi ew  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get DocDef aul t For m( )  As Not esDocument   

  Set  m_docDef aul t For m=m_db. Get Document ByI D(  
DEFAULTFORM )      

  Set  get DocDef aul t For m=m_docDef aul t For m  

 End Funct i on  

 Publ i c Funct i on get DocI con( )  As Not esDocument   

  Set  m_docI con=m_db. Get Document ByI D(  DATABASEI CON )      

  Set  get DocI con=m_docI con    

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get DocDat abaseDesi gn( )  As Not esDocument   

  Set  m_docDat abaseDesi gn=m_db. Get Document ByI D(  
DBDESI GN )      

  Set  get DocDat abaseDesi gn=m_docDat abaseDesi gn  
  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get DocAcl ( )  As Not esDocument   

  Set  m_docACL=m_db. Get Document ByI D(  ACL )      

  Set  get DocAcl =m_docACL    

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get DocRepl i caFor mul a( )   As Not esDocument   

  Set  m_docRepl i caFor mul a=m_db. Get Document ByI D(  
REPLI CA )      

  Set  get DocRepl i caFor mul a=m_docRepl i caFor mul a  
  

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get DocUsi ngDB( )  As Not esDocument   

  Set  m_docUsi ngDB=m_db. Get Document ByI D(  USI NGDB )      

  Set  get DocUsi ngDB=m_docUsi ngDB        

 End Funct i on   

 Publ i c Funct i on get I t ems( d As Not esDocument )  As Var i ant   

  get I t ems=d. i t ems  

 End Funct i on      
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 Publ i c Funct i on get Fi el dsNames( i t ems As Var i ant )  As 
Var i ant   

  Di m v As Var i ant   

  For al l  f  I n i t ems  

   Cal l  addEl ement ToAr r ay( v, f . name)            

  End For al l         

  get Fi el dsNames=v  

 End Funct i on      

End Cl ass 
Exemple d'utilisation  

Sub I ni t i al i ze  

 Di m ds As DocSpeci aux  

 Di m d As not esdocument   

 Di m i t ems As Var i ant   

 Di m names As Var i ant   

 Cl ose  

 Open " c: \ Fi el dsSpec. t xt "  For  Out put  As 1   

 Set  ds=New DocSpeci aux   

 Set  d=ds. get DocDef aul t Vi ew  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  Def aul t Vi ew"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    

 Set  d=ds. get DocI con  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocI con"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 97/127 

 

 Set  d=ds. get DocDat abaseDesi gn  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocDesi gn"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    

 Set  d=ds. get DocAcl   

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocACL"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    

 Set  d=ds. get DocRepl i caFor mul a  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocRepl i ca"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    

 Set  d=ds. get DocRepl i caFor mul a  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocRepl i ca"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f   
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 Set  d=ds. get DocDef aul t For m  

 I f  Not  ( d I s Not hi ng)  Then  

  i t ems=ds. get I t ems( d)   

  names=ds. get Fi el dsNames( i t ems)   

  Pr i nt  #1, " === Li st e des champs pour  DocDef aul t For m"   

  For al l  n I n names  

   Pr i nt  #1, n  

  End For al l   

 End I f    

 Cl ose    

End Sub  
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9 GESTION DU TEXTE RICHE 
Classes : 

�  NotesEmbeddedObject 
�  NotesRichTextItem 
�  NotesDocument 
 

9.1 TRAITER LE TEXTE LIGNE A LIGNE 
Sub I ni t i al i ze  

 Di m v as Var i ant  

 .  .  .   

 Set  doc=col l ect i on. get f i r st document ( )   

 ' / /  On accede au champ RT du document  

 v=doc. get i t emval ue( " Body" )   

 ' / /  Rel ect ur e du t ext e l i gne par  l i gne 

 v=at Expl ode( v( 0) , Chr $( 13) +Chr $( 10) )   

 For al l  l  I n v  

  Msgbox l   

 End For al l   

End Sub 

Funct i on at Expl ode( s As St r i ng,  di v As St r i ng)  As Var i ant   

 Redi m r esul t ( 0 To 0)  As St r i ng  

 Di m i  As I nt eger   

 Di m pos As Long  

 Di m ol dpos As Long  

 Di m ski p As Long     

 ol dpos = 1  

 ski p = Len( di v)   

 pos = I nst r ( s,  di v)   

 Do Unt i l  pos = 0  

  Redi m Pr eser ve r esul t ( 0 To i +1)   

  r esul t ( i )  = Mi d$( s,  ol dpos,  pos- ol dpos)   

  i  = i  + 1  

  ol dpos = pos + ski p  

  pos = I nst r ( ol dpos,  s,  di v)   

 Loop  

 r esul t ( i )  = Mi d$( s,  ol dpos)   

 at Expl ode = r esul t   

End Funct i on 
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9.2 LES FICHIERS ATTACHES 
9.2.1 DES OBJETS SONT-ILS DANS LE DOCUMENT 

 

Funct i on hasI t emObj ect ( doc As Not esDocument ,  i t emname As 
St r i ng)   

 Di m t hi sI t em As Not esRi chText I t em 

 On Er r or  Got o NoObj ect     

 I f  doc. hasembedded Then 

  Set  t hi sI t em = doc. Get Fi r st I t em(  i t emname )  
  

  I f  ( t hi sI t em. EmbeddedObj ect s( 0)  I s Not hi ng)  Then 

   hasI t emObj ect =Fal se 

  El se  

   hasI t emObj ect =Tr ue    

  End I f  

 El se 

  hasI t emObj ect =Fal se 

 End I f  

 Exi t  Funct i on 

NoObj ect :       

 hasI t emObj ect  = Fal se 

 Resume Next       

End Funct i on 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase   

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m RTI t em As Var i ant  

 Di m Obj et  As Var i ant  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )  

 I f  hasI t emObj ect ( doc, " Body" )  Then 

  Msgbox " Cont i ent  des obj et s"  

 El se 

  Msgbox " N' a pas d' obj et s"  

 End I f  

End Sub 
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9.2.2 DETECTER LA PRESENCE DE FICHIERS ATTACHES 
 

Funct i on hasAt t achment ( doc As Not esDocument )  

 On Er r or  Got o NoAt t achment  

 I f  doc. hasembedded Then 

  For al l  i  I n doc. i t ems 

   I f  i . t ype=ATTACHMENT Then 

    hasAt t achment  = Tr ue 

    Exi t  Funct i on 

   End I f  

  End For al l  

 End I f  

 Exi t  Funct i on 

NoAt t achment :  

 hasAt t achment  = Fal se 

 Resume Next       

End Funct i on 

 

9.2.3 ACCEDER A UN FICHIER ATTACHE 

Dans cet exemple nous connaissons le nom du fichier à extraire. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase   

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m RTI t em As Var i ant  

 Di m Obj et  As Var i ant  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )  

 Set  RTI t em = Doc. Get Fi r st I t em( " Body" )       

 Set  obj et  = doc. Get At t achment ( " FI CLI 2. TXT" )   

 Cal l  Obj et . Ext r act Fi l e(  " c: \ Al pha\ Poubel l e\ "  & 
Obj et . sour ce )   

End Sub 
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9.2.4 INVENTORIER LES FICHIERS ATTACHÉS 
Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase   

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m obj et  As Var i ant  

 Di m nl  As St r i ng 

 nl =Chr $( 13)  + Chr $( 10)  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )    

 For al l  i  I n doc. i t ems 

  I f  i . t ype = At t achment  Then 

   Set  obj et  = doc. Get At t achment (  i . val ues( 0)  )  

   Msgbox " Nom "  & obj et . name & nl  & " Tai l l e "  & 
obj et . Fi l eSi ze & nl  & " Sour ce "  & obj et . sour ce 

  End I f  

 End For al l       

End Sub 

 
 

9.2.5 ACCES, EXTRACTION, SAUVEGARDE 

Dans cet exemple nous ne connaissons ni le nombre de fichiers ni leurs noms. Nous 
devons donc parcourir l'ensemble du document afin de les enregistrer sur disque. Nous ne 
connaissons que le nom du champ RT Body susceptible de les contenir. 
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Sub I ni t i al i ze 
 Di m sessi on As New Not esSessi on   
 Di m db As Not esDat abase   
 Di m vi ew As Not esVi ew    
 Di m doc As Not esDocument   
 Di m RTI t em As Var i ant  
 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  
 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   
 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )  
 Set  RTI t em = Doc. Get Fi r st I t em( " Body" )       
 ' / /  Quel ques pr écaut i ons d' usage 
 I f  I sar r ay(  RTI t em. EmbeddedObj ect s)  Then 
  For al l  EmbedObj ect  I n RTI t em. EmbeddedObj ect s 
   ' / /  As- t - on des f i chi er s at t achés dans l e 

document  
   I f  (  EmbedObj ect . Type = EMBED_ATTACHMENT )  

Then 
    ' / /  Ext r act i on et  enr egi st r ement  à 

par t i r  de sa sour ce 
    ' / /  I l  y  a écr asement  s i  l es f i chi er s 

exi st ent  
    Cal l  EmbedObj ect . Ext r act Fi l e(  

" c: \ Al pha\ Poubel l e\ "  & EmbedObj ect . sour ce )                                                                           
   End I f        
  End For al l  
 End I f  
End Sub 
 

9.2.6 COMMENT ATTACHER UN FICHIER 
Sub I ni t i al i ze 
 Di m sessi on As New Not esSessi on   
 Di m db As Not esDat abase   
 Di m vi ew As Not esVi ew    
 Di m doc As Not esDocument   
 Di m RTI t em As Var i ant  
 Di m Obj et  As Var i ant  
 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  
 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   
 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )  
 Set  RTI t em = Doc. Get Fi r st I t em( " Body" )       
 Set  

obj ect =r t i t em. embedobj ect ( Embed_At t achment , " " , " C: \ Al pha\ FI CLI 01. TXT" , " F
i chi er  c l i ent s" )  

' / /  ou 
Cal l  

r t i t em. embedobj ect ( Embed_At t achment , " " , " C: \ Al pha\ FI CLI 02. TXT" , " Fi chi er  
c l i ent s" )  

  
 Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  
End Sub 
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9.3 ACTIVER UN OBJET 
Sub Cl i ck( Sour ce As But t on)  

 Di m ws As Not esUI Wor kspace 

 Di m doc As not esdocument        

 Di m ui doc As Not esUI Document  

 Di m v As Var i ant                          

 Di m emb As Var i ant  

 Set  ui d = w. cur r ent document                    

 Set  doc = ui doc. document  

 Set  v = doc. get f i r st i t em( " Body" )   

 I f  Not  ( v I s Not hi ng)  Then             

  Set  emb = v. embeddedobj ect s( 0)    

  I f  Not  ( emb I s Not hi ng)  Then           

   Cal l  emb. act i vat e( Tr ue)              

  End I f      

 End I f  

End Sub 

 

9.4 SUPPRIMER UNE PIECE JOINTE 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase   

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m RTI t em As Var i ant  

 Di m Obj et  As Var i ant  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Obj et s" )   

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )  

 Set  RTI t em = Doc. Get Fi r st I t em( " Body" )       

 Set  obj et  = doc. Get At t achment ( " FI CLI 2. TXT" )   

 Cal l  Obj et . Remove( )  

Cal l  doc. Save( t r ue, Fal se)  

End Sub 
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10 LES VUES ET COLLECTIONS 
 

10.1 PARCOURIR UNE VUE AVEC DES DOCUMENTS REPONSE 
On se propose ici de parcourir une vue "forum" composée de documents "maîtres" et 

de documents "réponses". Pour ceci on dispose de deux méthodes de la classe NotesView 
GetChild(doc) et GetNextSibling(child). 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase   

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m chi l d As Not esDocument   

 Di m Par ent Text  As Var i ant    

 Di m Chi l dText  As Var i ant     

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " For um" )   

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )   

 Whi l e Not ( doc I s Not hi ng)    

  Par ent Text  = doc. Subj ect   

  Messagebox Par ent Text ( 0)  

  ' / /  Tent at i ve d' accès au pr emi er  document  r éponse 

  Set  chi l d = v i ew. Get Chi l d( doc)   

  Whi l e Not ( Chi l d I s Not hi ng)    

   Chi l dText  = chi l d. Subj ect    

   Messagebox Chi l dText ( 0)  

   ' / /  Document  r éponse sui vant  

   Set  chi l d = v i ew. Get Next Si bl i ng( chi l d)   

  Wend 

  ' / /  Document  maî t r e sui vant  

  Set  doc = vi ew. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

End Sub 



 LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT 

Version 1.0 Oguruma Page : 106/127 

 

10.2 PARCOURIR UNE VUE A PLUSIEURS NIVEAUX 
On suppose ici que l'on gère des documents de réponse à réponse. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m chi l d As Not esDocument   

 Di m gr andchi l d As Not esDocument  

 Di m Par ent Text  As Var i ant    

 Di m Chi l dText  As Var i ant     

 Di m Gr andChi l dText  As Var i ant    

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " For uù" )   

 ' / /  La Di scussi on por t e sur  ? 

 Set  doc = vi ew. Get Fi r st Document ( )   

 Whi l e Not ( doc I s Not hi ng)     

  Par ent Text  = doc. Subj ect    

  Messagebox Par ent Text ( 0)  

  ' / /  Ni veau 1 -  r éponse 

  Set  chi l d = v i ew. Get Chi l d( doc)   

  Whi l e Not ( Chi l d I s Not hi ng)    

   Chi l dText  = chi l d. Subj ect    

   Messagebox Chi l dText ( 0)  

   ' / /  Ni veau 2 – r éponse à r éponse 

   Set  gr andchi l d = v i ew. Get Chi l d( chi l d)   

   Whi l e Not ( gr andchi l d I s Not hi ng)   

    Gr andChi l dText  = gr andchi l d. Subj ect   

    Messagebox Gr andChi l dText ( 0)  

    Set  gr andchi l d = 
v i ew. Get Next Si bl i ng( gr andchi l d)  

   Wend 

   Set  chi l d = v i ew. Get Next Si bl i ng( chi l d)   

  Wend 

  Set  doc = vi ew. Get Next Si bl i ng( doc)   

 Wend 

End Sub 
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10.3 ACCES AUX DOCUMENTS PAR CLEF COMPOSEE 
On souhaite par exemple retrouver le premier joueur occupant la position P agé de 24 

ans. 
La vue "By position" doit comporter au moins deux colonnes triées : 
Colonne 1 : Position 
Colonne 2 : Age 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m cl ef ( 1)  As Var i ant  

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By posi t i on" )   

 c l ef ( 0) =" P"  

 c l ef ( 1) =" 24"  

 Set  doc=vi ew. Get Document ByKey( cl ef )   

End Sub 
 
Maintenant nous recherchons tous les joueurs occupant la position P agés de 24 ans. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m cl ef ( 1)  As Var i ant  

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By posi t i on" )   

 c l ef ( 0) =" P"  

 c l ef ( 1) =" 24"  

 Set  col l ect i on=vi ew. Get Al l Document sByKey( cl ef )   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

 Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)  

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

End Sub 
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10.4 EQUIVALENT DE @DBLOOKUP 
On recherche tous les joueurs qui occupent la position P. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By posi t i on" )   

 c l ef =" P"   

 Set  col l ect i on=vi ew. Get Al l Document sByKey( cl ef )   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  

 Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)  

  Msgbox doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

End Sub 
 
�  Comme nous l'avons vu dans les exemples précédents la collection peut être 

enregistrée dans un tableau à taille dynamique. 
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10.5 NOTESVIEWENTRYCOLLECTION ET NOTESVIEWENTRY 
Nous allons ici matérialiser la différence par rapport à NotesDocumentCollection. 
 
Vue initiale : 

 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m cl ef  As St r i ng 

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m vc As Not esVi ewEnt r yCol l ect i on 

 Di m ent r y As Not esVi ewEnt r y 

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Di m l st 1 As St r i ng 

 Di m l st 2 As St r i ng 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By posi t i on" )   

 c l ef =" P"   

 ' / /  Recher che par  l a col l ect i on 

 Set  col l ect i on=vi ew. Get Al l Document sByKey( cl ef )   

 Set  doc=col l ect i on. Get Fi r st Document  
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 Whi l e Not  ( doc I s Not hi ng)  

  l s t 1 = l st 1 & "  -  "  &  doc. Name( 0)  

  Set  doc=col l ect i on. Get Next Document ( doc)  

 Wend 

 ' / /  Recher che par  l es ent r ées 

 Set  vc = vi ew. Get Al l Ent r i esByKey( cl ef )  

 Set  ent r y = vc. Get Fi r st Ent r y( )  

 Whi l e Not  ent r y I s Not hi ng 

  Set  doc=ent r y. document  

  l s t 2 = l st 2 & "  -  "  &  doc. Name( 0)  

  Set  ent r y = vc. Get Next Ent r y( ent r y)   

 Wend  

 Msgbox " l st 1 = "  & l st 1 & 
Chr $( 13) +Chr $( 10) +Chr $( 13) +Chr $( 10)  & " l st 2 = "   & l st 2 

End Sub 

 

 

 
�  L'ordre des documents est respecté dans NotesViewEntryCollection. 
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10.6 DENOMBRER LES DOCUMENTS DANS UNE VUE 
Depuis la version 5 on dispose de la propriété AllEntries de la classe NotesView. 
AllEntries retourne une NotesViewEntrycollection. Il est donc facile avec la propriété 

Count de connaître le nombre de documents. 
Nous pouvons donc résoudre cette difficulté en construisant une Classe. 

Publ i c Cl ass Count Document s  

 Pr i vat e vc As Not esVi ewEnt r yCol l ect i on  

 Sub new ( v As Not esVi ew)     

  Set  vc = v. Al l Ent r i es   

 End Sub    

 Publ i c Pr oper t y Get  Count  As Long  

  Count =vc. Count   

 End Pr oper t y  

End Cl ass 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on  

 Di m db As Not esDat abase 

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m cd As Count Document s  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase   

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " By posi t i on" )   

 Set  cd=New Count Document s ( v i ew)  

 Msgbox cd. Count   

End Sub 
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10.7 RECHERCHER LA VUE PAR DEFAUT 
 

Publ i c Cl ass Def aul t Vi ew 

 Pr i vat e m_db As Not esDat abase 

 Pr i vat e m_def aul t Vi ew As Not esVi ew  

 Sub new ( db As Not esDat abase)  

  Set  m_db=db 

  Cal l  i ni t  

 End Sub  

 Pr i vat e Sub I ni t  

  For al l  v I n m_db. Vi ews 

   I f  v. I sDef aul t Vi ew Then  

    Set  m_def aul t Vi ew=v 

    Exi t  For al l   

   End I f  

  End For al l  

 End Sub  

 Pr oper t y Get  Vi ew As Not esVi ew 

  Set  v i ew=m_def aul t Vi ew  

 End Pr oper t y  

End Cl ass 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m dv As Def aul t Vi ew  

 Di m vi ewDef aul t  As Not esVi ew 

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  db =  sessi on. Cur r ent Dat abase 

 Set  dv = New Def aul t Vi ew( db)  

 Set  v i ewDef aul t =dv. vi ew 

 Msgbox vi ewDef aul t . Name   

End Sub 
 
�  S'il n'y a pas de de vue par défaut dv retournera Nothing 
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10.8 RAFRAICHIR UNE VUE (TOUCHE F9) 
Sub I ni t i al i ze  

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase    

 Di m vi ew As Not esVi ew    

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Pl ayer s" )   

 Cal l  v i ew. Ref r esh   

End Sub 
�  call ws.ViewRefresh donne le même résultat ou uidoc.Refresh dans un document. 

10.9 RENOMMER UNE VUE 
La classe NotesView ne dispose pas de méthode Rename par exemple. Or cette 

opération est toutefois possible par la propriété UniversalID. 
Cet UniversalID permet de retrouver le document système d'une vue. Il faut toutefois rester 

prudent sur l'utilisation et la modification de ce type de document. 
Le nom de la vue est enregistré dans le champ système $TITLE. 
 

Sub I ni t i al i ze  

 Di m sessi on As New Not esSessi on   

 Di m db As Not esDat abase  

 Di m docVi ew As Not esDocument  

 Di m vi ew As Not esVi ew  

 Di m i dVi ew As St r i ng 

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  v i ew = db. Get Vi ew( " Pl ayer s2" )   

 i dVi ew=vi ew. Uni ver sal I D 

 Set  docVi ew=db. Get Document ByUNI D(  i dVi ew )  

 Cal l  docVi ew. Repl aceI t emVal ue( " $TI TLE" , " Al l Pl ayer s" )  

 Cal l  docVi ew. Save( Tr ue, Fal se)  

End Sub 

 

10.10 INITIALISER UNE COLLECTION 
Il suffit en fait de lui assigner une propriété qui retourne une collection. Nous avons 

retenu ici la propriété Responses de la classe NotesDocument. 

Di m s As New Not esSessi on  

Di m db As Not esDat aBase  

On Er r or  Got o handl eEr r or   

Set  db = s. Cur r ent Dat abase  

Set  col l ect i on=db. al l document s. get f i r st document ( ) . r esponses 
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11 LES AGENTS 
 

11.1 ACTIVER UN AGENT 
Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on     

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m agent  As Not esAgent       

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase    

 Set  agent  = db. Get Agent (  " Bat ch"  )   

 Cal l  agent . Run 

End Sub 

 

11.2 QUELS SONT LES AGENTS DE LA BASE 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on     

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m agent  As Not esAgent       

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase    

 For Al l  agt  i n db. Agent s 

  Msgbox agt . Name 

 End For Al l  

End Sub 

 

11.3 ACCÈDER À L'AGENT EN COURS 
Cette information est fournie par la propriétéCurrentAgent de la classe NotesSession. 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on     

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m agent  As Not esAgent       

 Set  agent  = sessi on. Cur r ent Agent  

End Sub 
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11.4 PASSER DES PARAMETRES A UN AGENT 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on     

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m agent  As Not esAgent       

 Di m doc As Not esDocument  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase    

 Set  agent  = db. Get Agent (  " Bat ch"  )    

 Set  doc = New Not esDocument ( db)  

 doc. I DPl ayer  = " Admi n ALPHA"   

 Cal l  doc. Save( Tr ue,  Fal se)  

 Msgbox doc. not ei d 

 Cal l  agent . Run( doc. Not eI D)  

 I f  agent . Run( doc. Not eI D)  = 0 Then 

  Messagebox " ok"  

 El se 

  Messagebox " Er r eur "  

 End I f  

End Sub 

Agent  Bat ch 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As New Not esSessi on     

 Di m db As Not esDat abase      

 Di m agent  As Not esAgent       

 Di m docPar amAgent  As Not esDocument  

 Set  db = sessi on. Cur r ent Dat abase  

 Set  agent  = s. Cur r ent Agent  

 Set  docPar amAgent  = 
db. Get Document ByI D( agent . Par amet er DocI D)  

 Msgbox docPar amAgent . I DPl ayer ( 0)  

End Sub 
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12 CONNAITRE LA VERSION NOTES 
 

Di m vVer si on As Var i ant   

Di m i Ver si on As I nt eger   

vVver si on = Eval uat e( " @Ver si on" )   

i Ver si on=Ci nt ( vVer si on( 0) )   

' / /  s i  i Ver si on est  i nf ér i eur  à 166 vous êt es en V4 si non en 
ver si on supér i eur e  

I f  i Ver si on < 166 Then  

 Msgbox " pas de bol  ! ! ! "   

El se  

 Msgbox " t u as gagné l e gr os l ot  ! ! ! "   

End I f  
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13 INTERCEPTER L'ARRIVEE DU COURRIER 
Pour ceci il faut créer un agent avec les propriétés suivantes : 
 

 
 
On se propose ici de supprimer les pièces envoyées à un utilisateur.. 
 
Méthode 1 
 

Sub cl i ck 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m obj et  As Var i ant  

 Di m suj et  As St r i ng 

 On Er r or  Got o handl eEr r or  

 Set  sessi on = New not essessi on 

 Set  doc = sessi on. Document Cont ext    

 ' / /  On vér i f i e s i  l ' ut i l i sat eur  r eçoi t  des pi èces j oi nt es 

 ' / /  Si  t el  est  l e cas on l es l ui  suppr i me !  

 I f  hasAt t achment ( doc)  Then   

  suj et =doc. Subj ect ( 0)  

  For al l  i  I n doc. i t ems    

   I f  i . t ype = At t achment  Then 

    Pr i nt  " I l  se t r ouve dans l e champ 
" ; i . name 

    Set  obj et  = doc. Get At t achment (  
i . val ues( 0)  )  

    Pr i nt  " suppr essi on de " ;  obj et . sour ce 

    Cal l  obj et . Remove( )  

    I f  i . Name=" $FI LE"  Then 

     Cal l  i . Remove( )  

    End I f  

    Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  

   End I f     

  End For al l       
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  suj et  = " Fi chi er ( s)  suppr i mé( s)  -  "  & suj et  

  doc. Subj ect =suj et  

  Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  

 End I f   

 Exi t  Sub 

handl eEr r or :  

 Pr i nt  " Er r eur  "  & Er r  a "  l i gne "  & Er l  

 Resume f i n 

f i n:  

End Sub 
 
�  Cette méthode fonctionne parfaitement. Cependant elle comporte un 

inconvénient qui peut être déroutant pour l'utilisateur. Le texte RT a toujours l'image du 
fichier, cela peut laisser croire que la pièce jointe est disponible. Or un message 
d'erreur est généré par Notes si l'utilisateur tente de l'ouvrir. 

 
Exemple : 
 

 
 
Message d'erreur en cas de tentative d'ouverture : 
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Solution de contournement : 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m doc As Not esDocument   

 Di m obj et  As Var i ant  

 Di m suj et  As St r i ng 

 Di m r t i t em As Var i ant  

 On Er r or  Got o handl eEr r or  

 Set  sessi on = New not essessi on 

 Set  doc = sessi on. Document Cont ext    

 ' / /  On vér i f i e s i  l ' ut i l i sat eur  r eçoi t  des pi èces j oi nt es 

 ' / /  Si  t el  est  l e cas on l es l ui  suppr i me !  

 I f  hasAt t achment ( doc)  Then   

  Set  r t i t em = Doc. Get Fi r st I t em( " Body" )       

  suj et =doc. Subj ect ( 0)    

  I f  I sar r ay(  r t i t em. EmbeddedObj ect s)  Then 

   For al l  EmbedObj ect  I n RTI t em. EmbeddedObj ect s 

    I f  (  EmbedObj ect . Type = EMBED_ATTACHMENT 
)  Then 

     Pr i nt  " suppr essi on de " ;  
EmbedObj ect . sour ce 

     Cal l  EmbedObj ect . r emove 

     Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  

    End I f        

   End For al l  

   suj et  = " Fi chi er ( s)  suppr i mé( s)  -  "  & suj et  

   doc. Subj ect =suj et  

   Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)  

  End I f      

 End I f   

 Exi t  Sub 

handl eEr r or :  

 Pr i nt  " Er r eur  "  & Er r  a "  l i gne "  & Er l  & "   "  & Er r or $ 

 Resume f i n 

f i n:  

End Sub 
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14 ACCEDER A LA MAILBOX DE L'UTILISATEUR 
Sub I ni t i al i ze 

 Di m dbmai l  As not esdat abase 

 Set  dbmai l =New not esdat abase( " " , " " )  

 Cal l  dbmai l . openmai l  

 I f  Not  dbmai l . i sopen Then 

  Msgbox " I mpossi bl e d' accèder  à vot r e base 
cour r i er " , 16, " I nst al l at i on"  & APP 

  Exi t  Sub 

 End I f  

End Sub 
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15 DISTRIBUER UNE BASE PAR COURRIER 
Il suffit en fait de créer un masque "Courrier personalisé" dote d'un bouton 

bouton "Installation". Ce bouton se chargera d'installer la base sur le desktop de 
l'utilisateur en partant du principe que l'application soit installée sur le serveur courrier. 

����  Attention : le masque doit être enregistré dans le document. 
 

 
 
 

Sub Cl i ck( Sour ce As But t on)  

 Const  APP=" doc\ PDBDOC01. nsf "  

 Di m sessi on As not essessi on 

 Di m ws As not esui wor kspace 

 Di m ui doc As not esui document  

 Di m doc As not esdocument  

 Di m db As not esdat abase 

 Di m dbmai l  As not esdat abase 

 Di m dbI nst  As not esdat abase 

 On Er r or  Got o handl eEr r or  

 Set  ws=New not esui wor kspace 

 Set  ui doc=ws. cur r ent document  

 Set  doc=ui doc. document  

 Set  sessi on=New not essessi on 

 Set  db=sessi on. cur r ent dat abase 
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 ' / /  Recher che du ser veur  cour i er  de l ' ut i l i sat eur  

 Set  dbmai l =New not esdat abase( " " , " " )  

 Cal l  dbmai l . openmai l  

 I f  Not  dbmai l . i sopen Then 

  Msgbox " I mpossi bl e d' accèder  à vot r e base 
cour r i er " , 16, " I nst al l at i on"  & APP 

  Exi t  Sub 

 End I f  

 ' / /  Vér i f i e s i  l a base à i nst al l er  f i gur e bi en sur  l e 
ser veur  de mai l  

 Set  dbI nst =New not esdat abase( dbmai l . ser ver , APP)  

 I f  Not  dbI nst . i sopen Then 

  Msgbox " I mpossi bl e d' accèder  à "  & APP 
16, " I nst al l at i on "  & APP 

  Exi t  Sub 

 End I f  

 ' / /  I nst al l at i on de l a base 

 Cal l  ws. AddDat abase(  dbmai l . ser ver , APP )  

 doc. saveopt i ons=" 0"  

 Cal l  ui doc. cl ose 

 ' / /  Ouver t ur e aut omat i que 

 Cal l  ws. OpenDat abase(  dbmai l . ser ver , APP )  

 Msgbox " I nst al l at i on r ésal i sée avec 
sucès" , 64, " I nst al l at i on"  & APP 

 Exi t  Sub 

handl eEr r or :  

 Msgbox " Er r or  "  & Er r  & "  l i ne "  & Er l , 16, " Set up "  & APP 

 Resume f i n 

f i n:  

End Sub 
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16 GESTION DES BASES NOTES ET DU SERVEUR 
16.1 CREER UNE BASE A PARTIR D'UN MODELE 

Cette opération se réalise en deux étapes : 
�  Accès et ouverture du modèle 
�  Création de la base à partir de l'objet modèle 
 

Set notesDatabase = notesDatabase.CreateFromTemplate( newServer$, newDbFile$, inheritFlag 
[, maxsize% ] ) 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m ws As Not esUI Wor kspace  

 Di m dbLog As Not esDat abase   

 Di m t empl at e As Not esDat abase 

 Set  ws= New Not esUI Wor kspace  

 Set  t empl at e = New Not esDat abase( " "  ,  " LOG. NTF" )   

 Set  newdb = t empl at e. Cr eat eFr omTempl at e( " "  ,  
" DOCLOG. NSF" ,  Tr ue)    

 Cal l  ws. AddDat abase(  " "  ,  " DOCLOG. NSF" )  

End Sub 
 

16.2 REPLIQUER UNE BASE 
Set notesDatabase = notesDatabase.CreateReplica( newServer$, newDbFile$ ) 
 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m dbCat al og As Not esDat abase  

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  dbCat al og = New 
Not esDat abase( " CHARLI E" , " cat al og. nsf " )  

 Cal l  dbCat al og. Cr eat eRepl i ca( " CHARLI E" , " RepCat al og. Nsf " )  

End Sub 
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16.3 RECOPIER UNE BASE 
Set notesDatabase = notesDatabase.CreateCopy( newServer$, newDbFile$ [, 

maxsize% ] ) 
 

 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m dbCat al og As Not esDat abase  

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  dbCat al og = New 
Not esDat abase( " CHARLI E" , " cat al og. nsf " )  

 Cal l  dbCat al og. Cr eat eCopy( " CHARLI E" , " BackupCat al og. Nsf " )  

End Sub 
 

16.4 FAIRE L'INVENTAIRE DES MASQUES 
Nous allons ici utiliser la propriété Forms 

Sub I ni t i al i ze 

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m dbCat al og As Not esDat abase  

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  dbCat al og = New 
Not esDat abase( " CHARLI E" , " cat al og. nsf " )  

For Al l  f  I n dbCat al og. For ms 

 Msgbox f . Name 

End For Al l  

End Sub 
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16.5 PARCOURIR TOUS LES DOCUMENTS DE LA BASE 
Tous les documents de la base sont recensés dans la propriété AllDocuments qui 

retourne une collection. 

Sub I ni t i al i ze  

 Di m sessi on As Not esSessi on 

 Di m dbCat al og As Not esDat abase  

 Di m col l ect i on As Not esDocument Col l ect i on 

 Set  sessi on = New Not esSessi on 

 Set  dbCat al og = New 
Not esDat abase( " CHARLI E" , " cat al og. nsf " )  

 Set  col l ect i on=dbCat al og. Al l Document s 

 Msgbox " La base compor t e "  & col l ect i on. count  & "  
document ( s) "   

 Msgbox " Tai l l e de l a base "  & dbCat al og. Si ze & "  oct et s"  

End Sub 
 

  
 

16.6 PARCOURIR LES BASES NOTES DU SERVEUR 
Sub I ni t i al i ze  

 Di m dbDi r ect or y As Not esDbDi r ect or y 

 Di m db As Not esDat abase  

 Di m l st  As St r i ng 

 Cl ose 

 Open " c: \ al pha\ nsf l i s t . csv"  For  Out put  As 1 

 ' / /  Accès au r éper t oi r e du ser veur  

 Set  dbDi r ect or y=New Not esDbDi r ect or y( " CHARLI E" )   

 ' / /  Accès à l a pr emi èr e base 

 Set  db = dbDi r ect or y. Get Fi r st Dat abase( DATABASE)  

 Whi l e Not  ( db I s Not hi ng)   

  Pr i nt  #1,  db. t i t l e & " ; "  & db. Fi l ePat h & " ; "  & 
db. si ze  

  Set  db = dbDi r ect or y. Get Next Dat abase  

 Wend  

 Cl ose 

End Sub 
 
�  Cet exemple permet de construire un fichier exploitable sous Excel. 
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16.7 VERIFIER LA TAILLE DES BOITES A LETTRES 
Cette procédure a pour objectif d'identifier toutes les boîtes à lettres supérieures à 10 

Mo et d'y déposer un message afin d'en alerter son propriétaire. 
Bien entendu le signataire de l'agent doit ête autorisé à créer des documents dans 

cette base. 
 

Sub I ni t i al i ze  

 Di m di r ect or y As Not esdbDi r ect or y  

 Di m ndb As Not esDat abase  

 Di m doc As not esdocument   

 Di m r t i t em As Not esRi chText I t em  

 On Er r or  Resume Next   

 Set  di r ect or y = New Not esdbDi r ect or y ( " " )   

 Set  ndb=di r ect or y. Get Fi r st Dat aBase( DATABASE)   

 Whi l e Not  ndb I s Not hi ng  

  ' / /  On r et i ent  l es bases cour r i er  uni quement  

  I f  Ucase$( Lef t ( ndb. f i l epat h, 5) ) =" MAI L\ "  Then  

   ' / /  L' agent  doi t  êt r e aut or i sé à ouvr i r  l a 
base 

   Cal l  ndb. open( " " , " " )   

   I f  ndb. Si ze>10485760 Then  

    Set  doc=ndb. cr eat edocument   

    doc. Subj ect =" Vot r e base cour r i er  dépasse 
10 Mo"   

    Set  r t i t em = 
doc. Cr eat eRi chText I t em( " Body" )   

    Cal l  r t i t em. appendText  ( " Veui l l ez 
suppr i mer  vos messages i nut i l es" )  

    ' / /  Ces champs sont  à per sonnal i ser  en 
f onct i on de vot r e envi r onnement  

    ' / /  const r uct i on du message 

    doc. f r om=" Admi n ALPHA@al pha. com"   

    doc. SendTo=" Ut i l i sat eur s messager i e"   

    doc. r epl yTo=" Admi n ALPHA@al pha. com"   

    doc. Del i ver edDat e=Now  

    doc. Post edDat e=Now  

    doc. Rout eSer ver s=" mai l . al pha. f r "   

    doc. Rout eTi mes=Now  

    doc. SMTPOr i gi nat or =" Admi n 
ALPHA@al pha. com"   

    Cal l  doc. save( Tr ue, Fal se)   

    Cal l  doc. Put I nFol der ( " ( $I nbox) " )   
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   End I f   

  End I f   

  Set  doc = Not hi ng  

  Set  ndb=di r ect or y. Get Next Dat aBase 

 Wend 

End Sub 


