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LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

1 CREATIONET MODIFICATION DE DOCUMENTS

1.1

1.1.1 CREATION D'UN DOCUMENT SANS INITIALISATION PREALABLE

Version 1.0

CREATION D'UN DOCUMENT

De maniéere générale on y accede soit :

Par le menu le Création et on choisi le nom du masque

Par un bouton dans lequel on y trouve la formule @Compose

La classe NotesUIWorkspace dispose d'une méthode ComposeDocument
permettant de simuler I'action du menu Créer.

Syntaxe générale :
Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.ComposeDocument( [ server$ [, file$ [, form$ [,
windowWidth# [, windowHeight# 1]11] )

Description du masque d'exemple utilisé pour cette étude

Player Profile

IS

Position:

T

‘Where born:

oo c o oo oo o oo

'
]
]

_________ L

Oguruma
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Sub Initialize

Di m sessi on As Not esSessi on

Di m db As Not esDat abase

Dimws As Not esU Wrkspace

Di m ui doc As Not esU Docunent

“// Initialisation de |a session

Set session = New Not esSessi on

"/l base active

Set db = session. Current Dat abase

/1 Initialisation de |'espace de travail

Set ws = New Not esUl Wor kspace

"/l Appel du masque Player Profile

Call ws. ConmposeDocunent ("","","Player Profile")
End Sub

Affichage du masque :

Player Profile

Number:
Mame:
Position:
Age:

Where born:

9 9 9 9 9
[SE S S S

Variante :

Call ws. ConposeDocunent (db. server, db. Fi | ePat h, " Pl ayer
Profile")

On obtient le nom du serveur ainsi que le chemin d'acces par les propriétés de db.

1.1.2 CREATION D'UN DOCUMENT AVEC INITIALISATION PREALABLE

Il se peut que dans certaines situations le programmeur soit amené a initialiser des
champs au moment de l'affichage du masque.

Nous allons initialiser le champ Position.

Version 1.0 Oguruma Page : 7/127
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Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esU Docunent
“/1 Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on
"/l base active
Set db = session. Current Dat abase
/1 Initialisation de |'espace de travail
Set ws = New Not esU Wor kspace
"/l Appel du masque Player Profile

Set uidoc = ws.ConposeDocurent ("","","Player Profile")
Cal | uidoc. Fi el dSet Text (" Position","1B")

End Sub

Variante :

Sub Initialize

Di m sessi on As Not esSessi on

Di m db As Not esDat abase

Dimws As Not esU Wrkspace

Di m ui doc As Not esU Docunent

"// Initialisation de |a session

Set session = New Not esSessi on

"/l base active

Set db = session. Current Dat abase

"/1 Initialisation de |'espace de travail

Set ws = New Not esU Wor kspace

"/l Appel du masque Player Profile

Call ws. ConmposeDocunent ("","","Player Profile")

Set ui doc=ws. Current Docunent

Cal | wuidoc. Fi el dSet Text ("Position","1B")
End Sub
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1.2  ACCES A UN DOCUMENT EN MODIFICATION
Il convient ici de reproduire le menu Actions/Modifier document (Ctrl + D).

On souhaite par exemple accéder au joueur n° 30 et ouvrir automatiquement sa fiche.

La classe NotesUIWorkspace dispose d'une méthode EditDocument.

Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.EditDocument( [editMode [, notesDocument [,
notesDocumentReadOnly [, documentanchor$ ]]]] )

EditMode : True/False — True le document est mode modification, False le document
est en mode lecture.

NotesDocument : objet Doc initialement instancié

NotesDocumentReadOnly : Autorise ou n'autorise pas le passage en modification
quand le document est ouvert en lecture (EditMode=False)

Inventaire des actions a mener

Initialiser la session

Initialiser la base active

Initialiser la vue permettant de retrouver le joueur
Accéder au joueur n° 30

Afficher sa description

Version 1.0 Oguruma Page : 9/127
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Sub Initialize

Di m sessi on As Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esU Docunent
Di m doc As Not esDocunent

Di m vi ew As Not esVi ew
Dmclef As String

oy
Set
vy
Set
vy
Set
oy
Set
vy

Initialisation de |la session

session = New Not esSessi on

base active

db = session. Current Dat abase
Initialisation de |'espace de travail
ws = New Not esU Wor kspace
Initialisation de |a vue

vi ew = db. Get Vi ew( "By nunber")

Ne pas oublier de vérifier si elle existe

If view Is Nothing Then

Msgbox "Vue By nunber introuvabl e"
Exit Sub

End |f
cl ef =" 30"
Set doc=vi ew. Get Docunent ByKey(cl ef)

If doc |I's Nothing Then

Msgbox "Joueur non trouvé
Exit Sub

End If

Cal |

End Sub

ws. Edi t Docunent ( Fal se, Doc, Tr ue)

Oguruma
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Dans l'exemple le document est ouvert en mode lecture et le passage en modification
est interdit.

Call ws. Edi t Docunent ( Fal se, Doc, Fal se)

Ici le passage en modification est autorisé.

Call ws. Edi t Docunent ( Tr ue, Doc)

Le document est ouvert en modification.

Version 1.0 Oguruma Page : 11/127
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2 LESBOITES DE DIALOGUE

Il peut étre intéressant d'accéder directement a un document en saisissant un
code et de déclancher un traitement en fournissant des parametres.

Il faut donc inviter I'utilisateur a saisir ces informations soit a travers un
masque temporaire et lancer les traitements a partir de ce masque ou tout simplement
appeler une boite de dialogue comme on le ferait en VB.

2.1 L'INVITE DE SAISIE NATIF DE LOTUS SCRIPT

Lotus Script met tout simplement a la disposition du programmeur une instruction
InputBox$(...).

InputBox[$] (prompt [, [title] [, [ default] [, xpos,ypos]]])

Si reprenons I'exemple précédent le code deviendrait :

cl ef =l nput box$( " Nunéro du joueur", "Consul tation d' une fiche
j oueur™)

If clef="" Then Exit Sub

L'instruction InputBox affiche la boite de dialogue suivante :

Conszultation d'une fiche joueur

Murméro du joueLr

Il Annuler

i

2.1.1 SAISIE DE PLUSIEURS VALEURS

On souhaite maintenant interroger une fiche "joueur" et lui affecter une valeur au
moment de I'affichage. Nous sommes désormais contraints d'afficher successivement deux
boites de dialogue avec InputBox ; ceci n'est pas trées commode.

cl ef =l nput box$ ( "Numéro du joueur","Consultation d' une fiche
j oueur™)

If clef="" Then Exit Sub
posi ti on=Il nputbox$ ( "Position","Mdification de |la position")
If position="" Then Exit Sub
Set doc=vi ew. Get Docunent ByKey(cl ef)
If doc I's Nothing Then
Msgbox "Joueur non trouvé"
Exit Sub
End | f
Set ui doc= ws. Edi t Docunent ( Tr ue, Doc)

ws. Current Docunent . Docunent . Posi ti on=Position

Version 1.0 Oguruma Page : 12/127
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Vous avez vite remarqué les inconvénients de ce procédé, c'est pourquoi il est
préférable de développer des boites de dialogue personnalisées. Ce sujet sera abordé
ultérieurement dans ce chapitre (2.4).

2.2 LE PROMPT

Il s'agit ici de reproduire les fonctionnalités de la macro @Prompt.
variant = notesUIWorkspace.Prompt( type%, title$, prompt$, [default ] [, values ] )

type% peut prendre les valeurs suivantes :
PROMPT_OK

PROMPT_YESNO
PROMPT_YESNOCANCEL
PROMPT_OKCANCELEDIT
PROMPT_OKCANCELLIST
PROMPT_OKCANCELCOMBO
PROMPT_OKCANCELEDITCOMBO
PROMPT_OKCANCELLISTMULT
PROMPT_PASSWORD

2.2.1.1 SAISIE D'UN MOT DE PASSE
D m psw as vari ant

"/] Saisie d un not de passe pour nodifier la fiche
Do Until psw = "dom no"
psw = ws. Pronpt ( PROVPT_PASSWORD,

"Mt de passe", "Mt de passe de nodification", "", "")
[f psw="" Then Exit Sub

Loop

Mot de paszse

I
Mot de pazze de modification

Annler

Avertizzement ; ['affichage de cette boite de
dialogue est provogqué par une fonction de bouton
ou de mazque. Contactez vaotre administrateur
gyshéme pourtoute question

concernant la sécunté de la fonction exécutée.

Version 1.0 Oguruma Page : 13/127



LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

2.2.2 CONFIRMATION DE LA SAISIE

Di m yesno as vari ant

yesno = ws. Pronpt ( PROVPT_YESNQ,

"Modi fication d une fiche","Confirnez-vous |'acces a
Cette fl Che", nn, nn)

If not yesno then exit sub

Modification d'une hiche 2] |

\:() Confirmer-wous laccés & cette fiche

2.2.3 LISTE DEROULANTE
Dim aNum(2) as vari ant

aNun( 0) =" 30"

aNun( 1) =" 39"

aNun( 2) =" 56"

| st = ws. Pronpt ( PROVPT_OKCANCELLI ST,

"Modification d une fiche","Choisir un n°", """,  alNum
If Ist ="" Then Exit Sub

Modification d'une fiche |
Chizir un n*
Annuler |
a0
39
56

Version 1.0 Oguruma Page : 14/127
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2.3 LEPICKING
Il s'agit de reproduire @PickList.

2.3.1 AFFICHAGE DU CARNET D'ADRESSES

2.3.1.1 CHOIX UNIQUE
Dim pick as vari ant

pi ck = ws. Pickliststrings(Pl CKLI ST_NAMES)
Msgbox pi ck(0)

Moms |
I Carnet d'adrezses de ALPHA j
Adminiztrateurs ﬂ
& ALPHA . Adrin

3 CHARLIE Statz/BRAVOD

{& CHARLIE/BRAVD

& DEVELOPPEUROT , Dev
& DEVELOPPEUROZ . Dev02

s Groupel

e LocalDomainservers p

4 I I k
Copier sur local | Cluperir.... |

ok | e | gide |

Version 1.0 Oguruma Page : 15/127
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2.3.1.2 CHOIX MULTIPLE
pick = ws. Pickliststrings(PlCKLI ST _NAMES, True)

Msgbox pi ck(0)

N x|

I Carnet d'adreszes de ALPHA j Ajout(z) :

& [Maoms :

Adminiztrateurs
& ALPHA | Admin
(3 CHARLIE Stats/BRAVD
£ CH&RLIE/BRAYD Cluprir...
& DEVELOFPPEUROT . Dewll
& DEVELOPPEURDZ . Dewd2
s Groupel

e LocalDomainServers p
| | 3

Copier danz Camet d'adrezses local | Betirer |

oK | aenuer | aide |

Ajouter »

LCréer...

18

Retirer tout |

2.3.1.3 CONTROLE DE LA TOUCHE ANNULER
La détection de la touche Annuler s'effectue de la maniére suivante

If Not Isarray(pick) Then Exit Sub

En effet, le tableau est initialisé si la saisie est renseignée.

Version 1.0 Oguruma Page : 16/127
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2.3.2 AFFICHAGE D'UNE VUE
pi ck= ws. Pi ckLi st Strings( Pl CKLI ST_CUSTOV

Fal se, db. server, db. Fil ePath, "By nunber", "Liste des joureurs",
" Choi x", 2)
Msgbox pi ck(0)
Liste desljnimams ]|
Chiix
Humhber ¥ NHame ¥ Age ¥ P2
Momar Garciaparra 28 j ﬂl
7 Trot HNizon 28
10 Carlos Baerga 33
13 Rey Sanchez 34
15 Casey Fossum 24
18 Johnny Damon 28
19 John Burkett 37
l?l—l Tomwe  Clark s _PILI

Valeur affichée :

Trat Mixon

Version 1.0 Oguruma Page : 17/127
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2.3.2.1 TRAITEMENT D'UN CHOIX MULTIPLE

pi ck= ws. Pi ckLi st Strings( Pl CKLI ST_CUSTOM
True, db. server, db. Fi | ePat h, "By nunber",

" Choi x", 2)

ForAll p in Pick
Msgbox p
End For Al l

Liste des joureurs

"Li ste des joureurs",

Chiix
Humber Hame Age
Momar Garciaparra 28
v |7 Trot HNixon 20
10 Carlos Baerga 33
|13 Rey Sanchez 34
15 Casey Fossum 24
+ |18 Johnny Damon 28
19 John Burkett 37
: 77| Tanw Clark s _blll

Il suffit ensuite de parcourir le tableau pick avec un ForAll.

2.4 LES BOITES DE DIALOGUE PERSONNALISEES

Les boites de dialogues peuvent soit étre définies dans un masque soit dans un sous

masque.

DIgXXXXXXXXX et sont cachées.

Pour ma part je préfére les définir dans un masque. Elles commencent toutes par

Notre boite de dialogue s'appelera (DlgParam).

Lotus Script met a la disposition du programmeur la méthode DialogBox.

flag = notesUIWorkspace.DialogBox( form$ [, autoHorzFit [, autoVertFit [, noCancel [,
noNewFields [, noFieldUpdate [, readOnly [, title$ [, notesDocument [, sizeToTable [,
noOkCancel ]]]1111111)

Version 1.0

Oguruma
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2.4.1 CONSTRUCTION DU MASQUE (DLGPARAM)

N“dejaueur : Pighif -

Position -+ [ P'gbpsiton |

Il est recommandé de mettre vos zones de saisie dans une zone de présentation et
de sélectionner I'option 3D. (Voir aide Designer pour la conception de masque).

DIgNum et DlgPosition sont deux champs de type texte.

Sub Initialize
Di m session As Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esU Docunent

m doc As Not esDocunent

m vi ew As Not esVi ew

mclef As String

m position As String

m docDl g As Not esDocunent

m ok As | nteger

O o0 0 U o g

"// Initialisation de |a session

Set session = New Not esSessi on

"/l base active

Set db = session. Current Dat abase

"/1 Initialisation de |'espace de travail

Set ws = New Not esU Wor kspace

"// Initialisation de |la vue

Set view = db. Get Vi ew( "By nunber")

"/l Ne pas oublier de vérifier si elle existe

If view Is Nothing Then
Msgbox "Vue By nunber introuvabl e"
Exit Sub

End |f

"// Initialisation du docunment support pour |a boite de
di al ogue

Set docDl g = New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gParam ", True, True, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, "Modification d" une fiche joueur", docDl g)

If Not ok Then Exit Sub

Version 1.0 Oguruma Page : 19/127
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"/l Constro6le de la saisie

cl ef =Tri n$(docDl g. Dl gNun{ 0))

posi tion=Tri n$(docD g. DI gPosi tion(0))

[f clef="" Then
Msgbox "veuillez saisir e n° du joueur
Exit Sub

End If

[ f position="" Then

Msgbox "veuillez saisir la position"
Exit Sub

End |f

"// Accés au docunent

Set doc=vi ew. Get Docunent ByKey( cl ef)

If doc |I's Nothing Then
Msgbox "Joueur non trouvé"
Exit Sub

End If

/1 Initialisation

Set ui doc= ws. Edi t Docunent ( Tr ue, Doc)

ws. Cur r ent Docunent . Docunent . Posi ti on=Posi ti on

End Sub

Modification d'une fiche joueur | %]
N* de joueur : |
Annler |

Position :

Commentaires

Afin de pouvoir accéder aux champs de la boite de dialogue il est
nécessaire de passer par un objet document temporaire docDIg. Il est impératif
de le créer avant I'appel de Dialoghox et de le passer en paramétre.

Les champs de la boite de dialogue sont accessibles par :

NomDuDocSupport.NomDuChamp comme docDIg.DIgNum(0) ou
DocDlg.DIgPosition(0)

Oguruma Page : 20/127
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2.4.2 INITIALISATION DE LA BOITE DE DIALOGUE

On suppose que I'on souhaite afficher par défaut le joueur n° 30 et lui affecter la
position 1A.

Ceci se traduit par

Set docDl g = New Not esDocunent ( db)
docDl g. DI gNum=" 30"
docDl g. Dl gPosi ti on="1A"

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gParanm) ", True, True, Fal se, Fal se, Fal se, Fal se,
"Modi fication d une fiche joueur", docDl g)

If Not ok Then Exit Sub

2.4.3 INITIALISATION D'UNE LISTE DEROULANTE, CASES A COCHER, ETC.

Bien que l'on puisse le faire dans le Design de la boite de dialogue, il se peut que
dans un traitement particulier, l'initialisation doive se faire dans la procédure LS pour diverses
raisons.

Nous allons initialiser une liste de cases a cocher et une liste déroulante.

2.4.3.1 CONCEPTION DU MASQUE

TmpListe: (texte fing) - - Trmptasesfexde - o

T

H'Eﬂl:agj:tlfl.l:e:l:lr;:;:]JQNW:T::::::::::::::::::::::::::::::

Position : - : | DlgPosition 50
Onfions . EDCasicoee o Ll
oo RSy
Liste:: ;| Dlgliste (zone-de

Pour ce type d'initialisation il est nécessaire de passer par deux champs
intermédiaires cachés TmpListe et TmpCases.

lls sont tous deux a entrées multiples et calculés. Leurs formules respectives sont
TmpListe et TmpCases.

Le champ DlgCases est de type case a cocher. Le contenu est défini en tant que
formule. Celle-ci est TmpCases.

Le DigListe est de type liste déroulante. Le contenu est défini en tant que formule.
Celle-ci est TmpListe.

Version 1.0 Oguruma Page : 21/127
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2.4.3.2 TRADUCTION EN LOTUS SCRIPT
L'objectif est de réaliser ceci :

alimenter le champ Liste et lui attribuer par défaut Element 3.

Modification d'une fiche joueur

Element 3

Element3 |3

C'est-a-dire alimenter le champ Options et lui attribuer les choix 1 et 2 par défaut, puis

2.4.3.2.1 INITIALISATION DU CONTENU

Version 1.0

Nous devons utiliser 3 tableaux intermédiaires :

DimaLi ste(4) As Variant
Di m aCases(3) As Variant
Di m aDefaut (1) As Vari ant

Ceux-ci seront initialisés avant I'appel de la boite de dialogue :

aCases(0)="Choi x 1"
aCases( 1) ="Choi x 2"
aCases(2)="Choi x 3"
aCases(3)="Choi x 4"

docDl g. TnpCases=aCases

aLi st e(0) ="El enent
aLi ste(1)="El enent
aLi st e(2)="El enent
aLi st e(3) ="El enent

aLi ste(4)="El enent

.
.
.
"
.

docDl g. TnpLi st e=alLi ste

Oguruma
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2.4.3.2.2 INITIALISATION DES VALEURS PAR DEFAUT

Version 1.0

Afin de pouvoir initialiser les cases a cocher par choix 1 et choix 3, nous devons
impérativement passer un tableau. En effet, il ne faut pas oublier que DIigCases est une liste de
cases a cocher et qu'elle a automatiquement I'option entrée multiples.

aDef aut (0) =" Choi x 1"
aDef aut (1) =" Choi x 3"
docDl g. Dl gCases=aDef aut

En ce qui concerne DlgListe son affectation par défaut est beaucoup plus simple.

docDl g. Dl gLi st e="El enent 3"

Sub Initialize

Dim
D m
D m
Dm
m
m
m
m
m

m

O 0 U uou ou oy

m
m
m

~

/
Set
vy
Set
vy
Set
oy
Set
vy

session As Not esSessi on

db As Not esDat abase

ws As Not esU Wir kspace

ui doc As Not esUl Documnent

doc As Not esDocunent

view As Not esVi ew

clef As String

position As String

docDl g As Not esDocunent

ok As Integer

aListe(4) As Variant
aCases(3) As Variant

aDefaut (1) As Vari ant
Initialisation de | a session
session = New Not esSessi on
base active

db = session. Current Dat abase
Initialisation de |'espace de travail
ws = New Not esU Wor kspace
Initialisation de la vue
view = db. Get Vi ew( "By nunber")

Ne pas oublier de vérifier si elle existe

If view Is Nothing Then

End

Msgbox "Vue By nunber introuvabl e"
Exit Sub
| f
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/1 Initialisation du docunment support pour

di al ogue

Fal se, "Modi fication d' une fiche joueur", docD Q)
[f Not ok Then Exit Sub

Version 1.0

Set docDl g = New Not esDocunent ( db)

docDl g. DI gNum=" 30"

docDl g. Dl gPosi ti on="1A"

aCases(0) ="Choi x 1"
aCases( 1) ="Choi x 2"
aCases(2) ="Choi x 3"
aCases(3) =" Choi x 4"

docDl g. TmpCases=aCases

aDef aut (0) =" Choi x 1"
aDef aut (1) =" Choi x 3"

docDl g. Dl gCases=aDef aut

aLi st e(0)="El enent
aLi ste(1)="El enent
aLi ste(2)="El enent
aLi st e(3) ="El enent
aLi ste(4)="El enent

docDl g. TnpLi st e=ali ste
docDl g. Dl gLi st e="El enent

L
.
o
"
-

| a boite de

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gParam ", True, True, Fal se, Fal se, Fal se,

End Sub

Oguruma
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3 LARECHERCHE DOCUMENTAIRE

3.1 RECHERCHE SANS INDEXATION DE LA BASE

Cette méthode de recherche est beaucoup plus longue. Pour cela on utilise la

méthode Search de la classe NotesDatabase.

Set notesDocumentCollection = notesDatabase.Search( formula$, notesDateTime, maxDocs% )

Cette méthode retourne une collection.

Formula$ : doit contenir une formule construite un peu comme les formules de

sélection dans les vues. Les fonctions @ sont autorisées.

NotesDateTime : permet de fixer une date de rétention. Elle peut étre a zéro, dans ce

cas la recherche se fera sur tous les documents de la base.

MaxDoc% : permet d'indiquer le nombre de documents que I'on souhaite obtenir. Si

on désire récupérer tous les documents, on fixe la valeur zéro.

3.1.1 RECHERCHE DE TOUS LES DOCUMENTS DANS LA BASE

On se propose de rechercher tous les documents du masque Player Profile.

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esUl Docunent
Di m doc As Not esDocunent
Di m vi ew As Not esVi ew
Di m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
Dim dt As NotesDateTi me
Dmformula As String
"// Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on
"/l base active
Set db = session. Current Dat abase
“// initialisation de |a date
"// on récupére tous |les docunents
Set dt =New Not esDat eTi ne( 0)
"/ Formul e de sélection
formul a={fornm="Pl ayer Profile"}
"I/ Lancement de |a recherche

Set col |l ection=db. Sear ch(formnul a, dt, 0)

Version 1.0 Oguruma Page
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Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : " &
col |l ecti on. count

"/l Exploration de la collection
Set doc=col | ection. Get First Docunent
Wil e Not doc |s Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub

3.1.2 RECHERCHE AVEC FILTRE SUR UN OU PLUSIEURS CHAMPS
On recherche ici tous les joueurs qui ont la position P.
formul a={form="Pl ayer Profile" & Position="P"}
"// Lancement de |la recherche
Set col | ection=db. Sear ch(fornul a, dt, 0)

Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : & col | ection. count
"I/ Exploration de la collection
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
Wi |l e Not doc |s Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

Wend

]

Maombre de documents trouvés : 14

Vous pouvez remarquer que la syntaxe du critére de sélection est quasiment
identique a celle des vues.
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3.1.3 RECHERCHE AVEC LES FORMULES @

On recherche ici tous les joueurs qui ont la position P dont le nom commence par la
lettre D.

"// Formule de sél ection

formul a={form="Pl ayer Profile" & Position="P" &
@eft(Nane; 1)="D"}

"/1 Lancenent de | a recherche
Set col |l ection=db. Sear ch(fornul a, dt, 0)

Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : " &
col | ecti on. count

"/l Exploration de la collection
Set doc=col | ection. Get First Docunent
VWil e Not doc Is Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend

3.1.4 RECUPERATION DE LA LISTE DANS UNE BOITE DE DIALOGUE

Il s'agit d'afficher les noms trouvés dans une liste de dialogue afin de pouvoir
sélectionner une fiche et afficher son contenu.

TrmpNor (texefigs) - TraplDDOC ftexde: - f:os oo
Liste ::[: - . Digliste:zonedeliste) e
' IEEETEEETEIEE TR R ERTRIRERTRERNN |
.::::::::::::::::::::::::.':::::::::::::::::::::::'l

TmpNom et TmpIDDOC sont des champs calculés de type texte a entrées multiples.

TmpIDDOC contient les Unid de chaque document trouvé afin de pouvoir y accéder
apres la sélection.

DlgListe est alimenté par la formule TmpNom + "|" + TmpIDDOC.

Les noms sont affichés, mais DlgListe aura pour valeur I''lDDOC associé. Ainsi il sera
tres facile de retrouver le document par db.GetDocumentByUNID

Résultat souhaité :
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Lizte des joueurs trouvés |

Liste - |Dustin Hermanson Anriiler |

Derek Lowe
Darren Oliver

Sub Initialize

)

m sessi on As Not esSessi on
m db As Not esDat abase

m ws As Not esU Wir kspace
m ui doc As Not esUl Docunent
m doc As Not esDocunent

m vi ew As Not esVi ew

m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
m dt As Not esDat eTi ne
mformula As String

m aNom As Vari ant

al DDoc As Vari ant

ok As I nteger

docDl g As Not esDocunent
clef As String

Initialisation de | a session

O 0 0 o0uUuououoououuou g
3 3 3 3

P <
—  ~

sessi on = New Not esSessi on

~
~

base active

Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wor kspace

"// initialisation de |la date

"/1 on récupére tous |es docunents
Set dt =New Not esDat eTi ne(0)

"/1 Formule de sélection

formul a={form="Pl ayer Profile" & Position="P" &
@eft(Nane; 1)="D"}

"/l Lancement de |a recherche
Set col |l ection=db. Sear ch(fornul a, dt, 0)
If collection.count = 0 Then

Msgbox "Aucun docunent”

Exit Sub
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End If

Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : " &
col I ecti on. count

"/l Exploration de la collection

Set doc=col | ection. Get First Docunent

Wil e Not doc Is Not hing
Cal | addEl enment ToArray(aNom doc. nane(0))
Cal | addEl ement ToArray(al DDoc, doc. Uni ver sal | D)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

Wend

Set docDl g=New Not esDocunent ( db)

"// Récupération de la liste dans un tabl eau avec son
| DDoc

docDl g. TmpNom=aNom
docDl g. TMPI DDoc=al DDoc

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gChoi x)", True, True, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se,"Li ste des joueurs trouvés", docDl g)

If Not ok Then Exit Sub
cl ef =docDl g. DI gLi st e(0)
Msgbox cl ef
Set doc=db. Get Docunment ByUNI D( cl ef )
Cal |l ws. Edi t Document ( Fal se, Doc)
End Sub
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3.1.5 SELECTION DYNAMIQUE
Jusqu'a présent les critéres de sélection étaient codés en "dur" dans l'agent. En régle

générale ces criteres sont fournis par I'utilisateur. Ceux-ci peuvent étre saisis dans une boite de
dialogue.

Soit le masque :

Position:Z . [ plgPositiof:

Latire < o o [Dlolettre).
Scénario :
Critéres
Position : | | Ok I

Annler |
Lettre :

Critéres

Position : D | K I

Annler |
Lettre : Ij|

form="Flayer Prafile" & Pogition="F"" & @Left{M ame;1)="D"
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Sub Initialize

O

m sessi on As Not esSessi on
m db As Not esDat abase

m ws As Not esU Wir kspace
m ui doc As Not esUl Docunent
m doc As Not esDocunent

m vi ew As Not esVi ew

m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
m dt As Not esDat eTi ne
mfornula As String

m aNom As Vari ant

al DDoc As Vari ant

ok As Integer

docDl g As Not esDocunent
clef As String

p As String

c As String

Initialisation de | a session

o0 oo ouguouououuououuoogu

3 3 3 3 3 3

P <
—  ~

sessi on = New Not esSessi on

~
~

base active

Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wor kspace

"// initialisation de |la date

"/1 on récupére tous |es docunents
Set dt =New Not esDat eTi ne(0)

"/1 Formule de sélection

Set docD g=New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gCritere)", True, True, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se,"Criteres", docD g)

p=Ucase$(docDl g. Dl gPosi tion(0))
c=Ucase$(docDl g. Dl gLettre(0))

formul a={form="Pl ayer Profile" & Position="} &p & {"} &
{ & @Qeft(Name;1)="} & c & {"}

Msgbox fornul a
"I/ Lancement de |a recherche
Set col |l ection=db. Sear ch(formnul a, dt, 0)
If collection.count = 0 Then
Msgbox "Aucun docunent"”
Exit Sub
End |f
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Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : " &
col |l ecti on. count

"/l Exploration de la collection

Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent

Wil e Not doc |s Not hing
Cal | addEl enent ToArray(aNom doc. nane(0))
Cal | addEl ement ToAr ray(al DDoc, doc. Uni ver sal | D)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

Wend

"/l Récupération de la liste dans un tableau avec son
| DDoc

docDl g. TmpNom=aNom
docDl g. TMPI DDoc=al DDoc

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gChoi x)", True, True, Fal se, Fal se, Fal se,
Fal se, "Li ste des joueurs trouvés", docD g)

[f Not ok Then Exit Sub
cl ef =docDl g. DI gLi st e(0)
Set doc=db. Get Docunent ByUNI D( cl ef )
Cal |l ws. Edi t Docunent ( Fal se, Doc)
End Sub
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3.1.6 TRIDE LA COLLECTION RETOURNEE

Bien souvent la collection renvoyée n'est pas dans l'ordre que I'on souhaite. Je vous
présente une méthode permettant de trier une collection en fonction d'un champ.

Sub Sort Quick (aDocs() As NotesDocunent,sSort As
String, nParmLow As | nteger, nParnmH gh As Long)

Di m docConpare As Not esDocunent
Di m docM d As Not esDocumnent

Di m docHol d As Not esDocunent

Di m nCal cLow As | nteger

Di m nCal cH gh As Long
DimsSortFld As String

On Error CGoto Erreur

I f (nParnH gh <= nParnlow) Then

Exit Sub
End |If
sSortFld = sSort
nCal cLow = nPar nLow

nCal cH gh = nPar nHi gh
Set docM d = aDocs((nCal cLow + nCal cHi gh) / 2)
Do Wil e nCal cLow <= nCal cHi gh

Set docConpare = aDocs(nCal cLow)

Do Wil e nCal cLow < nParnH gh And
docConpare. GetltenVal ue(sSort Fl d) (0) < docM d. Getltenval ue(sSortFl d)(0)

nCal cLow = nCal cLow + 1
Print "Tri en cours... ";nCal cLow
Set docConpare = aDocs(nCal cLow)
Loop
Set docConpare = aDocs(nCal cH gh)

Do Wil e nCal cH gh > nParnLow And
docConpare. Get It emval ue(sSort Fl d) (0) > docM d. Get |l tenVal ue(sSortFl d)(0)

nCal cHi gh = nCalcH gh - 1
Print "Tri en cours... ";nCal cHi gh
Set docConpare = abDocs(nCal cHi gh)
Loop
I f (nCal cLow <= nCal cHi gh) Then
I f (nCal cLow < nCal cHi gh) Then
Set docHol d = aDocs(nCal cLow)
Set aDocs(nCal cLow) = aDocs(nCal cHi gh)
Set aDocs(nCal cH gh) = docHol d
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Loop
[ f (nParnmlLow < nCal cHi gh) Then
Call SortQuick (abDocs(),

I f (nCal cLow < nParnHi gh) Then
Call SortQuick (abDocs(),

End

nCal cLow = nCal cLow + 1
cH gh = nCal cHi gh -

nCal
End I f

nCal cHi gh)
End |f
nPar mHi gh)
End |f
Goto Fin
Erreur:

Erl, 16, " Sort Qui ck"

Version 1.0

I f

Messagebox "Erreur n° " & Err

Resunme fin

fin:
End Sub

Sub Initialize

)

o0 o0 ouououououououououuouuou oo

3 3 3 3 3 3 3 3 3

m sessi on As Not esSessi on
m db As Not esDat abase

m ws As Not esU Wir kspace
m ui doc As Not esUl Documnent
m doc As Not esDocunent

m vi ew As Not esVi ew

1

sSort Fl d, nPar nLow,

sSort Fl d, nCal cLow,

& "

& Error$ & " - " &

m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
m dt As Not esDat eTi ne

m fornmula As String

aNom As Vari ant

al DDoc As Vari ant

ok As Integer

docDl g As Not esDocunent
clef As String

p As String
c As String
age As String

aDocs() As Not esDocument

m

As | nteger

Oguruma
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“/1 Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on

"/l base active

Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wr kspace

“// initialisation de |a date

"// on récupére tous |les docunents
Set dt =New Not esDat eTi ne( 0)

"// Fornmule de sélection

Set docD g=New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gCritereAge)", True, True, Fal se, Fal se, F
al se, Fal se,"Criteres", docDl g)

age=Ucase$(docDl g. Dl gAge(0))
formul a={form="Pl ayer Profile" & Age>"} & age & {"}
Msgbox fornul a
"/1 Lancement de |a recherche
Set col |l ection=db. Sear ch(formnul a, dt, 0)
If collection.count = 0 Then
Msgbox "Aucun docunent"”
Exit Sub
End |f

Msgbox "Nonbre de docunents trouvés : " &
col | ecti on. count

Redi m aDocs(col | ection. count-1)
"/l Exploration de la collection
Set doc=col | ection. Get Fi rst Docunent
"/l Recopie de la collection dans un tableau de docunents
VWil e Not doc Is Not hing
"/l recopie de |'objet doc dans |le tableau
Set aDocs(i)=doc
i=i+1
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
"I/ Tri de la collection
"/1 Nanme est chanp sur |equel se portera le tri
Cal |l Sort Quick(abDocs(), "Nanme", 0, collection.count-1)
Forall d In aDocs
Cal | addEl ement ToArray(aNom d. name(0))
Cal | addEl enent ToArray(al DDoc, d. Uni ver sal | D)
End Foral |
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"/l Récupération de la liste dans un tabl eau avec son

docDl g. TmpNom=aNom
docDl g. TMPI DDoc=al DDoc

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gChoi x)", True, True, Fal se, Fal se, Fal se,

"Li ste des joueurs trouvés", docD g)

If Not ok Then Exit Sub
cl ef =docDl g. DI gLi st e(0)
Set doc=dbh. Get Docunment ByUNI D( cl ef )

Cal | ws. Edi t Docunent ( Fal se, Doc)
End Sub

Remarqgue : si on souhaite effectuer un tri sur plusieurs champs, il suffit de

disposer dans le masque d'un champ calculé contenant la concaténation des champs

souhaités. Exemple : tri par Position et par Nom. La champ calculé "ChampDeTri" aura pour
formule Position+"-"+Name.

Version 1.0

Résultat :
On recherche tous les joueurs de plus de 25 ans.

Critéres

Age 2

Formule :

form="Player Prafile" & Age:"'25"

Ci-dessous la collection triée.

Lizte des joueurs trouvés |

Liste - |Brian Daubach = Snirler |
Bry Melson r—
Carlos Baerga
Darren Oliver -
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3.2 RECHERCHE AVEC INDEXATION DE LA BASE

La base doit étre indexée par la création d'une base d'index :

Base de documents

Dern. indexation 061 0/2005 08:47:02 Talle: 36 Ko

tettre a jour lindes Créer lindes...  Supprimer l'indes...

Fréq. de mize & jour [zerveur seulement]  lmmédiate -
Compter les documents non indexés

Paramétres d'indexation :

Diztinchion maj.Amin. : HOM
Ruptures d'index : Motz seulement
Index rattachés : MOM

Charmpz dindex chiffréz . 0OUI

Les recherches dans la base s'effectuent cette avec la méthode FTSearch de
NotesDatabase ou NotesView.

Set notesDocumentCollection = notesDatabase.FTSearch( query$, maxDocs% [,sortoptions [,
otheroptions]])

Le résultat de la requéte sera toujours renvoyé dans une collection.

Options de présentation des données :

FT_SCORES (8) par ordre de pertinence (défaut).

FT_DATE_DES (32) par ordre décroissant

FT_DATE_ASC (64) par ordre croissant

Il existe également d'autres options :

FT_STEMS (512) La recherche est effectuée sur les mots

FT_DATABASE (8192) Permet de faire de la recherche multi bases

FT_FUZZY (16384) Recherche approximative sur les mots.

FT_FILESYSTEM (4096) La recherché est aussi effectuée dans les pieces jointes

La classe NotesDatabase dispose d'une propriété permettant de vérifier si la base est
indexée : IsFTindexed

Db. IsFTindexed renvoie True si la base est indexée.
Db. UpdateFTIndex( true ) permet d'indexer la base si elle ne I'est pas.

Attention, cette méthode ne fonctionne pas sur les bases en Local.

Je vous invite a consulter I'aide Designer & ce propos.
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3.2.1 LELANGAGE DE REQUETE

Vous trouverez ci-dessous l'extrait de I'aide Designer sur le langage de requéte.
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Opérateur/express

ion

Field
FIELD

[nom du champ]
(crochets)

0)

[parentheses]

And
AND

Version 1.0

LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

Description et exemples

Recherche dans le champ Oui
spécifié. Vous devez indiquer le

champ dans lequel chercher. Le

mot FIELD doit étre entouré

d'espaces.

Exemple : la requéte "FIELD
auteur CONTAINS Martin"
retournera tous les documents
dont le champ auteur contient le
mot Martin.

Remarque Bien qu'ils
apparaissent dans le champ
BODY, les rattachements sont en
fait situés dans le champ $FILE.
Pour chercher du texte dans les
rattachements, la meilleure
méthode est de taper la requéte
"FIELD $FILE CONTAINS votre
texte".

Détermine l'ordre dans lequel Oui
Notes traite les sections de votre
requéte. La partie de la requéte

entre parenthéses est traitée

avant les parties hors

parentheses.

Exemple : La requéte '(Field
Auteur CONTAINS Simpson OR
Field Titre CONTAINS thon) AND
(Field Corps CONTAINS chat OR
Field date > 01/01/1999)' renvoie
tous les documents dont le
champ Auteur contient le nom
Simpson ou dont le champ
contient le mot thon. Elle renvoie
également les documents dont le
champ Corps contient une date
supérieure au 01/01/1999.

Recherche les documents Oui
contenant tous les mots ou
criteres reliés par AND.

Exemple : La requéte "chat AND
chien AND poisson" retournera
les documents qui contiennent
ces trois mots.

Oguruma

Applicable ala Applicab
recherche
dans une vue
de Notes ?

leala
recherch
e dans
un
domaine

de Notes
?

Uniquem
ent pour
trouver
du texte
dans les
champs
$Update
dby et
_Revisio
nDate.

Non

Oui

Applicab
leala
recherch
e dans
une vue
ou un
domaine
sur le
Web ?
QOui, dans
les
recherche
s surles
vues
unigueme
nt

Oui

L'abréviat
ion "&"
est
inopérant
e.
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Or
OR

I
ACCRUE

, (virgule)

NOT

not

PARAGRAPH

Paragraph
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Recherche les documents Oui Oui
contenant au moins l'un des mots

ou criteres reliés par OR et les

retourne triés en fonction du

nombre d'occurrences.

Exemple : "chat OR chien OR
poisson” retournera tous les
documents contenant au moins
I'un des ces trois mots.

Remarque L'opérateur ACCRUE
est légerement plus efficace que
OR lors du tri des résultats par
ordre de pertinence.

Rend la requéte négative. Oui Oui

L'opérateur NOT peut
apparaitre entre deux mots :
"chat AND NOT chien”
recherche les documents qui
contiennent le mot chat, mais
pas le mot chien.
L'opérateur NOT peut
apparaitre devant tout nom
de champ : la requéte
"NOT[auteur] CONTAINS
Martin" retourne tous les
documents dont le champ
Auteur ne contient pas le mot
Martin.
Vous pouvez employer NOT
apres CONTAINS, et avant
un mot : "[auteur] CONTAINS
NOT Martin" retrouve les
documents dont le champ
Auteur ne contient pas le mot
Martin.
L'opérateur NOT ne peut pas
apparaitre apres les
opérateurs =, <, >, <=, oU >=
et avant une date ou un
nombre: "[datel] = NOT
25/12/98" ne fonctionne pas.
Si vous placez des noms Oui Oui
d'opérateurs (tels que AND, OR,
CONTAINS etc.) entre guillemets,
Notes les interpréte comme des
mots ordinaires.

Exemple : la requéte "rock and
roll" retournera les documents
contenant ces trois mots tels
quels.

Recherche les documents ou les  Oui Oui
mots qui entourent l'opérateur
PARAGRAPH figurent dans un
méme paragraphe et les classe
en fonction de la proximité

(L'option
d'indexation de
la base doit étre

Oguruma

Oui

Oui

Oui

Non
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SENTENCE

Sentence
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relative de ces mots.

Exemple : "voiture PARAGRAPH
roues" retourne les documents ou
les mots "voiture" et "roues”
figurent dans un méme
paragraphe, et les classe en
fonction de la proximité de ces
mots a l'intérieur du paragraphe.

Recherche les documents ou les
mots qui entourent l'opérateur
SENTENCE figurent dans une
méme phrase et les classe en
fonction de la proximité relative
de ces mots.

Exemple : "voiture SENTENCE
roues" retourne les documents ou
les mots "voiture" et "roues"
figurent dans une méme phrase,
et les classe en fonction de la
proximité de ces mots a l'intérieur
de la phrase.

L'astérisque est un caractere
générique. Il peut représenter une
lettre quelconque. Il ne peut étre
employé pour les dates ou les
nombres.

Exemple : la chaine "?ien" permet
de retrouver les documents

contenant les mots "mien", "tien",

"sien", "rien" ou tout autre mot de
quatre lettre se terminant par

en-.

La requéte "???ne" retournera les
documents contenant les mots

"Chine", "prune”, "ligne
etc.

, "panne”,

L'astérisque est un caractere
générique. Il peut représenter
toute suite de lettres. Il ne peut
étre employé pour les dates ou
les nombres.

Exemple : la chaine "*son"
permet de retrouver les
documents contenant les mots
"bison", "caisson", "chanson",
"raison” ou n'importe quel mot se
terminant par "son", quelle que

soit sa longueur.

La requéte "son*" retournera en
plus les documents contenant les

mots "sansonnet”, "insonorisé",
"sonnerie", etc.

Oguruma
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(L'option
d'indexation de
la base doit étre
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Termweight

EXACTCASE

Exactcase

CONTAINS

contains

- (trait d'union)
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Cet opérateur permet d'attribuer Oui Oui Non
un degré d'importance, ou de

"poids", aux mots de la

recherche. Vous pouvez attribuer

un "poids" compris entre 0 et

65537.

Exemple : la requéte
"TERMWEIGHT 25 photo or
TERMWEIGHT 75 audio or
TERMWEIGHT 50 video" permet
de retrouver les documents
contenant au moins l'un des trois
mots. "Audio” est le plus
important, suivi de "video" puis de
"photo". Cela est reflété par
I'ordre des résultats. La premiere
occurrence de l'opérateur
TERMWEIGHT est séparée des
suivantes par un opérateur AND
ou OR.

Le mot suivant I'opérateur Oui Non Non
EXACTCASE doit apparaitre
avec la casse spécifiée pour
chacune des lettres.

(L'option casse
de la base doit
étre

Exemple : La requéte "exactcase  sélectionnée)
Apple" retournera seulement les

documents contenant "Apple”, et

non pas "APPLE" ni "apple".

Le champ indiqué avant Oui Oui Non
I'opérateur CONTAINS doit

contenir le texte mentionné apres.

Des espaces doivent encadrer la

mention CONTAINS.

Exemple : la requéte "[auteur]
CONTAINS Dupré" retrouvera les
documents dont le champ auteur
contient le nom Dupré.

Ces opérateurs aident a Oui Oui Non
rechercher des nombres ou des

dates dans les champs

appropriés.

Exemple : "FIELD
date1<25/12/98" retrouvera tous
les documents dont le champ
"datel" contient une date
antérieure au 25/12/98.

Notes recherche les occurrences  Oui Oui Oui
du mot composé, trait d'union

inclus. Notes 4.6 retournait les

occurrences des deux mots

accolés ou séparés par un

espace.

Exemple : la chaine "presse-
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papiers" retrouvera les
documents contenant
textuellement le mot "presse-
papiers".

Notes 4.6 retournerait les
documents contenant
"pressepapiers” ou “presse
papiers". Pour retrouver ce
comportement dans la version 5,
activez l'option Correspondance
partielle.

Oguruma
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3.2.1.1 QUELQUES ASTUCES

Le signe <> n'est pas accepté. Il peut se traduire de la maniére suivante :
Nom <> 'Toto' devient
NOT (FIELD Nom CONTAINS Toto)

Rechercher une valeur numérique
[Montant]=2000

Recherche sur les dates
([Date] < 01/10/05)

[DATE] = 01/01/99
[DATE] > 01/01/99
[DATE] < 01/01/99

Recherche sur une plage de date
([Date] < 30/09/05) or ([Date] > 30/09/05)

Recherche de masque
SearchString = |Field Form = "Main"|
Set col=db.ftsearch(SearchString, 0)

Définition d'un OU
(FIELD VILLE = Rennes) OR (FIELD Ville = Paris).

Attention

FIELD Ville = (Rennes, Paris)

Retourne tous les documents pour Ville=Rennes ou Ville=Paris et aussi tous les
documents contenant Rennes et Paris (nouveauté depuis la V5... alors Bug ou pas Bug) ?

Attention en cas de recherche générique il faut au moins fournir deux caracteres :
([Nom] CONTAINS (ma*)) AND ([Prenom] CONTAINS (fr*))

Ceci est incorrect
([Nom] CONTAINS (m*)) AND ([Prenom] CONTAINS (f*))
Ici on recherchera tous les noms qui ont un 'm' et tous les prénom qui ont un 'f'.

Recherche de la région Nord
[Region] contains Nord

Recherche de la région Nord ou Suf
[Region] contains Nord or [Region] contains Sud
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3.2.2 RECHERCHE DANS TOUTE LA BASE
Vous remarquerez dans cet exemple les différentes syntaxes possibles.
Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esUl Docunent
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Dimquery As String
“/1 Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wor kspace
query=|[FORM = "Player Profile"|
"/l syntaxes est aussi adm se
' query="[ FORM CONTAINS Pl ayer Profile"
: quer y="FI ELD FORM CONTAI NS Pl ayer Profile"
' query=| (FI ELD FORM CONTAI NS Pl ayer Profile)]|
' query=| FI ELD FORM ="Pl ayer Profile"|
Set col |l ection=db. ftsearch(query, 0, FT_SCORES, FT_STEMS)
Msgbox col | ection. count
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
Wil e Not doc |s Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub

Version 1.0 Oguruma Page : 45/127



LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

3.2.3 RECHERCHE A PARTIR D'UNE VUE

Nous recherchons dans la vue "By number" tous les joueurs qui ont la position P.

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di mvi ew as Not esVi ew
Di m nbDocs as i nteger
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew("By nunber")
query=|[Position] = "P"|
"/l Recherche dans |a vue By numnber
nbDocs = vi ew. FTSear ch(query, 0)
i f nbDocs=0 then
Msgbox "pas de docunents dans cette vue"
exit sub
End if
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
Wil e Not doc |s Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
"// Onremet la vue a son état initial
"I/ ATTENTION : A Ne pas OUBLI ER
Call view C ear

3.2.4 CONTROLE DE L'INDEX

Sub Initialize

"/l Contrdle de |'index de |a base
I f Not db.IsFTlIndexed Then
Print "Création de |I'index"
Cal | db. Updat eFTI ndex( True )
End |f
End Sub
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3.2.5 REQUETE DYNAMIQUE

Nous reprenons exemple précédent en fournissant les critéres de sélection par
I'intermédiaire d'une boite de dialogue.

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m ui doc As Not esUl Docunent
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Dimquery As String
Dmc As String
Dmp As String
"// Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wr kspace
If Not db.IsFTlIndexed Then
Print "Création de |I'index"
Cal | db. Updat eFTI ndex( True )
End |f
Set docDl g=New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gCritere)", True, True, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se,"Critéres", docDl g)

If Not ok Then Exit Sub
p=Ucase$(docD g. Dl gPosi tion(0))
c=Ucase$(docDl g. D gLettre(0))

query=| [FORM ="Player Profile" AND [Position] = "| & p
&ln AND[NarTB] :"l &C&l*ul

Msgbox query
Set coll ection=db. ftsearch(query, 0, FT_SCORES, FT_STEMS)
Msgbox col | ection. count
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
Wil e Not doc |s Not hing
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub
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3.3 PRESENTATION DES RESULTATS

Jusqu'a présent nous avons vu comment récupérer le résultat de la requéte ou de la
recherche dans une liste de dialogue. Or on pourrait aussi envisager de présenter les données
dans un masque temporaire afin de pouvoir I'exploiter plus facilement, par exemple I'imprimer.

3.3.1 UTILISATION DE LA CLASSE NOTESNEWSLETTERS

Cette classe permet de présenter le contenu d'une collection dans un masque.
Ce dernier doit simplement contenir un champ de type Texte Riche.

RESULTATS DE 14 RECHERCHE

La NewsLetters est générée par le constructeur New
Set nl = New Not esNewsl etter(collection)

Il suffit de renseigner la propriété :
nl . Subj ect | t emNanme=" Nane"

Cette propriété précise le nom du champ qui sera affiché dans le document.

Le document est créé par la méthode FormatMsgWithDocLinks
Set nldoc = nl. Format MsgW t hDocLi nks(db)

On associe le nom du masque hébergeant le résultat de la recherche
nl doc. Form = "Resul t at s"

Et enfin on affiche le document par EditDocument
ws. Edi t Docunent Fal se, nl doc, True

Version 1.0 Oguruma Page : 48/127



LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

Sub Initialize

)

m sessi on As Not esSessi on

m db As Not esDat abase

m ws As Not esU Wir kspace

m ui doc As Not esUl Docunent

m doc As Not esDocunent

m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
m query As String

mc As String

mp As String

mnl As Not esNewsl etter

0 0 ououguouoguQgo

m nl doc As Not esDocunent
"// Initialisation de |a session
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wr kspace
[ f Not db.|sFTlndexed Then
Print "Création de |I'index"
Cal | db. Updat eFTI ndex( True )
End |f
Set docDl g=New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gCritere)", True, True, Fal se, Fal se, Fal s
e, False,"Criteres", docD Q)

If Not ok Then Exit Sub
p=Ucase$(docD g. D gPosi tion(0))
c=Ucase$(docDl g. D gLettre(0))

query=| [FORM ="Player Profile" AND [Position] = "| &p
& |" AND [Nane] = "| &c & |*"]

Set coll ection=db.ftsearch(query, 0, FT_SCORES, FT_STEMS)
If collection.count=0 Then
Msgbox "aucun docunent”
Exit Sub
End If
Set nl = New Not esNewsl etter(collection)
nl . Subj ect | t enNane=" Nange"
Set nldoc = nl. Format MsgW t hDocLi nks(db)
nl doc. Form = "Resul tats"
ws. Edi t Docunent Fal se, nl doc, True
End Sub
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Résultat de la présentation :

tﬁ Fermer

RESULTATS DE 1A RECHERCHE

Résultat des Recherches

Ba=ze locales C:~Lotus~Hotes~Data~Flavers. n=f
Hombre de documents @ 2

Yer® Lien Titre
B3 Darren Qliver

B3 O Deresl Lowe

B 3% ) Du=tin Herman=on

Si on renseigne ces propriétés :
nl . DoScor e=Fal se

nl . DoSubj ect =Fal se

Lien Titre

B

B

Le contenu du champ n'est pas affiché.

nl . DoSubj ect =Tue

Lien Titre

Darren Qliver
& Derel Lowe

5] Du=tin Herman=on
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3.3.2 PRESENTATION PERSONNALISEE DES RESULTATS

La classe NotesNewsLetters a I'avantage d'étre rapide et simple. En revanche il est
impossible d'agir sur le formatage ou sur la présentation des données.

Supposons que I'on souhaite obtenir la présentation comme suit :

Nom Age Position
XXXXXXXXXXX 25 P
Z777777727727 33 1A

Etc.

De la méme maniére que NotesNewsLetters nous allons concevoir un masque
temporaire afin d'y présenter le contenu de la collection.

Définition du masque :

|E|$|||a:1|||$|||$_|||?|||$_|||:'%||||‘|:|:||||‘|:‘|
" SAVEOPTIONS T

RESULTATS DE L A

o Age Position

=

Particularité : Les zones sont espacées par des taquets de tabulation positionnés
au niveau des entétes de colonnes et du champ Body.

L'alignement des zones sera effectué par les méthodes de la classe
NotesRichTextltem :

AddTab(n) : pour la tabluation

AddNewLine(n) : pour passer alaligne suivante
AppendText(T$) : pour insérer le texte
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Sub Initialize

)

m sessi on As Not esSessi on

m db As Not esDat abase

m ws As Not esU Wir kspace

m ui doc As Not esUl Docunent
m doc As Not esDocunent

m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
m query As String

mc As String

mp As String

mnl As Not esNewsl etter

m nl doc As Not esDocunent

m body As Not esRi chTextltem

"// Initialisation de | a session

O 0 0 ououguououogyuQgo

Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set ws=New Not esUl Wor kspace
I f Not db.IsFTlIndexed Then
Print "Création de |'index"
Cal | db. Updat eFTI ndex( True )
End |f
Set docDl g=New Not esDocunent ( db)

ok=ws. Di al ogBox(" (Dl gCritere)", True, True, Fal se, Fal se, Fal s
e, Fal se,"Critéres", docDl g)

If Not ok Then Exit Sub
p=Ucase$(docDl g. Dl gPosi tion(0))
c=Ucase$(docDl g. D gLettre(0))

query=| [FORM ="Player Profile" AND [Position] = "| & p
&ln AND[NarTB] :"l &C&l*ul

Set col |l ection=db. ftsearch(query, 0, FT_SCORES, FT_STEMS)
I f collection.count=0 Then
Msgbox "aucun docunent”
Exit Sub
End |f
Set nl doc=New Not esDocunent ( db)
nl doc. Form = "Resul t at s2"
Set body = nldoc. CreateRichTextltenm "Body" )
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent

"// Lecture de la collection
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VWil e Not doc Is Not hing
Call body. AppendText (doc. Nane(0))
Cal | body. Addt ab(1)
Cal | body. AppendText (Cstr(doc. Age(0)))
Cal | body. Addt ab( 1)
Cal | body. AppendText (doc. Posi tion(0))
Call body. Addnew i ne(1)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend

"/l Sa sauvegarde est inpérative afin de pouvoir afficher
| e chanp Texte Riche.

Call nl doc. save(True, Fal se)
ws. Edi t Docunent Fal se, nl doc, True

"/l Nécessaire de |le détruire pour ne pas |l e conserver
i nutil enment

Call nl doc. renmove(True)
End Sub

Résultat obtenu :

ig Fermer
ESULTATS DE LA RECHERCHE
Nom Age FPosition
Darren Oliver a1 F
Derek Lowe P F
Custin Hermanson 29 F

Bien qu'elle soit un peu plus longue et complexe c'est la méthode que j'utilise le plus
souvent.
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Apres le champ Position on peut aussi y afficher le lien doc afin de pouvoir
connaitre le détail de la fiche.

HNom Age Position
Darren Oliver Kl F

Cerek Lowe 28 F B
Cwstin Hermanson 29 F O

Il suffit d'ajouter

Cal | body. Addt ab( 1)

Cal | body. Appenddocl i nk(doc, "Fiche détail")
Cal |l body. Addnewl i ne(1)

Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

3.3.3 CREER SES CLASSES D'AFFICHAGE
3.3.3.1 LA CLASSE DISPLAYCOLLECTIONNEWSLETTER

Nous allons tranformer le code ci-dessous en classe LS

Set nl = New Not esNewsl etter(collection)
nl . Subj ect | t emNane=" Nane"

Set nldoc = nl. Format MsgW t hDocLi nks(db)
nl doc. Form = "Resul t at s"

ws. Edi t Docunent Fal se, nl doc, Tr ue
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Public C ass DisplayCollectionNewsLetter
Private m session As Not esSession
Private m db As Not esDat abase
Private m doScore As I|nteger
Private m doSubject As Integer
Private m edit Mode As | nteger
Private mreadOnly As | nteger
Private mws As Not esU Wr kspace
Sub new ()
Set m sessi on = New Not esSessi on
Set m db = m session. Current Dat abase
Set mws = New Not esU Wbr kspace
m doScor e=Fal se
m doSubj ect =Tr ue
m edi t Mode=Fal se
m readOnl y=Tr ue

End Sub

Property Set DoScore As | nteger
m doScor e=DoScor e

End Property

Property Set DoSubject As Integer
m_doSubj ect =DoSubj ect

End Property

Property Set EditMde As |nteger
m_edi t Mode=Edi t Mbde

End Property

Property Set ReadOnly As Integer
m readOnl y=ReadOnl y

End Property
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Sub di spl ay(coll ection As Not esDocunent Col | ecti on, nmasque

chanp As String)

Dhmnl As Not esNewslLetter
Di m nl doc As Not esDocunent

Set nl = New Not esNewsl etter(collection)

nl . Subj ect | t emName=chanp
nl . DoScor e=m doScor e
nl . DoSubj ect =m doSubj ect

Set nldoc = nl.Format MsgW t hDocLi nks(m db)

nl doc. Form = nasque
m ws. Edi t Docunent m edi t Mode, nl doc,
End Sub

End d ass

Utilisation :

Di mdcnl as DisplayColl ecti onNewsLetter

Set dcnl =New Di spl ayCol | ecti onNewsLetter ()

Cal |

denl . Di splay(col l ection,"Resultats","Nanme")

Oguruma
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3.3.3.2 LA CLASSE DisPLAYCOLLECTIONDOCUMENT

Nous allons transformer le code ci-dessous en classe LS

Set nl doc=New Not esDocunent ( db)
nl doc. Form = "Resul t at s2"
Set body = nldoc. CreateRi chTextltem "Body" )
Set doc=col | ection. Get Fi rst Docunent
"/1 Lecture de la collection
Wi |l e Not doc |s Not hing
Cal |l body. AppendText (doc. Nane(0))
Cal | body. Addt ab( 1)
Cal | body. AppendText (Cstr(doc. Age(0)))
Cal | body. Addt ab( 1)
Cal |l body. AppendText (doc. Position(0))
Cal | body. Addnewl i ne(1)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
wéend

"/l Sa sauvegarde est inpérative afin de pouvoir afficher le
chanp Texte Riche.

Call nl doc. save(True, Fal se)
ws. Edi t Docunent Fal se, nl doc, True

"/l Neécessaire de | e détruire pour ne pas |l e conserver
i nutilenent

Call nl doc. renove(True)

Public O ass DisplayCollecti onDocunent
Private m session As NotesSession
Private mdb As Not esDat abase
Private mws As Not esU Wrkspace
Private m edit Mode As | nteger
Private mreadOnly As |nteger
Property Set EditMde As |nteger
m _edi t Mode=Edi t Mbde

End Property

Property Set ReadOnly As | nteger
m readOnl y=ReadOnl y

End Property
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Sub new()
Set m session = New Not esSessi on
Set m db = m session. Current Dat abase
Set mws = New Not esU Wr kspace
m edi t Mode=Fal se
m readOnl y=Tr ue
End Sub

Sub di spl ay(col | ection As Not esDocunent Col | ecti on, masque
As String, chanps As Variant, chanpRT As String, dl As |nteger)

Dimnl As NotesNewsLetter
Di m nl doc As Not esDocunent
Di m doc As Not esDocunent
Di m body As NotesRi chTextltem
Dimv As Variant
Set nl doc=New Not esDocunent ( m db)
nl doc. Form = masque
Set body = nldoc. CreateRi chTextltem chanpRT )
Set doc=col | ecti on. Get Fi r st Docunent
Whi |l e Not doc |s Not hing
Forall c¢ In chanps
v=doc. Get | t enVal ue(c)
Call body. AppendText (v(0))
Cal | body. Addt ab( 1)

End Foral |
[ f dl Then
Cal | body. Appenddocl i nk(doc, "Fi che
détail")
End | f
Cal | body. Addnewl i ne(1)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
wend
Call nl doc. save(True, Fal se)
m ws. Edi t Docunent m edit Mode, nldoc, mreadOnly
Call nldoc.renove(True)
End Sub
End d ass
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Utilisation :

Di mdcd As Displ ayCol | ecti onDocunent

aChanps(0) =" Nane"

aChanps(1) =" Age"

achanps(2)="Position"

Set dcd=New Di spl ayCol | ecti onDocunent

Cal |l dcd. Di splay(collection, "Resultats2", aChanps, "Body", True)
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4 SECURISATION DES DOCUMENTS

4.1 PROTECTION CONTRE LE COPIER/COLLER

Il s'agit en fait d'interdire la duplication de documents dans la base par Copier/Coller.
Une technique consiste a développer un agent avec les propriétés suivantes :

Marm : |$Eu:u|:uierE|:|IIer

¥ | et pariage
@ Quand cet agent doit-il &tre exdécuté ?

ILDrsque vouz collez des documents

Guelz) document(s] diit-il traiter ?
A

ILES documents collés

Sub Initialize
Dmi As |nteger
Dimn As |nteger
Di m session as Not esSessi on
Di m db as Not esDat abase
Set session = New Not esSessi on

Set db = session. Current Dat abase

n=0
Set Col | ection = db. UnprocessedDocunent s
For i = 1 To Coll ection. Count
Set Doc = collection. GetNt hDocunent (
n=n+1
Doc. Renove( Tr ue)
Next
[ f n>0 Then

Msgbox "Action de copier/coller
interdite", 16, " Copi er/ Col l er"

End If
End Sub

Si nous laissons ce code dans cet état aucun utilisateur ne pourra effectuer de
copier/coller ; or il serait souhaitable que I'administrateur (personne qui posséde un rdle
Administration) puisse effectuer cette opération ou encore les personnes disposant d'un role

particulier.

Nous allons détecter en LS le role de l'utilisateur afin de lui accorder oui ou non

I'action de copier/coller.
Voici une méthode pour vérifier le réle d'un utilisateur :
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Function PossedeRole (Role As String) As I|nteger
Const Cnd =" @Jser Rol es"

Di m Est Rol e As | nteger
Di m Li steRol es As Vari ant
Est Rol e=Fal se
Li st eRol es=Eval uat e( Cnd)
Forall R In ListeRoles
If Ucase$(R)=Ucase$(Rol e) Then
Est Rol e=Tr ue
Exit Forall
End |f
End Foral |
PossedeRol e=Est Rol e

End Functi on

L'agent devient alors :
Sub Initialize
Dmi As |nteger
Dimn As |nteger
Di m sessi on as Not esSessi on
Di m db as Not esDat abase

| f PossedeRol e("[Admi nistrateur]") O
PossedeRol e("[DSI]") Then Exit Sub

Set session = New Not esSessi on

Set db = session. Current Dat abase

n=0

Set Col l ection = db. UnprocessedDocunent s

For i = 1 To Coll ection. Count
Set Doc = collection. GetNt hDocunent( i )
n=n+1
Doc. Renove( Tr ue)

Next

[f n>0 Then

Msgbox "Action de copier/coller
interdite", 16, " Copi er/ Col l er"

End | f
End Sub
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4.2  INTERDICTION DE LA SUPPRESSION
Il s'agit ici d'interdire I'utilisation de la touche Suppr et de piloter les suppressions de
documents par des agents appropriés.

Au premier plan il faut verrouiller la suppression dans le script de la base :

Mlam D&fini

lcdne ¥

Dacurment "Lhilization de la baze"
Docurment "Prézentation de la base"”
Script de la baze ¥

Actionz partagées

puis intervenir dans la procédure Querydocumentdelete.

Sub Querydocunent del et e( Source As Not esui dat abase, Conti nue As
Vari ant)

| f PossedeRol e("[Administrateur]") O
PossedeRol e("[DSI]") Then Exit Sub

Msgbox "Touche interdite", 16, " Suppressi on"
Cont i nue=Fal se
End Sub

L'action est inhibée par Continue=False.

Vous remarquerez que les utilisateurs [DSI] et [Administrateurs] sont autorisés a
utiliser cette touche.

Il faut ensuite écrire des agents de suppression et les mettre a disposition des
utilisateurs par des boutons dans la barre d'actions des vues.

Exemple :

Mom : |$D elete

¥ | fgentpartage
@ Cuand cet agent dait-i &tre exécuté 7

ILDrsque vous le zélectionnez danz la liste dez agents.

E‘. Guels] documert(s] doit-il traiter ?
=%

3 ILES documents sélectionnés
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Sub Initialize
Di m session as Not esSessi on
D m db as Not esDat abase
Di m doc as Not esDocunent
Di m doc2 As Not esDocunent
Di m Col | ection as NotesCol | ecti onDocunent
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set col |l ecti on=db. Unpr ocessedDocunent s
Set doc=col | ection. Get First Docunent
Do Wil e Not doc |Is Nothing
Set doc2=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Call doc. Renmove( True)
Set doc=doc2
Loop
End Sub

Vous remarquerez la lecture anticipée du prochain document afin de ne pas obtenir
un pointeur Null aprés suppression.
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5 GESTIONDELALCA

51 ACCES A LA LCA

Lotus Script dispose d'une classe permettant de gérer la Liste de Controle d'Accés
(LCA):
NotesACL

Elle ne possede pas de constructeur. On accede a la LCA par la propriété ACL de la
classe NotesDatabase.

Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase

Di m dbACL As Not esACL

Set db = session. Current Dat abase
Set dbACL = db. ACL

52 CONNAITRE LES MEMBRES DE LA LCA

La classe NotesACLEnNtry permet de gérer les entrées dans la LCA. On parcourt
cette liste de la méme maniére qu'une vue ou une collection. On dispose d'une méthode
GetFirstEntry permettant de lire la premiére et de GetNextEntry pour les suivantes.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m dbACL As Not esACL
Di m ACLNanes As Not esACLEntry
Di m Nanes() As Vari ant
Di m ACLRol es As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set dbACL = dbh. ACL
Set ACLNanes = dbACL. GetFirstEntry

"/l Lecture de la LCA et on depose | es nenbers dans un
t abl eau.

"/l Remarque ici coment on agrandi un tableau
dynani quenent

Wil e Not (ACLNanes |s Not hi ng)

Redi m Preserve Nanes(1)

Names(1) = ACLNanes. Nane

I =1 +1

Set ACLNanes = dbACL. Get Next Ent ry( ACLNanes)
Wend

"// Lecture du tableau
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Forall Menmbre In Nanes
Messagebox Menbre
End Forall
End Sub

5.3 QUELS SONT LES ROLES DECLARES DANS LA LCA

La classe NotesACL possede une propriété Roles contenant tous roles sous forme
de tableau.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Di macl As Not esACL
Dmlst As String
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Forall role In acl.Roles

Ist=lst &" " &role
End Foral |
Messagebox | st

End Sub

54 AJOUTER UN MEMBRE A LA LCA

On ajoute un membre a la LCA par le constructeur de la méthode NotesACLEntry. Il
faut disposer des droits Gestionnaire.

Les acces sont codifiés de la maniére suivante : ACLLEVEL_NOACCESS,
ACLLEVEL_DEPOSITOR, ACLLEVEL_READER, ACLLEVEL_AUTHOR, ACLLEVEL_EDITOR,
ACLLEVEL_DESIGNER, ACLLEVEL_MANAGER

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m dbACL As Not esACL
Di m acl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL

Set entry = New Not esACLEntry(acl, "PlIRATES",
ACLLEVEL_AUTHOR)

Cal |l acl. Save
End Sub
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Il peut étre intéressant également de contrdler I'ajout d'un membre :
Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m dbACL As Not esACL
Di m acl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
On Error Resune Next

Set entry = New Not esACLEntry(acl, "PlIRATES",
ACLLEVEL_AUTHOR)

[f Err Then
Msgbox "Incident LCA I'"
Exit Sub

End |f

On Error Goto O
Cal |l acl. Save
End Sub
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55 QUIESTQuUOI?

Il peut étre intéressant dans une application de connaitre les noms des utilisateurs qui
possedent tel acces. Par exemple on souhaite alerter par courrier tous les utilisateurs qui ont
l'accés Gestionnaire.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Di m Nanmes() As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Set entry = acl.CGetFirstEntry
Wil e Not (entry Is Nothing)
If entry.Level = ACLLEVEL_MANAGER Then
Redi m Preserve Nanes(1)

Nanes(1) = entry. Name

I =1 +1
End |f
Set entry = acl.GetNextEntry(entry)
Wend
Forall mIn nanes
Msgbox m
End Foral |

End Sub

On peut aussi rechercher les membres qui ont le role [Redacteur] par exemple.
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Sub Initialize

Di m session As New Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Di m Nanmes() As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Set entry = acl.CGetFirstEntry
Wil e Not (entry Is Nothing)

Forall r In entry. Rol es

If r = "[Redacteur]" Then
Redi m Preserve Nanes(1)

Nanmes(1l) = entry. name

I =1 +1
Exit Forall
End |f
End Foral |
Set entry = acl.GetNextEntry(entry)
Wend
Forall mIn nanes
Msgbox m
End Foral |

End Sub

Oguruma
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5.6  DETERMINER LE ROLE D'UN UTILISATEUR
Nous avons déja vu a ce propos une méthode permettant de détecter le réle d'un
utilisateur. Nous pouvons également y parvenir par les classes ACL.

Sub Initialize
| f PossedeRol e("Adm n ALPHA/ BRAVO', "DSI ") Then

Msgbox "OK il possede ce role"
El se
Msgbox "Pas de chance ! "
End |f
End Sub

Function PossedeRol e(qui As String, role as String) As |nteger
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Set entry = acl.GetEntry(qui)
If (entry.lsRol eEnabl ed(role)) Then
PossedeRol e=Tr ue
El se
PossedeRol e=Fal se
End |f
End Function

Attention : le role testé doit étre défini dans la LCA, en cas d'absence Notes générera
une erreur. Celle-ci peut étre gérée avec une instruction On Error Goto XxXXXXx.

5.7 AJOUTER, RENOMMER ET SUPPRIMER UN ROLE.

La classe NotesACL possede AddRole pour ajouter un role, RenameRole pour le
renommer et DeleteRole pour en supprimer. Ces modifications devront étre validées par la
méhtode Save.
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5.7.1 AJOUTER UN ROLE
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Set session = New Not esSession
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Cal | acl.AddRol e( "Exploitant" )
Call acl.AddRol e( "Pil otage" )
Call acl.AddRol e( "Recette" )
Cal | acl. Save

5.7.2 RENOMMER UN ROLE
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Set session = New Not esSession
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Call acl.RenameRol e( "Exploitant"”, "Expl oi tant _Nord" )
Cal | acl. Save

5.7.3 SUPPRIMER UN ROLE
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m acl As Not esACL
Set session = New Not esSession
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
Call acl.Del eteRole( "Recette" )
Cal |l acl. Save
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5.8 LES PRIVILEGES

Les privileges sont gérés par les propriétés de NotesACLEntry :
Cancreatedocuments
Cancreatelsorjavaagent
Cancreatepersonalagent
Cancreatepersonalfolder
Cancreatesharedfolder
Candeletedocuments
Isadminreaderauthor
Ispublicreader
Ispublicwriter

5.9 LE TYPE D'UTILISATEUR

Cet attribut est géré par la propriété UserType de NotesACLENntry.
Elle peut prendre l'une des valeurs suivantes :

ACLTYPE_UNSPECIFIED
ACLTYPE_PERSON
ACLTYPE_SERVER
ACLTYPE_MIXED_GROUP
ACLTYPE_PERSON_GROUP
ACLTYPE_SERVER_GROUP

Exemple :

Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m dbACL As Not esACL
Di macl As Not esACL
Dimentry As Not esACLEntry
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
On Error Resume Next

Set entry = New NotesACLEntry(acl, "GRP_PIRATES",
ACLLEVEL _AUTHOR)

[f Err Then
Msgbox "Incident LCA !'"
Exit Sub

End |f

entry. User Type = ACLTYPE_PERSON_GROUP
On Error Goto O
Call acl. Save

End Sub
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5.10 UNE CLASSE POUR TOUT RESUMER

Vous retrouverez ci-dessous une synthése des notions abordées sur la LCA par le

biais de classe personnalisée :

Public C ass ACLProperty

Version 1.0

Private m session As NotesSession
Private mdb As Not esDat abase
Private m dbACL As Not esACL

Private minACL As |nteger

Private m ACLEntri esCount As I|nteger
Private m ACLRol es As Vari ant
Private m ACLRol esCount As | nteger

Sub new
Set m sessi on = New Not esSessi on
Set m db = m session. Current Dat abase
Set m dbACL = m db. ACL

End Sub

Property Get LCA As Not esACL
Set LCA=m dbACL

End Property

Property Get ACLEntriesCount As I|nteger
ACLEnt ri esCount =m ACLENt ri esCount

End Property

"/1 Nonbre de rdéles dans la LCA

Property Get ACLRol esCount As | nteger
ACLRol esCount =m ACLRol esCount

End Property

Property Get IntoACL As Integer
I nt oACL=m_ i nACL

End Property
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/] Retourne tous les nmenbres de |a LCA
Function get ACLEntries() As Variant
Di m ACLNanmes As Not esACLEntry
Dmi As |nteger
Di m names As Vari ant
Set m dbACLEntry = m dbACL. GetFirstEntry
Redi m nanes(0)
Whi | e Not (m.dbACLEntry Is Not hing)
Redi m Preserve Nanes(i)
nanes(i) = m dbACLEntry. Nane
=i +1
Set m dbACLEntry =
m _dbACL. Get Next Ent ry(m dbACLEntry)
wend
get ACLEnt ri es=nanes
m _ACLEnNt ri esCount =i
End Function
"/l Retourne tous les réles de la LCA
Public Function get ACLRol es() As Vari ant
Dmi As |nteger
Dimroles As Variant
Redi m r ol es(0)
Forall dbRoles In m dbACL. Rol es
Redi m Preserve rol es(i)
rol es(i)=dbRol es
i=i+1
End Forall
get ACLRol es=rol es
m_ACLRol esCount =i
End Function
Public Function set NewEntry(pEntry As Vari ant, pAccess As

String)
Di m EntryNanme As Vari ant
Dimentry As NotesACLEntry
Di m acces As |nteger
acces=get | nt Level ( pAccess)
Set entry = New Not esACLEntry(m dbACL, pEntry,
acces)

Call m dbACL. Save
End Functi on
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Public Function set NewRol e(pRol e As String)
Call m dbACL. AddRol e( pRol e )
Call m dbACL. Save
End Function
Public Function renaneRol e(ol dRole As String, newRole As

String)
Call m dbACL. RenaneRol e( ol dRol e, newRol e )
Call m dbACL. Save
End Function
Public Function del eteRole(role As String)
Call m dbACL. Del eteRole( role )
Call m dbACL. Save
End Function
/] Qui posséde cet acces
Publ i c Function whoHasAccess(pAccess As String) As
Var i ant

D m acces As | nteger
Di m names As Vari ant
Dimentry As NotesACLEntry
Dmi As |nteger
Redi m nanes(0)
acces=get | nt Level ( pAccess)
Set entry = m dbACL. GetFirstEntry
While Not (entry Is Nothing)
If entry.Level = acces Then
Redi m Preserve nanes(i)
nanes(i)=entry. Nanme
i=i+1
End |f
Set entry = m dbACL. Get Next Entry(entry)
wend
whoHasAccess=nanes
End Functi on
Public Function getType() As Integer
Dimentry As NotesACLEntry
Set entry=getCurrentEntry("")
get Type=entry. User Type
End Functi on
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Public Function getUser Type(pUser As String) As |nteger
Dimentry As NotesACLEntry
Dmt As Integer
Set entry=get Current Entry(pUser)
t=entry. User Type
End Functi on
Public Function getStrType() As Integer
Dimentry As NotesACLEntry
Set entry=getCurrentEntry("")
get StrType=get Stri ngType(entry. User Type)
End Functi on

Public Function getStrUser Type(pUser As String) As
I nt eger

Dimentry As NotesACLEntry
Dmt As |nteger
Set entry=get Current Entry(pUser)
get StrUser Type=get Stri ngType(entry. User Type)
End Functi on
“/1 L'utilisateur a-t-il ce réle
Public Function hasRol e(pRole As String) As Integer
Dimentry As NotesACLEntry
If Left$(pRole,1)<>"[" Then pRole="[" & pRole & "]"
Set entry=getCurrentEntry("")
hasRol e= i sEnabl edRol e(entry, pRol e)
End Function

Publ i c Function userHasRol e(pUser As String, pRole As
String) As Integer

Dimentry As NotesACLEntry
If Left$(pRole,1)<>"[" Then pRole="[" & pRole & "]"
Set entry=get Current Entry(pUser)
user HasRol e= i sEnabl edRol e(entry, pRol e)
End Functi on

Public Function di sabl eUser Rol e(pUser As String, pRole As
String)

Dimentry As NotesACLEntry

Set entry=get Current Entry(pUser)

Call entry.Di sabl eRol e( pRole )
End Functi on
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Publ i c Function enabl eUser Rol e(pUser As String, pRole As

String)
Dimentry As NotesACLEntry
Set entry=get Current Entry(pUser)
Call entry. Enabl eRol e( pRole )
End Function
Publ i c Function hasAccess(pAcces As String) As Integer
Dimentry As NotesACLEntry
Di m acces As | nteger
Set entry=getCurrentEntry("")
If entry. Level =acces Then hasAccess=Tr ue
End Function
Public Function get AccesslLevel () As Integer
Dimentry As Not esACLEntry
Set entry=getCurrentEntry("")
If Not entry I's Nothing Then
get AccesslLevel =entry. Level
End | f
End Function
Public Function getStrAccessLevel () As String
Dimlevel As Integer
Dim strLevel As String
| evel =get AccessLevel ()
get Str AccesslLevel =get Stri ngLevel (| evel)
End Functi on
Publ i c Function getUser AccesslLevel (pUser As String) As
| nt eger

Dimentry As NotesACLEntry
Set entry=get Current Entry(pUser)
If Not entry I's Nothing Then
get User AccesslLevel =entry. Level
End |f
End Functi on
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Public Function getAllRoles() As Variant
Dimentry As NotesACLEntry
Dmi As Integer
Dimroles As Variant
Redi m r ol es(0)
Set entry=getCurrentEntry("")
If Not entry I's Nothing Then
get Al | Rol es=get Ent ryRol es(entry)
End |f
End Function
Public Function getAll UserRol es(pUser As String)
Dimentry As NotesACLEntry
Dmi As Integer
Dimroles As Variant
Redi m r ol es(0)
Set entry=get Current Entry(pUser)
If Not entry I's Nothing Then
get Al | User Rol es=get EntryRol es(entry)
End |f
End Function
"// Qui posseéde ce rdle ?
Publ i c Function whoHasRol e(pRole As String) As Variant
Dim found As | nteger
Dmi As |nteger
Di m names As Vari ant
Dimentry As NotesACLEntry
Set db = session. Current Dat abase
Set acl = db. ACL
pRole = "[" & pRole & "]"
Forall r In mdbacl. Roles
If ( r = pRole ) Then
found= True
Exit Forall
End |f
End Foral |
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I f found Then
Redi m nanes(0)
Set entry = mdbacl.GetFirstEntry
While Not ( entry I's Nothing )

If entry.|sRol eEnabl ed(pRol €) Then
Redi m Preserve names(i)
nanes(i)=entry. Name
i=i+1

End |f

Set entry = m.dbacl. GetNextEntry( entry

Wend
End |If
whoHasRol e=nanes
End Function
"// Récupére |'entrée d un utilisateur dans |la LCA

Public Function getCurrentEntry(who As String) As
Not esACLEntry

Dimentry As NotesACLEntry
Di m nn As Not esNane
who=Tr i nts( who)

I f who="" Then

Set entry =
m dbacl . Get Ent ry(m sessi on. CormonUser nane)

If entry Is Nothing Then Set entry =
m dbacl . Get Ent ry(m sessi on. User nane)

El se
Set nn=New Not esNane(who)
Set entry = mdbacl. Get Entry(nn. Canoni cal)
End |f
If Not entry Is Nothing Then m.inACL=True
Set getCurrentEntry=entry
End Functi on
"/l Veérifie si |'entrée posséde le rble

Private Function isEnabl edRol e(entry As NotesAcl Entry,
pRol e As String) As Integer

pRol e=Tri n$( pRol e)
If Not entry Is Nothing Then
i sEnabl edRol e= entry. | sRol eEnabl ed( pRol e)
End |f
End Functi on
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Private Function getEntryRol es(entry As Not esACLEntry) As
Vari ant

Dmi As Integer
Dimroles As Variant
Redi m r ol es(0)
If Not entry I's Nothing Then
Forall r In entry. Rol es
Redi m Preserve rol es(i)
roles(i)=r
i=i+1
End Foral |
get EntryRol es=rol es
End I f
End Function

Private Function getStringlLevel (I evel As Integer) As
String

Dim strLevel As String
Sel ect Case | evel
Case ACLLEVEL_NOACCESS
strLevel ="PAS D ACCES"
Case ACLLEVEL_ DEPCSI TOR
st rLevel =" DEPOSANT"
Case ACLLEVEL_ READER
strlLevel =" LECTEUR'
Case ACLLEVEL_EDI TOR
strLevel =" EDI TEUR"
Case ACLLEVEL_DESI GNER
st r LEVEL=" CONCEPTEUR"
Case ACLLEVEL_MANAGER
strLevel =" GESTI ONNAI RE"
End Sel ect
get StringlLevel =strlLeve
End Functi on
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Private Function getlntLevel (pAcces As String) As Integer
Dimacces As String
Sel ect Case Ucase$(pAcces)
Case "N', "NOACCESS", " PASACCES"
acces=ACLLEVEL_NOACCESS
Case "D', "DEPCSI TCR', " DEPOSANT"
acces=ACLLEVEL_DEPCSI TOR
Case "R',"READER', " LECTEUR"
acces=ACLLEVEL_READER
Case "E","EDI TOR', "EDI TEUR"
acces=ACLLEVEL_EDI TCR
Case "C', "DESI GNER', " CONCEPTEUR'
acces=ACLLEVEL_DESI GNER
Case "M',"A","G", "MANAGER", " GESTI ONNAI RE"
acces=ACLLEVEL_NMANAGER
End Sel ect
get | nt Level =acces
End Functi on
Private Function getStringType(t As Integer) As String
Dmst As String
Sel ect Case t
Case CLTYPE_UNSPECI FI ED
st =" NON SPECI FI E"
Case ACLTYPE_PERSON
st =" PERSONNE"

Case ACLTYPE_SERVER
st =" SERVEUR'

Case ACLTYPE_M XED_GROUP
st =" GROUPE M XTE"

Case ACLTYPE_PERSON_GROUP
st =" GROUPE DE PERSONNES"

Case ACLTYPE_SERVER GROUP
st =" GROUPE DE SERVEURS"

End Sel ect

get Stri ngType=st
End Function
End C ass
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6 GESTION DU FICHIER NOTES.INI

Dans certains développements il peut étre utile d'enregistrer des informations dans le
fichier de configuration n

Le fichier notes.ini contient des variables dites "systéme" et d'autres "non systéeme".

Les variables "non systéme" sont celles positionnées par le développeur et elles sont préfixées
automatiquement par le signe $.

6.1 DOCUMENTER UN MOT CLEF

La classe NotesSession dispose de :

Setenvironmentvar(byval varname as string, value, optional byval
issystemvar as integer)

Di m sessi on As New Not esSessi on

"// On alinmente ici une variable utilisateur non systene

Cal | session. Set EnvironnentVar( "TYPE_DOC', "Client", False )
"/l On change |l e nomdu répertoire par défaut

"// Variable systéne

Cal | session. Set EnvironnentVar( "Directory",
"D:\ Lot us\ Not es\ Back", True )

6.2 RECUPERER LE CONTENU D'UN MOT CLEF

La classe NotesSession dispose de :

Getenvironmentstring(byval varname as string, optional byval
issystemvar as integer) as string

Getenvironmentvalue(byval varname as string, optional byval
issystemvar as integer) as variant

Di m sessi on As New Not esSessi on

"// Récupére une variable définie non systene

"/l Elle est préfixée par $ dans le fichier

"// soit $TYPE DOC = MASTER

Msgbox sessi on. Get Envi ronnment String( "TYPE _DOC', Fal se )
/1 lci on récupére e nomdu répertoire de travail

"// Directory = C \Lotus\Notes\Data (systene)

Msgbox session. Get Environnment String( "Directory”, True )
"// On récupéere une val eur

"Il KitType=1 (systeéne)

Msgbox sessi on. Get Envi ronment Val ue( "Ki t Type", True )
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7 LESDOCUMENTS PROFILS

7.1 LES DOCUMENTS PROFILS STANDARDS

Ici on se propose de regrouper ces fonctionnalités dans une classe.
Le contenu des documents se manipule de la méme maniere qu'un document
classique. Ony accéde via la classe NotesDatabase.

Set notesDocument = notesDatabase.GetProfileDocument( profilename$ [ , username$] )

Et pour les modifier en FrontEnd :
Set notesUIDocument = notesUIWorkspace.EditProfile( profileName$ [ , userName$] )

Public Cass Profile
Private m session As Notessession
Private m db As Not esdat abase
Private m docProfile As NotesDocument
Private mprofile As String
Sub New(p As String)
m profil e=p
Call init
End Sub
Property Get DocProfile As Not esDocunent
Set DocProfile=m docProfile
End Property
Private Sub init
Set m sessi on=New not essessi on
Set m db=m sessi on. Current dat abase
Set m docProfile = mdb. Get Profil eDocunent (

m profile)
End Sub
Public Function getValue(field As String) As Vari ant
get Val ue=m docProfile. GetltenVal ue(field)(0)
End Function
Public Function getValues(field As String) As Variant
get Val ues=m docProfile. Getltemval ue(field)
End Function
Public Function setValue(field As String, value As
Vari ant)
Call mdocProfile. Replaceltenval ue( field, value)
Call mdocProfil e. Save(True, Fal se)
End Function
End d ass
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Sub Initiali

ze

Dmprf As Profile
Set prf=New Profile("profile")

Msgbox

Msgbox

Msgbox

Msgbox

Msgbox

Msgbox
End Sub

prf.
prf.
prf.
prf.
prf.
prf.

get Val ue( " chai ne")
getVvalue("rt")

get Val ue("dat e")
get Val ue("liste")
get Val ue("case")
get Val ue( " nonbre")

7.2 (GESTION DE SES PROPRES DOCUMENTS PROFILS

Il s'agit ici de gérer ses documents profils comme des documents classiques.

Mise en ceuvre :

Créer un ou plusieurs masques par profil
Donner le nom que vous souhaitez mais avec un alias débutant par
$Profile soit $Profile0 pour le premier et ainsi de suite
Réserver un nom de champ afin de nommer votre profil et ce champ
sera le méme pour tous les masques profils, soit par exemple $ProfileName

Créer une vue nommeée _ApplicationProfile
Formule de sélection de la vue Select @Contains(Form;"$Profile")
Colonne 1 : champ $ProfileName

Trier la colonne 1

Public C ass SuperApplicationProfile

Private m session As Not esSession
Private mdb As Not esDat abase
Private myviewProfile As NotesView

Sub new()

Set
Set
Set

m sessi on = New Not esSessi on

m _db=m sessi on. Curr ent Dat abase

m vi ewPr of i | e=m db. Getvi ew(" _ApplicationProfile")
End Sub

End d ass

Version 1.0
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Public Cl ass ApplicationProfile As SuperApplicationProfile
Private m docProfile As NotesDocument
Private mexi st As |nteger
Sub new (pProfileNane As String)
If Not mviewProfile I's Nothing Then

Set
m docProfil e=m vi ewProfil e. Get Docunent ByKey( pProfi | eNane)

If Not mdocProfile I's Nothing Then
m exi st =True

End |f

End Sub

Property Get Exist As |nteger
Exi st =m exi st

End Property

Public Function getProfileValue(pField As String) As
Vari ant

get Profil eVal ue=m docProfile. GetltenVal ue(pFi el d)(0)
End Function
Public Function getProfileValues(pField As String) As

Vari ant
get Profil eVal ues=m docProfil e. GetltenVal ue(pFi el d)
End Function
Public Sub setProfileValue(pField As String, value As
Vari ant)

Call m docProfil e. Repl acel t enVal ue(pFi el d, val ue)
Call mdocProfil e.save(True, Fal se)
End Sub
End C ass
Exenple d'utilisation
Sub Initialize
Di m apl As ApplicationProfile
Dim ap2 As ApplicationProfile
Di m ap3 As ApplicationProfile
Set apl=New ApplicationProfile("Profile0")
Set ap2=New ApplicationProfile("Profilel")
Set ap3=New ApplicationProfile("Keyl")
Msgbox apl. GetProfil eVal ue("$TenmpDir")
Msgbox ap2. Get Profil eval ue(" $Env")
Msgbox ap3. Get Profil eVal ue("$Val ue")
End Sub
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8 LESDOCUMENTS

8.1 COPIER/DEPLACER UN DOCUMENT DANS UNE AUTRE BASE
Dans certains cas a des fins de sauvegarde ou d'archive il est nécessaire de déplacer
certains documents dans une autre base.

Set notesDocument = notesDocument.CopyToDatabase( notesDatabase )

8.1.1 DUPLICATION DE DOCUMENTS

Si nous reprenons notre base Players on se propose de dupliquer dans une autre
base les joueurs qui ont la position P.

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m db2 As Not esDat abase
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
Dimquery As String
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
I f Not db.|sFTlIndexed Then
Print "Création de |I'index"
Cal | db. Updat eFTI ndex( True )
End |f
"/l ouverture de |a base de sauvegarde
Set db2 = New Not esDat abase(" CHARLI E", "pl ayers2. nsf")
"// Contrdle de son ouverture
I f Not db2.isopen Then
Msgbox "base de backup non ouverte"
Exit Sub
End |f

Version 1.0 Oguruma Page : 86/127



LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

"/l Recherche des docunents
query=|[FORM ="Pl ayer Profile" AND [Position] = "P"|
Set coll ection=db.ftsearch(query, 0, FT_SCORES, FT_STEMS)
If collection.count=0 Then
Msgbox "aucun docunent”
Exit Sub
End If
Msgbox col l ection.count & " docunents a copier"
"/l Lecture de la collection
"/l et recopie dans | a base de sauvegarde
Set doc=col | ection. Get Fi r st docunent
VWil e Not (doc |Is Nothing)
Cal | doc. CopyToDat abase( db2)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub

Nous apportons une variante afin de créer dans le doc de sauvegarde un champ
mémorisant la date et I'heure :

Di m docBack As Not esDocunent

Wil e Not (doc |Is Nothing)
Set docback=doc. CopyToDat abase(db2)
docback. Dat ebackup=Now
Cal | docback. save(True, Fal se)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Vend
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8.1.2 DEPLACEMENT DE DOCUMENTS

Il n'existe pas de méthode MoveToDataBase. Nous devons donc dupliquer le

document puis le supprimer de sa base d'orgine.
Afin de ne pas perdre le pointeur de document au moment de la suppression nous

devons effectuer une lecture anticipée.

Di m doc2 As Not esDocunent

Wil e Not (doc |Is Nothing)
"/1 Lecture anticipée
Set doc2=col | ecti on. Get Next Docunent ( doc)
Set docback=doc. CopyToDat abase(db2)
docback. Dat ebackup=Now
Cal | docback. save(True, Fal se)
Cal | doc. Renove(true)
/] On passe au docunent suivant sauvegardé dans doc2
Set doc=doc2
Vend

8.2 DEPOSER DES DOCUMENTS DANS UN DOSSIER

Nous conservons notre exemple précédent mais cette fois les documents seront

déposés dans un dossier "'Position".
Pour ceci nous utiliserons la méthode PutinFolder de la classe NotesDocument.

Call notesDocument.PutinFolder( folderName$ [, createonfail |)

FolderName$ : Nom du dossier
CreateOnFail : permet de créer automatiquement le dossier s'il n'existe pas. Sa

création est fondée sur la structure du dossier par défaut.

Set doc=col | ection. Get Firstdocunent

Wil e Not (doc I's Not hing)
Call doc. PutlnFol der( "Position",true )
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

Wend
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DEPLACER UN DOCUMENT DANS UN DOSSIER

Il n'existe pas de méthode MoveToFolder. Voici donc une petite astuce.

Function noveToFol der (db As Not esdat abase, doc As

Not esDocunent, fol derName As String)

Version 1.0

Di m docCopy As Not esDocunent
On Error Goto handl eError
"/l creation d une copie dans |a base
Set docCopy=doc. CopyToDat abase( db)
"// On dépose |a copie dans |e dossier
Cal | docCopy. Put | nFol der ( f ol der Name, Tr ue)
/1 On supprinme |'origina
Cal |l doc. Renove( True)
noveToFol der =Tr ue
Exit Function

handl eError:
noveToFol der =Fal se
Resume fin

fin:

End Function

Si nous reprenons notre exemple :
Set doc=col | ecti on. Get Fi r st docunent
Wil e Not (doc |Is Nothing)
I f not noveToFol der (db, doc, "Position") then
Msgbox "Incident !'", 16, "Backup"
Exit Sub
End If
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent ( doc)
wend

Oguruma
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8.4  CONNAITRE LES AUTEURS
La classe NotesDocument dispose pour ceci de la propriété Authors. Cette propriété

renvoie un tableau.

Si nous reprenons notre exemple :
Dimauteurs as variant

Set doc=col | ecti on. Get Fi r st docunent

Wil e Not (doc |Is Nothing)
auteurs = doc. Aut hors
For All auteur in auteurs
Msgbox aut eur
End For Al l
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)

Wend

8.5 QUI EST INTERVENU SUR LE DOCUMENT
Nous disposons pour ceci d'un champ systeme $UpdatedBy

Dimnodifiers As Vari ant

Set doc=col | ection. Get Fi r st docunent

Wil e Not (doc |Is Nothing)
doc. Get | t enVal ue(" $Updat edBy")

nodi fiers =

Forall miIn nodifiers
Msgbox m

End Foral |

Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent ( doc)

Wend
De la méme maniére on dispose du champ systeme $Revisions fournissant les dates

et heures des modifications du document.
Ce champ systéme n'est pas généré a la création du document mais des la premiere

modification. Il convient donc de tester au préalable sa présence.
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Dimrevisions As Variant
Set doc=col | ection. Get Firstdocunent
Whil e Not (doc |'s Nothing)
"// chanp systéne present ?
I f doc. Haslten("$Revi sions") Then
revisions = doc. GetltenVal ue("$Revi si ons")
Forall r In revisions
Msgbox r
End Foral |
End |f
Set doc=col | ecti on. get next docunent (doc)
Wend

8.6 (GESTION DES LECTEURS ET DES AUTEURS

Afin de protéger la lecture et I'écriture des documents Lotus Notes met a notre
disposition des champs de type Auteur et Lecteur. (Voir aide Designer sur la conception des
masques et des champs).

Nous allons maintenant ajouter des Lecteurs et des Auteurs. Pour créer ce type de
champ nous ne pouvons pas utiliser la forme étendue. En effet on doit abosulement créer ces
champs en précisant leurs types encore appelés "type spéciaux".

Les types spéciaux sont : Names, Readers, et Authors.

Dmitenliecteurs as Notesltem
DmitemAut eur as Notesltem
Dimlecteurs(2) as variant

D m aut eurs(2) as variant

| ect eur (0)="Adm n ALPHA"

| ecteur(1)="Adm n EXPLO T"
| ect eur (2) ="Adni n RECETTE"
aut eur (0) =" Admi n ALPHA"
auteur (1) ="Admi n EXPLO T"
aut eur (2) ="Admi n RECETTE"
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While Not (doc Is Nothing)

Set itenlLect eur s=New

Not esl t en{doc, "Lecteurs”, | ect eur, Readers)

Set itemAut eur s=New

Not esl t en{ doc, " Aut eur s", aut eur, Aut hor s)

Cal | doc. save(True, Fal se)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Vend

8.7 CONNAITRE LE TYPE DES CHAMPS

Pour ceci nous disposons de la propriété Type de Notesltem. Cette propriété renvoie

les valeurs suivantes :

ATTACHMENT Piece jointe
EMBEDDEDOBJECT Objet
NOTELINKS Lien doc
NOTEREFS Champ de reference ($Ref)
NUMBERS Nombre
RICHTEXT Texte riche
SIGNATURE Signature
TEXT Texte
DATETIMES Date
USERID UserID
Forall c In doc.ltens
Messagebox "Type de " & c.Nane & " : " & c.Type
End Foral |
La propriété ltems de NotesDocument renvoie tous les champs du document.
La propriété Name de Notesitem renvoie le nom du champ.
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LES CHAMPS MULTI EVALUES

Rappel : les champs multi évalués se comportent comme des tableaux et sont traités

comme des tableaux.

La méthode GetltemValue permet de récupérer la valeurs ou les valeurs d'un champ.
Nous pouvons également y parvenir avec la classe Notesltem et sa propriété Values.

Exemple nous souhaitons modifier le 3°™ élements d'un champ multi évalugé.

Dmitem as Notesltem

Di m scrores as vari ant

Set doc = view Get Docunent ByKey(cl ef)
Set item = doc.GetFirstltenm"Scores")
scores=i tem Val ues

score(2)=0

i tem Val ues=scores

Cal | doc.save(true,false)

La propriété Values de Notesltem est accessible en consultation et en

modification.

Version 1.0
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8.9 LES DOCUMENTS SPECIAUX

Il est plus simple de les gérer a travers cette classe :

Private Const ABOUT="FFFF0002"
Private Const DEFAULTFORM="FFFF0004"
Private Const DEFAULTVI EW=" FFFFO008"
Private Const DATABASEI CON="FFFF0010"
Private Const DBDESI G\N="FFFF0020"
Private Const ACL="FFFF0040"
Private Const USI NGDB="FFFF0100"
Private Const REPLI CA="FFFF0800"
Public C ass DocSpeci aux
Private m session As NotesSession
Private m db As Not esDat abase
Private m docAbout As Not esDocunent
Private m docDef aul t Vi ew As Not esDocunent
Private m docDef aul t Form As Not esDocunent
Private mdocl con As Not esDocunent
Privat e m docDat abaseDesi gn As Not esDocunent
Private m docACL As Not esDocunent
Private m docReplicaFornul a As Not esDocunent
Private m docUsi ngDB As Not esDocunent
Private mdoc As Not esDocunent
Sub new
Call init
End Sub
Private Function init
Set m sessi on=New Not esSessi on
Set m db=m sessi on. Current Dat abase
End Function

Private Function addEl enent TOArray(a As Variant, el enent
As Variant) As |nteger

If Isempty(a) Then
Redi m a(0)
El se
Redi m Preserve a(Ubound(a)+1)
End I f
a( Ubound( a)) =el enent
End Function
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Publ i c Function get DocAbout () As Not esdocunent
Set m docAbout =m db. Get Docunent Byl D{ ABOUT )
Set get DocAbout =m docAbout

End Function

Publ i c Function get DocDefaul tView) As NotesDocunent

Set m docDef aul t Vi ew=m db. Get Docunent Byl X
DEFAULTVI EW)

Set get DocDef aul t Vi ew=m docDef aul t Vi ew
End Function
Publ i c Function get DocDefaul t Form() As Not esDocunent

Set m docDef aul t For n=m _db. Get Docunent Byl X
DEFAULTFORM )

Set get DocDef aul t For m=m docDef aul t For m

End Function

Publ i c Function getDoclcon() As Not esDocunent
Set m docl con=m db. Get Docunent Byl D{ DATABASEI CON )
Set get Docl con=m docl con

End Functi on

Publ i c Function get DocDat abaseDesi gn() As Not esDocunent
Set m docDat abaseDesi gn=m db. Get Docunent Byl X

DBDESI GN )
Set get DocDat abaseDesi gn=m docDat abaseDesi gn
End Function
Public Function getDocAcl () As Not esDocunent
Set m docACL=m db. Get Docunent Byl D( ACL )
Set get DocAcl =m docACL
End Function
Public Function get DocReplicaFormula() As NotesDocunent
Set m docRepl i caFor nul a=m db. Get Docunent Byl X
REPLI CA )

Set get DocRepl i caFor nul a=m docRepl i caFor mul a

End Function

Publ i c Function get DocUsi ngDB() As Not esDocunent
Set m docUsi ngDB=m db. Get Docunent Byl D( USI NGDB )
Set get DocUsi ngDB=m docUsi ngDB

End Functi on

Public Function getltens(d As NotesDocunent) As Vari ant
getltens=d.itens

End Function
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Public Function getFieldsNanmes(itens As Variant) As
Vari ant

Dimv As Vari ant
Forall f In itens
Cal | addEl erent ToArray(v, f. nane)
End Foral |
get Fi el dsNanmes=v
End Functi on

End d ass
Exemple d'utilisation

Sub Initialize

Dim ds As DocSpeci aux

Dimd As notesdocunent

Dmitenms As Vari ant

Di m names As Vari ant

Cl ose

Qpen "c:\FieldsSpec.txt" For Qutput As 1

Set ds=New DocSpeci aux

Set d=ds. get DocDef aul t Vi ew

If Not (d I's Nothing) Then
i tens=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DefaultView
Forall n In names

Print #1,n
End Foral |

End |f

Set d=ds. get Docl con

If Not (d Is Nothing) Then
i tenms=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour Doclcon"
Forall n In names

Print #1,n
End Foral |

End If
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Set d=ds. get DocDat abaseDesi gn
I[f Not (d Is Nothing) Then
i tems=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DocDesi gn"
Forall n In nanes

Print #1,n
End Foral |

End |f

Set d=ds. get DocAcl

[f Not (d I's Nothing) Then
items=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DocACL"
Forall n In nanes

Print #1,n
End Foral |

End |f

Set d=ds. get DocRepl i caFor nul a

If Not (d I's Nothing) Then
items=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DocReplica"
Forall n In nanmes

Print #1,n
End Foral |

End If
Set d=ds. get DocRepl i caFor nul a
If Not (d I's Nothing) Then

i tens=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(itens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DocReplica"
Forall n In names

Print #1,n
End Foral |

End | f
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Set d=ds. get DocDef aul t Form
[f Not (d I's Nothing) Then
i tems=ds. getltens(d)

nanes=ds. get Fi el dsNanes(it ens)

Print #1,"=== Liste des chanps pour DocDef aul t For ni
Forall n In nanes
Print #1,n
End Foral |
End |f
Cl ose
End Sub
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9 GESTION DU TEXTE RICHE

Classes :

9.1

Version 1.0

NotesEmbeddedObject
NotesRichTextltem
NotesDocument

TRAITER LE TEXTE LIGNE A LIGNE

Sub Initialize

Dimv as Vari ant

Set doc=col | ection.getfirstdocunent()
"/l On accede au chanp RT du docunent
v=doc. geti t emval ue(" Body")
"// Relecture du texte ligne par ligne
v=at Expl ode(v(0), Chr $(13) +Chr $(10))
Forall | In v

Msgbox |
End Foral |

End Sub
Function at Expl ode(s As String,

Redimresult(0 To 0) As String
Dmi As |nteger

Di m pos As Long

Di m ol dpos As Long

Dimskip As Long

oldpos =1
skip = Len(div)
pos = Instr(s, div)

Do Until pos =0
Redi m Preserve result(0 To i+1)
result(i) = Md$(s, ol dpos, pos-ol dpos)
=i +1

ol dpos = pos + skip

pos = Instr(ol dpos, s, div)
Loop
result(i) = Md$(s, ol dpos)
at Expl ode = result

End Functi on

Oguruma

div As String) As Variant
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9.2 LES FICHIERS ATTACHES
9.2.1 DES OBJETS SONT-ILS DANS LE DOCUMENT

Function hasltentbj ect (doc As Not esDocunent, itemane As
String)

Dimthisltem As NotesR chText!|tem
On Error Goto Nohj ect
I f doc. hasenbedded Then
Set thisltem = doc.GetFirstlten( itemane )

If (thisltem EnbeddedObj ects(0) Is Nothing) Then
hasl t emObj ect =Fal se
El se
hasl t embj ect =Tr ue
End |f
El se
hasl t emObj ect =Fal se
End If
Exit Function
NoOhj ect :
hasl t enObj ect = Fal se
Resume Next

End Functi on

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
D m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocunent
Dim RTItem As Vari ant
Dim Cbj et As Variant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew(" Obj ets")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
I f hasltenmbj ect(doc, "Body") Then
Msgbox "Contient des objets"
El se
Msgbox "N a pas d' objets”
End If
End Sub
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9.2.2 DETECTER LA PRESENCE DE FICHIERS ATTACHES

Function hasAttachnent (doc As Not esDocunent)
On Error Goto NoAttachnent
I f doc. hasenbedded Then
Forall i In doc.itens
[ f i.type=ATTACHVENT Then
hasAttachnment = True
Exit Function
End If
End Foral |
End |f
Exit Function
NoAt t achnent :
hasAtt achnment = Fal se
Resune Next
End Function

9.2.3 ACCEDER A UN FICHIER ATTACHE

Dans cet exemple nous connaissons le nom du fichier a extraire.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
m db As Not esDat abase
m vi ew As Not esVi ew
m doc As Not esDocunent
m RTItem As Vari ant
m Cbj et As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew(" Obj ets")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Set RTlItem = Doc. GetFirstlten("Body")
Set objet = doc. GetAttachment ("FI CLI 2. TXT")

Call njet.ExtractFile( "c:\Al pha\Poubelle\" &
bj et . source )

End Sub

O 0 U O g
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9.2.4 INVENTORIER LES FICHIERS ATTACHES
Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
D m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocunent
Di m obj et As Vari ant
Dmnl As String
nl =Chr $(13) + Chr$(10)
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew(" Obj ets")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Forall i In doc.itens
If i.type = Attachnent Then
Set objet = doc. GetAttachnent( i.values(0) )

Msgbox "Nom " & objet.name & nl & "Taille " &
objet.FileSize & nl & "Source " & objet.source

End |f
End For al |
End Sub

||

Mam abzen. bt
T aille 261358
Source absen. bt

9.2.5 ACCES, EXTRACTION, SAUVEGARDE

Dans cet exemple nous ne connaissons ni le nombre de fichiers ni leurs noms. Nous
devons donc parcourir I'ensemble du document afin de les enregistrer sur disque. Nous ne
connaissons que le nom du champ RT Body susceptible de les contenir.
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Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Dim db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocument
Dim RTItem As Vari ant

Set
Set
Set
Set
1
| f

docunent

Then

db = session. Current Dat abase
view = db. Get Vi ew( " Obj et s")

doc = vi ew. Get FirstDocument ()
RTItem = Doc. Get Firstltem " Body")
Quel ques précautions d' usage

| sarray( RTItem EnbeddedOhj ects) Then

Forall EnbedObject In RTItem EnbeddedObj ects
"/l As-t-on des fichiers attachés dans |e

If ( EnbedObj ect. Type = EMBED _ATTACHVENT )

'"// Extraction et enregistrenent a

partir de sa source

exi st ent

"/1 1l y a écrasenent si les fichiers

Call Enbednject. ExtractFil g(

"c:\ Al pha\ Poubel I e\" & EnbedObj ect. source )

End | f
End Foral |

End If

End Sub

9.2.6 COMMENT ATTACHER UN FICHIER

Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocument
Dim RTItem As Vari ant
Dim Cbj et As Variant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get View(" Obj ets")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Set RTlItem = Doc. GetFirstlten{"Body")

Set
obj ect=rtitem enbedobj ect (Enbed_Attachnent,"","C: \ Al pha\ FI CLI 01. TXT","F
ichier clients")
"/l ou
Cal |
rtitem enbedobj ect (Enbed Attachnent,"","C:\ Al pha\ FI CLI 02. TXT", "Fi chi er
clients")
Cal | doc. save(True, Fal se)
End Sub

Version 1.0
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9.3  ACTIVER UN OBJET
Sub Cick(Source As Button)
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m doc As not esdocunent
Di m ui doc As Not esUl Docunent
Dimv As Vari ant
Dimenb As Vari ant
Set uid = w currentdocunent
Set doc
Set v = doc.getfirstiten"Body")
If Not (v I's Nothing) Then
Set enmb = v. enbeddedobj ect s(0)
If Not (enmb I's Nothing) Then
Call enb.activate(True)
End |f
End |f
End Sub

ui doc. docunent

94 SUPPRIMER UNE PIECE JOINTE

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocunent
Dim RTItem As Vari ant
Dim Obj et As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView("bj ets")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Set RTlItem = Doc. GetFirstlten{"Body")
Set objet = doc. Get Attachnent ("FI CLI 2. TXT")
Call njet.Remove()
Cal |l doc. Save(true, Fal se)
End Sub
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10 LESVUES ET COLLECTIONS

10.1 PARCOURIR UNE VUE AVEC DES DOCUMENTS REPONSE

On se propose ici de parcourir une vue "forum" composée de documents "maitres"” et
de documents "réponses". Pour ceci on dispose de deux méthodes de la classe NotesView
GetChild(doc) et GetNextSibling(child).

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di mvi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocunent
Dimchild As Not esDocunent
Di m Parent Text As Vari ant
Di m Chi | dText As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew( " Forunt")
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Wi | e Not (doc |s Not hing)
Par ent Text = doc. Subj ect
Messagebox Par ent Text (0)
"/l Tentative d'acces au prem er docunent réponse
Set child = view GetChil d(doc)
While Not (Child I's Nothing)
Chi | dText = chil d. Subj ect
Messagebox Chil dText (0)
"/ ] Docunent réponse suivant
Set child = view GetNextSibling(child)
Wend
"// Document naitre suivant
Set doc = vi ew. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub
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10.2 PARCOURIR UNE VUE A PLUSIEURS NIVEAUX

On suppose ici que I'on gére des documents de réponse a réponse.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Di m doc As Not esDocunent
Dimchild As Not esDocunent
Di m grandchil d As Not esDocunent
Di m Parent Text As Vari ant
Di m Chi | dText As Vari ant
Di m GrandChi | dText As Vari ant
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi em( " Foruu")
"/l La Discussion porte sur ?
Set doc = view GetFirstDocunent ()
Wi | e Not (doc |s Not hing)
Par ent Text = doc. Subj ect
Messagebox Par ent Text (0)
"// Nveau 1 - réponse
Set child = view GetChil d(doc)
VWil e Not (Child I's Nothing)
Chi | dText = chil d. Subj ect
Messagebox Chi |l dText (0)
"// Niveau 2 — réponse a réponse
Set grandchild = view GetChild(child)
Wi | e Not (grandchild I's Not hing)
GrandChi | dText = grandchi | d. Subj ect
Messagebox G andChi |l dText (0)

Set grandchild =
vi ew. Get Next Si bl i ng(grandchi | d)

Wend
Set child = view Get Next Sibling(child)
wend
Set doc = view. Get Next Si bl i ng(doc)
Wend
End Sub
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10.3 ACCES AUX DOCUMENTS PAR CLEF COMPOSEE

On souhaite par exemple retrouver le premier joueur occupant la position P agé de 24
ans.

La vue "By position" doit comporter au moins deux colonnes triées :

Colonne 1 : Position

Colonne 2 : Age

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
D m vi ew As Not esVi ew
Dimclef(1l) As Variant
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ecti on As Not esDocunent Col | ecti on
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView( "By position")

cl ef (0)="P"

clef(1)="24"

Set doc=vi ew. Get Docunent ByKey(cl ef)
End Sub

Maintenant nous recherchons tous les joueurs occupant la position P agés de 24 ans.

Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Dimclef (1) As Variant
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView("By position")
clef(0)="P"
clef (1)="24"
Set col |l ection=vi ew. Get Al | Docunent sByKey(cl ef)
Set doc=col | ecti on. Get Fi r st Docunent
Wil e Not (doc |Is Nothing)
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub
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10.4 EQUIVALENT DE @DBLOOKUP

On recherche tous les joueurs qui occupent la position P.

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Dmclef As String
Di m doc As Not esDocunent
Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView("By position")
clef ="p"
Set col l ection=vi ew. Get Al | Docunent sByKey(cl ef)
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
Wil e Not (doc |Is Nothing)
Msgbox doc. Nane(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
End Sub

Comme nous l'avons vu dans les exemples précédents la collection peut étre
enregistrée dans un tableau a taille dynamique.
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10.5 NOTESVIEWENTRYCOLLECTION ET NOTESVIEWENTRY

Nous allons ici matérialiser la différence par rapport a NotesDocumentCollection.

Version 1.0

Vue initiale :

P

T U U U W U U W OV U W W W

Casey Fossum
Darren Oliver
Derek Lowe
Dustin Hermanson
Frank Castillo
Jeff Wallace
John Burkett
Paxton Crawford
Pedro Martinez
Rich Garces
Rolando Arrojo
SunWoo HKim
Tim Wakefield
Ugueth Urhina

Sub Initialize

Di m sessi on As New Not esSessi on

Dim db As Not esDat abase

D m vi ew As Not esVi ew

Dimclef As String

Di m doc As Not esDocunent

Dimvc As NotesVi ewentryCol | ection
Dimentry As NotesVi eweEntry

Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Dmlstl As String

Dmlst2 As String

Set db = session. Current Dat abase

Set view = db. GetView( "By position")
clef="p"

"/l Recherche par la collection

Set col |l ection=vi ew. Get Al | Docunent sByKey( cl ef)
Set doc=col | ection. Get Fi r st Docunent
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VWil e Not (doc |Is Nothing)
Istl =1lstl &" - " & doc.Name(0)
Set doc=col | ecti on. Get Next Docunent (doc)
Wend
"/l Recherche par |les entrées
Set vc = view CGet Al l Entri esByKey(cl ef)
Set entry = vc. GetFirstEntry()
Wil e Not entry I's Nothing
Set doc=entry. docunent
Ist2 =1st2 &" - " & doc. Nanme(0)
Set entry = vc. Get NextEntry(entry)

Wend
Msgbox "Istl =" & Istl &
Chr $(13) +Chr $(10) +Chr $( 13) +Chr $(10) & "Ist2 =" & Ist2
End Sub

[zt = - Raolanda  Armojo - John Burkett - Frank. Castillo - Paston Crawford - Casey  Fossum - Rich  Garces - Dustin
Hermanzon - Sun“sfoo  Kim - Derek  Lowe - Pedo Martingz - Darren Oliver - Ugueth Urbina - Tim ' akefield - Jeff wallace

|zt = - Cazey Fozsum - Darren Oliver - Derek. Lowe - Dustin Hermanson - Frank  Castillo - Jeff “wallace - John  Burkett -
FPaston Crawford - Pedro Maitinez - Rich  Garces - Rolando  Armrojo - Sun-woo  Kim - Tim  Wakefield - Ugueth  Urbina

L'ordre des documents est respecté dans NotesViewEntryCollection.
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10.6 DENOMBRER LES DOCUMENTS DANS UNE VUE

Depuis la version 5 on dispose de la propriété AllEntries de la classe NotesView.

AllEntries retourne une NotesViewEntrycollection. Il est donc facile avec la propriété
Count de connaitre le nombre de documents.

Nous pouvons donc résoudre cette difficulté en construisant une Classe.

Public O ass Count Docunent s
Private vc As NotesViewentryCol |l ection
Sub new (v As NotesVi ew)
Set vc = v.AllEntries
End Sub
Public Property Get Count As Long
Count =vc. Count
End Property
End d ass
Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Dim cd As Count Document s
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView("By position")
Set cd=New Count Docunents (Vi ew)
Msgbox cd. Count
End Sub
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10.7 RECHERCHER LA VUE PAR DEFAUT

Public O ass DefaultView
Private m db As Not esDat abase
Private mdefaul tView As NotesVi ew
Sub new (db As Not esDat abase)

Set m db=db
Call init
End Sub

Private Sub Init
Forall v In mdb. Views
[ f v.lsDefaultView Then
Set m def aul t Vi ew=v
Exit Forall
End |f
End Foral |
End Sub
Property Get View As NotesVi ew
Set vi ew=m def aul t Vi ew
End Property
End d ass

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Dimdv As Defaul tView
D m vi ewDef aul t As Not esVi ew
Set session = New Not esSessi on
Set db = session. Current Dat abase
Set dv = New Def aul t Vi ew( db)
Set vi ewDef aul t =dv. vi ew
Msgbox vi ewDef aul t. Nane

End Sub

S'il n'y a pas de de vue par défaut dv retournera Nothing
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10.8 RAFRAICHIR UNE VUE (TOUCHE F9)
Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m vi ew As Not esVi ew
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. GetView"Pl ayers")
Call view Refresh
End Sub
call ws.ViewRefresh donne le méme résultat ou uidoc.Refresh dans un document.
10.9 RENOMMER UNE VUE

La classe NotesView ne dispose pas de méthode Rename par exemple. Or cette
opération est toutefois possible par la propriété UniversaliD.

Cet UniversallD permet de retrouver le document systeme d'une vue. Il faut toutefois rester
prudent sur l'utilisation et la modification de ce type de document.

Le nom de la vue est enregistré dans le champ systeme $TITLE.

Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m docVi ew As Not esDocunent
Di m vi ew As Not esVi ew
DmidView As String
Set db = session. Current Dat abase
Set view = db. Get Vi ew("Pl ayers2")
i dVi ew=vi ew. Uni versal I D
Set docVi ew=dbh. Get Docunent ByUNI D({ i dVi ew )
Cal | docVi ew. Repl acel t enVal ue(" $TI TLE", "Al | Pl ayers")
Cal | docVi ew. Save( True, Fal se)
End Sub

10.10 INITIALISER UNE COLLECTION

Il suffit en fait de Iui assigner une propriété qui retourne une collection. Nous avons
retenu ici la propriété Responses de la classe NotesDocument.

Dims As New Not esSessi on

Di m db As Not esDat aBase

On Error Goto handl eError

Set db = s. Current Dat abase

Set col |l ection=dh. al | docunents. getfirstdocunent().responses
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11 LESAGENTS

11.1 ACTIVER UN AGENT

Sub Initialize

Di m session As New Not esSessi on

Di m db As Not esDat abase

Di m agent As Not esAgent

Set db = session. Current Dat abase
Set agent = db. Get Agent( "Batch" )
Call agent. Run

End Sub

11.2 QUELS SONT LES AGENTS DE LA BASE

Sub Initialize

Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m agent As Not esAgent
Set db = session. Current Dat abase
ForAll agt in db. Agents

Msgbox agt. Nane
End For Al |

End Sub

11.3 ACCEDER A L'AGENT EN COURS

Version 1.0

Sub Initialize

Di m session As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m agent As Not esAgent
Set agent = session. Current Agent

End Sub

Oguruma

Cette information est fournie par la propriétéCurrentAgent de la classe NotesSession.
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11.4 PASSER DES PARAMETRES A UN AGENT

Sub Initialize
Di m session As New Not esSessi on
D m db As Not esDat abase
Di m agent As Not esAgent
Di m doc As Not esDocunent
Set db = session. Current Dat abase
Set agent = db. Get Agent ( "Batch" )
Set doc = New Not esDocunent ( db)
doc. | DPl ayer = "Admi n ALPHA"
Cal | doc. Save(True, Fal se)
Msgbox doc. noteid
Cal | agent. Run(doc. Not el D)
| f agent. Run(doc. Notel D) = 0 Then
Messagebox " ok"
El se
Messagebox "Erreur"
End |f
End Sub
Agent Bat ch
Sub Initialize
Di m sessi on As New Not esSessi on
Di m db As Not esDat abase
Di m agent As Not esAgent
Di m docPar amAgent As Not esDocunent
Set db = session. Current Dat abase
Set agent = s. Current Agent

Set docParamAgent =
db. Get Documrent Byl D( agent . Par anet er Docl D)

Msgbox docParamAgent . | DPI ayer (0)
End Sub
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12 CONNAITRE LA VERSION NOTES

Di m vVersion As Vari ant
DimiVersion As |nteger
vWersion = Eval uate(" @/ersion")
i Ver si on=Ci nt (vVersion(0))

"// si iVersion est inférieur a 166 vous étes en V4 sinon en
versi on supérieure

If iVersion < 166 Then

Msgbox "pas de bol !!!l"
El se

Msgbox "tu as gagné le gros lot !!I!1"
End |f
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13 INTERCEPTER L'ARRIVEE DU COURRIER

Pour ceci il faut créer un agent avec les propriétés suivantes :

MNem: | Geth ail

| Agent partags
@ Quand cet agent doit-i Etre exécuté ?
I.-’-'-.'-.fant l'amivée de courier

Quel(z) docurment]z] dait-il traiter 2
LA

IEhaque document coumer entrant

On se propose ici de supprimer les piéces envoyées a un utilisateur..

Méthode 1

Sub click

Di m sessi on As Not esSessi on
Di m doc As Not esDocunent
Di m obj et As Vari ant
Dimsujet As String
On Error Goto handl eError
Set session = New not essessi on
Set doc = session. Docunent Cont ext
"// On vérifie si |'utilisateur recoit des pieéeces jointes
"I/ Si tel est le cas on les lui supprine !
| f hasAttachnent (doc) Then

suj et =doc. Subj ect (0)

Forall i In doc.itens

If i.type = Attachment Then

_ Print "Il se trouve dans |le chanp
"5 1. name
Set objet = doc. Get Attachnent (
i .values(0) )
Print "suppression de "; objet.source
Cal | objet.Renmove()
If i.Name="$FI LE" Then
Call i.Renove()
End I f
Cal | doc. save(True, Fal se)
End | f

End Foral |
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sujet = "Fichier(s) supprinmg(s) - & suj et
doc. Subj ect =suj et
Cal | doc. save(True, Fal se)

End |f
Exit Sub
handl eError:
Print "Erreur " & Err a " ligne " & Erl
Resune fin
fin:
End Sub

Cette méthode fonctionne parfaitement. Cependant elle comporte un
inconvénient qui peut étre déroutant pour l'utilisateur. Le texte RT a toujours I'image du
fichier, cela peut laisser croire que la piéce jointe est disponible. Or un message
d'erreur est généré par Notes si l'utilisateur tente de I'ouvrir.

Exemple :

@ Créer memo @I Répondre @ Faire suivre E:) Supprimer @ Diozsier @ Copier dan:
Admin ALPHA |.-'l'-.|:|min ALPHA/BRAYO G PHA,
1041042005 17 32

Pour

(ool |
Obiet - |Fi|:hier[s] supprimé(z] - test

abzen. bt

Message d'erreur en cas de tentative d'ouverture :

Mo

r}. Elément introuvable

Version 1.0 Oguruma Page : 118/127



LA PROGRAMMATION AVANCEE EN LOTUSSCRIPT

Solution de contournement :

Sub Initialize

) Then

Di m sessi on As Not esSessi on

Di m doc As Not esDocunent

Dim obj et As Vari ant

Dimsujet As String
DmrtitemAs Variant

On Error CGoto handl eError

Set session = New not essessi on

Set doc = sessi on. Docunent Cont ext

"// On vérifie si |'utilisateur recoit des pieces jointes

"Il Si tel est le cas on les lui supprine !

| f hasAttachment (doc) Then

Set rtitem = Doc. GetFirstlten("Body")

suj et =doc. Subj ect (0)

If Isarray( rtitem EnbeddedOhjects) Then
Foral | EnbedObj ect In RTItem Enbeddedhj ects

If ( EnbedObject. Type =

Print "suppression de ";

EmbedObj ect . source

End |f
End |f
Exit Sub
handl eError:
Print "Erreur " & Err a " ligne " & Erl & "
Resume fin
fin:
End Sub

Version 1.0

EMBED_ATTACHMENT

Call EnmbedObj ect.renove

Cal | doc. save(True, Fal se)

End |f
End Foral |

sujet = "Fichier(s) suppring(s)

doc. Subj ect =suj et

Cal |l doc. save(True, Fal se)

Oguruma

" & sujet

" & Error$
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14 ACCEDERA LA MAILBOXDE L'UTILISATEUR

Sub Initialize
Di m dbrmai | As not esdat abase
Set dbrai | =New not esdat abase("","")
Cal | dbnail . openmai
I f Not dbmail.isopen Then

Msgbox "I npossi bl e d' accéder a votre base
courrier",16,"Installation" & APP

Exit Sub
End | f
End Sub
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15 DISTRIBUER UNE BASE PAR COURRIER

A

Il suffit en fait de créer un masque "Courrier personalisé" dote d'un bouton
bouton "Installation". Ce bouton se chargera d'installer la base sur le desktop de
l'utilisateur en partant du principe que l'application soit installée sur le serveur courrier.

Attention : le masque doit étre enregistré dans le document.

[ Sign TJF Encewpt T saveoption: T

Installation/Setup
PourfSend to :
ce

Objet/Subject:
|nztallation,S etup |

[

“Catégorizer

“Modifier docurment
“Ervoyer document
“Faire suivie
“Clazzer...

*Retirer du dozzier
Fermer

Erregistrer

‘Eryvouer & Erredistrer

Objets I Référence Envover & Enregistrer [Action] : Chick

= InstallationiSetup (Boutan) | | Exécuter IFc:rmuIe j

4 (Options)

% (Dedlarations) FIELD Sawvelptions:="1":

$ Click @@ Command(MailSend] @Retum{Null) @ Success);

@Commandi{[FileSawve]):
@Command([FileClosedindow)

% Objectexecute
% Initialize
% Terminate

Sub dick(Source As Button)
Const APP="doc\ PDBDOCO1. nsf "
Di m sessi on As not essessi on
Dimws As not esui wor kspace
Di m ui doc As not esui docunent
Di m doc As not esdocunent
Dim db As not esdat abase
Di m dbmai | As not esdat abase
D m dbl nst As not esdat abase
On Error Goto handl eError
Set ws=New not esui wor kspace
Set ui doc=ws. current docunent
Set doc=ui doc. docunent
Set sessi on=New not essessi on

Set db=sessi on. current dat abase
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"/l Recherche du serveur courier de |'utilisateur
Set dbrai | =New not esdat abase("","")

Cal | dbnail . openmai

I f Not dbmail.isopen Then

Msgbox "I npossi ble d' accéder a votre base
courrier",16,"Installation" & APP

Exit Sub
End | f

"/l Vérifie si la base a installer figure bien sur le
serveur de mai

Set dbl nst =New not esdat abase(dbmai | . server, APP)
[ f Not dblnst.isopen Then

Msgbox "I npossible d' acceder a " & APP
16,"Installation " & APP

Exit Sub
End If
"/l Installation de | a base
Call ws. AddDat abase( dbmail . server, APP )
doc. saveopti ons="0"
Cal | uidoc. cl ose
"/] CQuverture automatique
Call ws. QpenDat abase( dbrail . server, APP )

Msgbox "I nstallation résalisée avec
suces", 64,"Installation" & APP

Exit Sub

handl eError:
Msgbox "Error " & Err & " line " & Erl,16,"Setup " & APP
Resume fin

fin:

End Sub
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16 GESTION DES BASES NOTES ET DU SERVEUR

16.1 CREER UNE BASE A PARTIR D'UN MODELE

Cette opération se réalise en deux étapes :
Acces et ouverture du modéle

Création de la base a partir de I'objet modeéle

Set notesDatabase = notesDatabase.CreateFromTemplate( newServer$, newDbFile$, inheritFlag

[, maxsize%])

Sub Initialize
Dimws As Not esU Wrkspace
Di m dbLog As Not esDat abase
Dimtenpl ate As Not esDat abase
Set ws= New Not esUl Wr kspace

Set tenplate = New Not esDat abase(""
Set newdb = tenplate. CreateFronTenplate(""

"DOCLOG. NSF*, True)

Cal | ws. AddDat abase( "" , "DOCLOG NSF")

End Sub

16.2 REPLIQUER UNE BASE

"LOG NTF")

Set notesDatabase = notesDatabase.CreateReplica( newServer$, newDbFile$ )

Sub Initialize
Di m session As Not esSessi on
Di m dbCat al og As Not esDat abase
Set session = New Not esSessi on

Set dbCatal og = New
Not esDat abase(" CHARLI E", "cat al 0og. nsf")

Cal | dbCat al og. Creat eRepl i ca(" CHARLI E", "RepCat al og. Nsf")

End Sub
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16.3 RECOPIER UNE BASE

Set notesDatabase = notesDatabase.CreateCopy( newServer$, newDbFile$ [,
maxsize%])

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m dbCat al og As Not esDat abase
Set session = New Not esSessi on

Set dbCatal og = New
Not esDat abase(" CHARLI E", "cat al og. nsf")

Cal | dbCat al og. Creat eCopy(" CHARLI E", "BackupCat al og. Nsf")
End Sub

16.4 FAIRE L'INVENTAIRE DES MASQUES
Nous allons ici utiliser la propriété Forms
Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m dbCat al og As Not esDat abase
Set session = New Not esSessi on

Set dbCatal og = New
Not esDat abase(" CHARLI E", "cat al 0og. nsf")

ForAll f In dbCatal og. Forns
Msgbox f. Name
End For Al'l
End Sub
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16.5 PARCOURIR TOUS LES DOCUMENTS DE LA BASE

Tous les documents de la base sont recensés dans la propriété AllDocuments qui
retourne une collection.

Sub Initialize
Di m sessi on As Not esSessi on
Di m dbCat al og As Not esDat abase
Di m col | ection As Not esDocunent Col | ecti on
Set session = New Not esSessi on

Set dbCatal og = New
Not esDat abase(" CHARLI E", "cat al 0og. nsf")

Set col |l ecti on=dbCat al og. Al | Docunent s

Msgbox "La base conporte " & collection.count & "
docunent (s)"

Msgbox "Taille de |a base " & dbCatal og. Size & " octets"

End Sub
La baze comparte 380 docurment]z] Taille de la baze 2138112 octets

16.6 PARCOURIR LES BASES NOTES DU SERVEUR
Sub Initialize
Di m dbDirectory As Not esDbDirectory
Di m db As Not esDat abase
Dmlst As String
Cl ose
Open "c:\al pha\nsflist.csv" For Qutput As 1
"/l Accés au répertoire du serveur
Set dbbDi rect ory=New Not esDbDi rect ory(" CHARLI E")
"I/ Accés a la prem ére base
Set db = dbDirectory. Get Fi r st Dat abase( DATABASE)
Wil e Not (db Is Not hing)

Print #1, db.title &";" & db.FilePath & ";" &
db. si ze
Set db = dbDirectory. Get Next Dat abase
Véend
Cl ose
End Sub

Cet exemple permet de construire un fichier exploitable sous Excel.
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16.7 VERIFIER LA TAILLE DES BOITES A LETTRES

Cette procédure a pour objectif d'identifier toutes les boites a lettres supérieures a 10
Mo et d'y déposer un message afin d'en alerter son propriétaire.

Bien entendu le signataire de I'agent doit éte autorisé a créer des documents dans
cette base.

Sub Initialize

Dimdirectory As NotesdbDirectory

Di m ndb As Not esDat abase

Di m doc As not esdocunent

Dmrtitem As NotesRi chTextltem

On Error Resunme Next

Set directory = New NotesdbDirectory ("")

Set ndb=directory. Get Fi r st Dat aBase( DATABASE)

Wil e Not ndb Is Not hing
"/ On retient |es bases courrier uniquenent
I f Ucase$(Left(ndb.filepath,5))="MAIL\" Then

/] L'agent doit étre autorisé a ouvrir la

base
Call ndb. open("","")
I f ndb. Si ze>10485760 Then
Set doc=ndb. cr eat edocunent
doc. Subj ect ="Votre base courrier dépasse
10 M"

Set rtitem=
doc. Creat eRi chText |t en( " Body")

Call rtitem appendText ("Veuillez
suppriner vos nessages inutiles")

"/l Ces chanps sont a personnaliser en
fonction de votre environnenent

"/l construction du nessage

doc. from=" Adnmi n ALPHA@I pha. conf
doc. SendTo="Uti |l i sateurs nessagerie"
doc. repl yTo="Adm n ALPHA@l pha. cont
doc. Del i ver edDat e=Now

doc. Post edDat e=Now

doc. Rout eServers="nui | . al pha. fr"
doc. Rout eTi mes=Now

doc. SMIPCr i gi nat or =" Admi n
ALPHA@Il pha. cont’

Cal | doc. save(True, Fal se)
Cal | doc. Put I nFol der (" ($l nbox)™")
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End If
End I f

Set doc = Not hi ng

Set ndb=di rect ory. Get Next Dat aBase
Wend

End Sub
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