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CREATION D'UNE SESSION WORD 

Lotus Script dispose de deux instructions permettant d'instancier un objet OLE : 
o CreateObject 
o GetObjet 

 
Dans le manuel "Gestion des fichiers Excel en Lotus Script" nous avons créé une 

session Excel directement par la fonction CreateObjet. 
Nous pouvons également y parvenir par GetObject afin de récupérer éventuellement 

une session Word existante. Si la session Word n'existe pas, on procédera alors à la création de 
l'objet par CreateObjet. 
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En cas de succès nous pouvons initialiser les objets Word nécessaires au traitement 
du document : 
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FERMETURE D'UNE SESSION 
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REGROUPEMENT DES METHODES ET PROPRIETES NECESSAIRES DANS UNE CLASSE LS 

Afin de pouvoir exploiter facilement l'objet Word créé vous trouverez ci-dessous une 
classe dotée de quelques méthodes. Vous pourrez la compléter à votre aise. 

� Pour retrouver une fonction ou méthode Word il est fortement conseillé d'activer 
l'enregistreur de macros sous Word. Il suffit ensuite de le convertir en Lotus Script. 

� ���	����
Option Public 
Use "WORDCONST" 
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RÉSULTATS OBTENUS 
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�
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N° Nom Position 
13 Rey   Sanchez 2B 
18 Johnny   Damon CF 
19 John   Burkett P 
22 Tony   Clark 1B 
23 Brian   Daubach DH 
24 Manny   Ramirez LF 
26 Lou   Merloni 2B 
28 Doug   Mirabelli C 
29 Shea   Hillenbrand 3B 
31 Dustin   Hermanson P 
32 Derek   Lowe P 
33 Jason   Varitek C 
34 Rich   Garces P 
35 Rickey   Henderson LF 
37 Frank   Castillo P 
41 Ugueth   Urbina P 
44 Rolando   Arrojo P 
45 Pedro   Martinez P 
46 Calvin   Pickering 1B 
47 Sun-Woo   Kim P 
49 Tim   Wakefield P 
55 Jeff   Wallace P 
58 Bry   Nelson 2B 
63 Paxton   Crawford P 
10 Carlos   Baerga 3B 
15 Casey   Fossum P 
30 Jose   Offerman DH 
36 Darren   Oliver P 
5 Nomar   Garciaparra SS 
7 Trot   Nixon RF 
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ANNEXE A. LE MODULE WORDCONST 
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ANNEXE B. CONSTANTES OLE 

Vous trouverez ci-dessous une liste de constants OLE plus complète. 
Cependant, il sera nécessaire de réduire la taille de certaines variables. 
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